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SAD. 

For 8600,- 




HVORFOR! 



Vi bar igen kobt meget stort ind og kan derfor tilbyde dig denne 
avancerede OLYMPIA ESW 1000 typehjubprinter til tangi under 
halv pris. Sa meget printer til s6 fo penge far du kun hos 
BETAFON! 



TRAKTORFREMF0RING 695 



BEIAFON 

Istedgade 79 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



DET FAR DU! 

Du far en avanceret typehjulsprinrer, som skriver med samme heje 
kvatitet som en skrivemaskine og pa enhver lorm for papir - enten 
pa endelose baner eller pa f.eks. dit egel brevpapir. Skrivebredde 
op til 297 mm. ESW 1000 er bade egnet som alene-printer eller i 
selskab med din matnxprinter. Leveres med Centronics interface til 
f.eks PC og Commodore Amiga. 

RING OG H0R NA.RMERE - MEN SKYND DIG! 



Games around the world - 
Finland 

Vores allid okltve reporter Rasmus K. er denne gang 
naet lit dc finske saer, hvor dcr laves spil som oidlrig for. 
lees den speendende reportage. 

Commodore Hot Stuff 
VJtRDIKUPON 

Hva' siger du til at spare alle pengene pa delte nummer - 

lees neermere HERI 

Commodore klubborne 
I Danmark 

"COMpuiers" nye oversigl aver Commodore Idubberne 

i Danmark. Er DIN Mub med? '4 

TotaMkring af dine 
1541 disketter 

Vores supergeni - Henrilc Lund hat denne gang 
virlcelig lukket op for godleposerne. Han har stmpelthen 
denne gang foreeret dig nogle of de sejeste rutiner 
der nogen sinde er se' i verdenen. Se &elv pa side 10. 

Games Checkup 

Vores spiltestere hat denne gang lagcl (at i HELE 64-markedets 
allerhotteste games, og udvidet sektionen med ekslra tests. 

Commodore Hot Stuff 
Lykke Splllet - del 3 

Del 3 of "COMputers" starfle konkurrenee nogen sinde, 
med preemief (or knap 100.000 kr. Denne gan$ aisluttes 
konkurrencen og de sidste vindere vil findes DERES lylckenumre. 

AMIGA MACASINET 
AMIGAMCS 

Vores spilonmeldere har hah fingrene i de nye hotle gomes 
til DIN Amiga. Se hvad de synes om dem. 
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Dragons Lair 

Verdens -'ofslo spil fylder i original form ca, 120 Megabyte- 
Visionary Design Technologies har dog presset del ned pa 
6 dicketfer. Spillel er so reolistisk at del virlcor hell uvirfceligl 
se hvad anmetderne gik amok over. 

Amiga Spot on News 



28 

33 
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36 
38 



40 



Sword of Sedan 

Den danske programmer Seren Gronbecri er endelig feerdig 
med sil Megaspil - Swerd of Sedan. Nu lean du svinge svaerdet 
over atverdens grafikfjender, gennem kirkegorde. ustkre broer, 
mfflrkelige dyr og atskens mysHske hasndelser. 
Lees anmeldelsen af el af verdens allerbedsfe Amiga spil. 

AMIGAMES 42 

Anmelderteamer hor endnu en portion Amiga spil oppe i eermei - 
se hvad de har haft fingrene . 

Amiga Spot on News 45 
AMIGA MAGIC 46 

Esben Krag Hansen er lilbage med sin maskinkodeserie. 
Vil du veere go' skol du kigge her! 

Amiga Spot on News so 

Ekstra drives til din Amiga - 
del 2 

Vores *drev"ne tester Jacob Heiberg har kigge! 4 nye drev 
neermere efter i sommene. 

fa cheek pi dine sprites - 
64'er Magi 

Trylle Tom har denne gang kastet sig over sprites til din 64/128'er. 
Se hvad du Icon gore med disse smarto programmer. 

Commodore Hot Stuff 59 
Commodore Hot Stuff 60 
Super 20 62 

Vores altid velfungerende afdeling rned superprogrammer 
po under 20 tinier - lige til at taste ind. 

Commodore Hot Stuff 

Neeste nummer 66 
Guldtorhandler overslgt 66 
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Bernferkl 

Samclige programmer uditstet i oia- 
d£t er afprcvedc '0J ortentiEggefelac 

Fortaget betater op til IO00 kroner 
skinefrit for goflhendte iKserpfo- 
gram met "draget har m nl affryvn? 
programme; i bladet. og eflentliggo- 
re _ pa anOre lagermecia. 
EWkrroruske konscruhtiocvr dcr vi- 
ses l * COMputer'. er kwinoHerede og 
efter honsnuwiirerw og retaKtio- 
nens menmg funknonsdygttge. nar 
anvismngeme . bladet telgesrMBje 
Foriaget kar ikke pltage sig ansvar 
forfolgeraf trykfeji eller tejliGgfiin- 
ger, 
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1000 soer slar ikke til, nar vi snakker om Finland: Her er 
flere "vandpytier", end dererindbyggere, og ovenpa kommer 
Kekkonen, saunaerne og somerne. 
Nu k an du imidlertid godf Hnde joysticket frem: Finland er nemlig 
ved at veere helt godt med, nar det geeider games... 




Finland er saunaer og bifkeris. 
komfede samere og billig vodka. 
Men Finland er mere end det: I de 
1 000 seers land sidder nemlig en 
flok dataprogrammorer og kno- 
kler pa livet 10s. Deres navne er 
u mulige at udtale uden at bra?kke 
tungen, men skidt - sa laenge d eres 
g ames er va=rd at ofre et par ti mer 
eller mere pa. gar det vel nok alii* 
gevel. 

En af programmoreme hedder 
Stavros Fasoulas. Han er finske 
drenges datahelt nummer et og 
nok den finne. der er n2et laengst 
pa" det Internationale marked - i 
dag er han faktisk sa" rig. at det har 
kunnet betale sig for ham at blive 
u dlandsf inne: Farst flyttede han til 
England, og lige nu bor han i Bel- 
gien, hvor han tjener en god hyre 
som freelance-spilforfatter. 

i Belgien har den finske super- 
programmor slSet sig ned med 
storbtl og la?kker villa. Herer han 
en del af udviklingsgruppen "Boys 
Without Brains', der ogsa" taeller 
et par hollajndere. Sammen udvi- 
kler "drengene" superspiL. som de 
s*lgertil de h0jestbydende engel* 
ske softwarefirma. Det er noget, 
der giver kassen... 

Stavros (ja. det hedder man- 
denll) startede allenede i 85. Ifort 
storternede grenne golfbukser 
vandrede han ind pa" redaktionen 
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lavede en princip- beslutning om 
fremover kura at vilte udgive finsk- 
producerede spil. Staerke sager. 

Stavros Fasoulas kreb atter en 
gang ind i programmpr-hulen. Re- 
sultatet kom korttid efter: "Del- 
ta". Enkassettefuldrum-vold.der 
foralvor lagde op til vcegttrsenirtg 
af skydefingerens biceps. Bier 
som en engelsK an melder skrev da 
"Delta" kom frern: 

- Utrol igt. J eg sad oppe he le nat- 
ten og skfld rnegagrafiske rumva=- 
sener - det var som at se den finske 
midnatssol i lys luel 
Hvabahva? 

Anyway, den finske Fasoulas var 
for alvor blevet stjerne og hans 
tredie spil - "Quedex' - rag da ogs3 
lige ind p£ tavlen som en klar me- 
daljevinder, stjemesamler. 13'er 
og hvad har vi. 



tfCT 




Octapofts- 



hos det engelske datablad "Zzap 
64" for at vise sit ferste hjernmela- 
vede spil. 

Det var "Sanxion". en herlig om- 
gang Uridiurn-agtig rumkrig med 
superscroll og en - pa den tid - uset 
kvalitet i grafikken. 'Sanxion" bLev 
faktisk Avsag til, at Zzap 64 og de- 
res sosterblade Crash. Amtix og 
Games Machine oprettede deres 
helt eget software firma - men det 
er en helt anden story, nemlig om 
Thalam us (sSdan kom softwarefir- 
maet til at hedde). der e^entlig 
slet ikke skulle vsere startet. men 
som kom op at sta fordi de engel- 
ske bladudgivere ikke kunne mod- 
stS fristelsen. da de sa hvad finske 
Stavros havde med i godteposen 
til dem. 

"Sanxion" blev altsa det fflrSte, 
eneste spil hos Thalamus. Og 
"Sanxion" tjente s3 mange penge 
hjem til flrmaet og Stavros Fasou- 
las. at Thalamus pa det tidspunkt 



I "Quedex" (made in Helsinki) 
glemte Stavros Fasoulas for fflrste 
gang i sit liv alt om rumskibe og in- 
terstellar galaksekrig. 

Istedetkastede han sig over bol- 
de. der sKulIe guides gennem mys- 
tiske verdener og underiige laby- 
rintsystemer med "Marble Mad- 
ness" -agtige farer. 

"Quedex'-grafikken var(er) bare 
noget af det bedste, boldspil pa 1 
64'eren nogensinde har varet ud- 
sat for. Og ikke noK med det: I spil- 
let havde Stavros Fasoulas i sin 
sajdvanlige suverane Finne-stil 
smidt godt med detaljer i. som 
joystick] unkieme normalt ellers 
ikke er forvaent med. Hvad siger 
du for eksempel til features som 
ovelsesspil? Mulighed for at tage 
banerne i DIN raekkefelge? EMer 
turCo?? 

Vksi. kaksi, suveranimus... 

"- Clem Stavros, jeg er den 
bedste..." 

Stavros Fasoulas erblevetforbille- 
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de for mange unge Tinner", der er 
computergale og drommerom at< 
blive milltonasrer pa deres hobby. 

En af dem er Jukka Ta panirnaki. 
om hvem SOFT-anmeldef Christi- 
an Due skrev: "Rnsk er ikke et 
sprog. det er en halssygdom - med 
det navn mi han have haft en me- 
get ond mor. Meget". 

Hvorom alt drojer. sa 1 er Jukka- 
mand i hvert fald ikke i tvivl om sit 
eget va?rd. Da "COMputer" kon- 
taktede ham. sagde han lige ud: 

'- Glem alt om undermaleren 
Stavros Fasoulas. Jeg er den bed- 
ste". 

I efteraret 1987 udkom Jukka 
med sit fflrste fuldphs-spil, der 
samtidigt blev sidste udgivelse fra 
det nu lukkede firma "English 
Software". 

Spil let var "Octapolis". Og trods 
store helsidesannoncer og en dyrt 
produceret asske. blev spillet al- 
drig rigtigt nogen k«ernpe- seel- 
lert. En lidt darlig start for den un- 
ge nordbo. Men han tog revanche. 

I 1 988 lavede Jukka et spil, der 
godt nok mere eller mindre iigne- 
de en "Boulderdash'-kopi. bare pa" 
finsk (og bare en lille smule bedre 
end originalen). 

Sp illet - som han dflbte "Nether- 
world" - sendte han til det engel- 
ske softwarefirma Hewson, der 
udgav det med stor succes i slut- 
ningen af 1 988. 1 dag er Jukka Ta- 
panimaki godt p3 vej til at steppe i 
Stavros Fasoulas fodspor: Han har 
besluttet sig for at flytte til coun- 
try of computers. England, nar 
hans neeste spil er faerdigt 

"Netherworld" - mandens andet 
forspg - blev ogsa en helt hasderlig 
sa?llert i Danmark. Spillet er en 
kassettefuld kode. hvor du er fan- 
get i en ret pervers verden og skal 
saml e en hel del af va?rdi for pS den 
made at komme hjem. Vasrdieme . 
du samler. er mest diamanter 
(sorn i Boulderdash) og som mod- 
standere har du utallige "fluer": 
Svarme af aliens, der flyver rundt 
p5 mS og f3 og vel nok mest hen 
imod dig. Mod dem erderkun een 
ting at gore: Gi' dem rpg. Hop pa 
den lille rode og fyr den af. Step on 
it. Kekkonenl Udryd bastardeme, 
de er ikke bedre veerd. 




NSr du dra?ber de forskeilige 
aliens, dukker der godt nok nye 
op, med fordelen er, at nogle af 
dem. du dreeber. efterlader ting til 
dig. Ting, der rent faktisk forbe- 
drer dit rumskib - for eksernpel 
mufsteris-cdelaKjgere og demon- 
drabere. Godt gaet 

Vor ven fra Finland er ikke helt 
dum. sa se roligtfrem til hans na?- 
ste opus, der ogsa" kommer til os 
via Hewson i England. Detbliveret 
rnatematisk actionspil {!), og her- 
udover sender han ogsa" lige to 
hurtige skud fra hoften ud som bil- 
lig -games. 

Spil du k.un ser i Tin land 

Dirch Passer pa" finsk. Det erUuno 
Turha Puro - Finlands nok aller- 
mest populate komiker. 

Uuno Turha Puro har optradt i 
revyer. pS TV. lavet film, spillet 
teater. sunget Og vasret hoved- 
person i et tre at gammelt compu- 
terspil. bygget op omkring en af 
mandens mest popula?re biograf- 
film. 

Det finske firma Amersofc stod 
bag. Og selvom spillet b3de inde- 
holdt de originate licensrettighe- 
der sa mt baggrunde. der var di giti - 
zede billederfra filmen, solgte det 
ikke ssrligt godt. 
Spillet var et arcade adventure, 
hvordu selv kunne styre Uuno Tur- 
ha Puro. Titlen var "Uuno Turha 
Puro Mota Male", og det er maske 
forklaringenpa hvorforspillet blev 
sSdan. en fiasko (jeg mener. hvem 
vil - hSnden pS hjertet - vaare be- 
kendt at gS ned i sin softwarefor- 
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Finland er kendi : for sin 
vodka, sine saunaer og de 
mange mange soer. 
Men nu er software ogsa 
ved at bllve landets 
kendetegn... 




retning og bedeom 1 stkaf Uuno 
Turtia Puro Mota Male - det kan 
man da bare ikke, det lyderjo nas- 
sten som en serbokroatisk regn- 
dans). 

Uanset titlen. sfi betod den 
s'maen bare "UunoTurha Puro gar 
i land". Manden, der programme- 
rede spillet. var ogsa en rigtig tun- 
gekvasster: Basi Hyttoroan hed 
han. Og selvom en Del 2 er plan- 
lagt. er det yderst tvivlsomt om 
Basi og Amersoft gar i gang. 

Der erjo trods alt heller ikke de 
store eksportmuligheder i Uuno 
Turha Puro, Rnlands svar pa Dirch 
Passer... 

Den samlede finske befolkning 
er omtrent s5 stor som den dan- 
ske: 5 millioner. I Finland er det 
Commodore 64 og Amiga, der le- 
tter feltet. og det ses da ogsS p3 
markedet forcomputerblade: Ud- 



over PC-bladene handler hjemrne- 
data-magasineme nemlig stort 
set kun om Commodores rnaski- 
ner. 

Et mindre magasin udkommer 
pa diskette (til 1 541 og pa finsk). 
mens de to store datablade na?- 
sten kun handler om C64/Amiga. 
Malt i oplag er Micro -Bitti srorst 
(40.000 eksemplarer), mens det 
rene Commodore-blad "C Magazi- 
ne" sesfcger omkring 1 6.500 stk. 
"C" og "Micro-Bitti" er sflsterma- 
gasiner. 

Fra de to store finske cornputer- 
magasiner har "COMputer' fSet 
hotline info om spil. der ligesom 
det finske Dirch-Passer game kun 
udkommer i Finland og kun pa" 
finsk. Udover den ssedvanlige om- 
gang keeeedellge skole-og under- 
visningssofrware ("den slags harvi 
desvaerre alt for meget af herop- 
pe". beklager Kim Leidenius sig) 
findes der ogsa nogle finsksproge- 



de tekst- adventures samt et 
finsk-sprogetstrategispil. derfak- 
tisk er en ret pasn succes. 

Strategispillet. der har titlen 
Talvi Soda", er et wargame byg- 
get op omkring den finske vinter- 
krigi1940. 

'Talvi Soda" er da ogsa finsk og 
betyder "The Winter War* - alleti- 
ders tema for et krigsspil med a?g- 
te finsk lokalprseg. 
Udover "Talvi Soda" er ogsa" en se- 
rie spil fra Tampere blevet lance- 
ret, heraf et af dem - et golf-spil - 
med ret stort salg til ffllge. Man- 
den bag hedderSu ikkio. og selvom 
han siger. Finland er nans "hjern- 
memarked". vil han ikke afvise, at i 
hvert fald golfspillet m^ske pa et 
tidspunkt finder vej til bSde dan- 
ske. engelske. franske. svenske og 
tyske softwareforretningers hyl- 
der. 

Og der kommer mere... 

Glasd dig til sommeren 89: S3 sker 



der for alvor noget i det kolde land 
sa hojt mod nord. 

Midt i sommervarmen kan du 
nemlig forvente en sand invasion 
af finsk-producerede spil: 

Ferst og fremmest har Stavros 
Fasoulas og hans "Boys Without 
Brains'-team iovet os ikke mindre 
end TRE (3!) Amiga-titler. Spille- 
nes navne og indhold er endnu 
hemmeligholdte. men alligevel 
har "COMputer" (Set listet ud af 
Stavros. at det eneaf Amlga-spille- 
ne er bygget p3 en film og at et af 
de andre foregaY i rummet i hr 

2089! 

Ogs3 Jukka Tapanimaki har en 
masse i vente. Farst og fremmest 
kan vi vente os en engelsk over- 
sa?ttelse af hans "Aikaedsiva". 
"Aikaedsi va" er et finsk ord. der be- 
tyder Tids-detektiv. "Aikaedsiva" 
er ogsa titlen pa et 64'er-spil. Juk- 
ka Tapanimaki skrev for to ar si- 
den. Spillet er skrevet pa finsk og 
er kun udkommet i Finland, men 
nu tager herren sig langt om leen- 
ge sammen og producerer den en- 
gelske overs3?ttelse. 

Under navnet "Time Detective" 
er det meningen at spillet - der er 
et arcade adventure i hoj sne - skal 
udglves gennem Hewson billig- 
spilslabel Rack-It 

Et andet spil. vi kommer til at 
here en del om. bliver ogsa en "Of- 
ficial Jukka Tapanimaki Produc- 
tion". Spillet. der endnu ikke har 
noget navn, men kun en arbejdsti- 
tel ("Mathemagame"), vil komme 
som en fu idpris. fultscale lancering 
via Hewson i England. 

Det er en 64'er-p rogrammering 
med god grafik. stserk lyd og en 
udfordring til tEenkeren; Det er 
nemlig baseret pa matematiske 
princtpper! 

Uge ved og nassten er ogsa 
"Zarn Zara'. Og nej: Denne gang er 
navnet IKKE finsk - det er blot en 
magisk formel. der ifolge Jukka 
"lyder godt som navnet pa mit nye 
action-spil". 

"Zam Zara" kommer som bud- 
gie, altsa* billig5pll. og som med 
Jukkas 0vrige spil. er det Hewson. 
der er slutudgiveren. 'Zam Zara" 
er skydeaction og if0!ge preview- 
tester Kim Leidenius i det finske er 
"Zam Zara ikke det allervildeste, 
men det er da OKtil pnsen. og der 
erunderalleomsteendighederhelt 
sikkert en masse skyderi. hvis du 
kan lide den sJags". 

Jo. der er noget i vente fra de 
1 00O seers land. Og den der med. 
at alle fmner gar med kniv. kan du 
roligt a?ndre til, at alle finner gar 
med joystick. I hvert fald er der no- 
get, der tyder pa, at Vodka-pro - 
duktion ikke er det eneste. de har 
forstand pa i Helsinki... 

Rasmus Kirkeg&rd Kristiansen 
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BOKSNING 
PA C64 

Barry McGuigan eren kencrt bok- 
ser i England og han har haft en fin- 
ger med i spillet By Fair Means or 
Foul 50m netop nu udgives af Al li- 
gata Software. 

Spillet er blevet bedflmt som et 
af de fineste og mest realistiske 
bokse-simulationer overhovedet 
I By Fair MenasorFoul kandu bnu- 
ge en lamg raekke forskellige slag, 
ogsa nogle som for la?ngst er ble- 
vet forbudt. men som du kan slip- 
pe afsted med, hvis dommeren ik- 
ke kigger. 

Ved brug af din dygtighed samt 
styrke kan du taempe dig vej op 
gennem rsekherne fra outsideme 
til verdens-rnester. En kornman- 
dovej der er velkendt for netop 
Banry McGuigan. 

Spsendende spil med realisme 
og rnasseraffartoverfeitet. ByFa- 
ir Means or Foul kommer ti I C64/ 
128 og koster -9.95 




Fa COMputer 

GRATIS! 




Der er nu mulighed for at fa pengene tilbage pa 
dette Dummer af "COMputer". Det eneste du 
skal g0re er, at aflevere denne V^RDI- 
KUPON, nar du k0ber varer for 200,00 
kroner eller mere hos een af vore guld- 
forhandlere (se oversigten bagest i 
bladet). Bemaerk! Du kan IKKE 
amende vserdikupon og guld-kort 
samtidigt. 
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TRYGHED PA TRYK MED GARANTI 



TR YGHEDS-GAR ANTI 



Ved hob bos BMP -DATA, med'eiger et tryghedsgarantlbevis, der giver dig 
lalge-nde ratNgheder. 

1 ) 8 dages retur ret 

2) 30 dages ombytningaret 

3) Mindsl 1 ars garanti ( pa drsketler ydee 5 arsgaranlil) 

4] Grate ai la svar at vore leknikere pa sporgsmal angaende 

brugen al del arhvervede produkt 
Er du aHigevel ikke tryg vad ai handle pr postordre, at 6ti velkommen III al 
besoge vor buiik, Lysirupvej 3. Gorime 

Afial lid for demonstration eiter kom i vores taste abrangsbd W. 15-iB Vt 
henv iser ogsa game in newmesto forbandler pa ttf 02 27 81 00 Her oplyses 
ogsa, om den enskede vare er pa iago> 



LUXUS-PRINTER setkoshasp-isovc 

Prolessonei malfi* -printer ill Conunodore 64/138 o.uqn 

• Skrrvohasbghed 1 00 tegit/sek ved draft og 20 tegn/sek. ved NLO 

• t2 skriliryper. alle med danske ■ -> . kierer 

• Imponerenfle flot hotopiosmng&skrifl og gtali*. 

• Bade Iraktor- og valsetfemlormg 
t Kan ogsa shrive pa aimindoiigt A4-pap« 

• Skrtver gralik Ira Fmal Cartridge. Doodle. Koatapaimer osv 

• 2 ars garantl 

• Virker med alle programrVW, krifcvif Ikke spec-al- 
udstyr ellet seertigt papir 

* Rckvirat gratis shnftprove' 



Incl. alle kabler, 
250 ark paplr 
og larveband 



1995.- 



^COPYrt 



DEN ORIGINALE ^ fj_^ 

- Det professionelle copyinterface 

• Et fantasb&k koprvairktoj 

• Gar del tegende let al kopiere programmer 

• Kop«erer via airekte. d^gftaJ signatiranspori 
Ira en daiasette lit en anden 

• Er I stand U at kopiere eihvert stykke soltwafe 

148.- 



land ^•^^ 



NB' Fas ogsa uden 
kablnet (or kr 99.- 



% turbos 



&e lg din ordbog og 
hob et dantk tvrbomodul 

Indeholder bl.a . 

• 2 band-turooer ABC-turbo og TURBO II 

• Turbo ill Ou*enesiai)on. 6 gange hurtigere 

• l9sekunders1ormattenng 

• 3 tuldauiomaiiske kopipfogrammer 

• Belagle (unktionstasler med muiighed lor 
selv a l delmere 

• indbygget resfflfcnap 
Dot hele er selvtotgeiig luidt menustyei 
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Sparher nyl llv I am gamle 1541 , 

markedois absolul hurtiasle system - se blot her 

• 65 gange hurtigere LOAD. 25 gange hun-geie save 

• 1 S gange hurtigere behsndllng at 5E0- og REL-tiler 

• D*'merede F-iaster 

• Forbedrede DOS-kommandoer + 14 nye 

• Lynlormaitermg 12 sekunder 

t Kan anvende 40 apor 1749 : . • tree) 

• Cenironjcsintertace 

• Koplpn>gram medtoiger. Kopterer 
en hel side pa 18 sok met tormattenng 



KERNAL FOR 
C-128 

995; 198= 



LYSPEN 



Den t orate pratclae lyspen 

■ Donro >9peo udnuerknr vq ved 
at anvende en ny der ge* 
gen roe'B or»&». end nvad der 
tidlqcn of Mt M Weren 

* Levered med legnesoltwam 

» Let ai ave coaremnw. de* kan 
3'i*-m -)-Doo"mora stmtn 

rjCirtBtui 

• Med wfatwaDe 1 
Tign Qtrekla pi 
Wwme kx nr. 
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MU LT I 
MQDUL 



• ABC-taoeiuibo- 

■ TUftBOII-UpeturDo 

■ KOD'COQ'am odnd-D&nd 

• Oetaer-edf F-taaer 

■ IndbyggM teselVnap 

■ Opiate* inoen nkAonvnetse 

■ Spemr dig if at caac hitba 
md 'ra bind 

-wm_ 223.- 




FREEZE-MACHINE 

• FREEZE KopWarnai ten alle Rrcqrammfrr. 
cgftlo'<ginate'itlerec»letomt ft *»*• 
Games. K«i | b*9' ti'meO "i 04"d u «ai 
og omvendt 

• F* ST SAVE' Save* he* rkjkomrnelHn pi 
•<un 16 i "•'<g» »kKtnpi»'sf . du 
malt. on»K. 

• TO OISKTURBOCR. Oc 111 'VVE BinO* 

. LYN-FOH MATTERING iZMd-nof 

• Detineteoe 'unkiipn»a»i.' 

• Raieiiaii u »ny?epplioi o-tipn 
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TEGNEMUS 

Giver dig profeaslonel siyrir»g al tegnepeograrnmer 

* Kan Druaes u one ivgnap'ogranvncr dei olfs Dei|en«i meo jflyaitc". 

* Megei siaal tewii* 

* Design ^ si" med AM»GA-mu*en 

t Valeorel lr "r« Final Ca-'tiulge iu 09 QEQS AAA fct>-^ 
Del Kile vWundwbarn. der ksn del hele O30» B 



FINAL CARTRIDGE III 



• Joystick -/mus-stynng al de mange lacltiteter 

• Diskette- og band-lmbo 

• Ffeeze-koplering 

• LfBkker menu for ing 

1 60 nye bjaslpeKommanoOei 

• Avancerei saeendump pa pnnter 
Module! . der gor din 64'air til en AMIGA 



at 

548.- 



ACTION REPLAY MK IV OG MKV - PRO 



OB og imi»a*i«m« include - nu ar del 

am tui 

• Piobwmln FReEa-«wwig at op m 

?19 

- *c*r H esser . W fir opwr 111 at tyida 
"M» 

-2 otsMUDoe' Op 25 Banoe "nm- 
g.™ bad ?40 btthke pi 7 wkunde'- 

-Ba"dlurDc. W runpO'B'vM-Barrmar- 
floirino 

- Givei dtg mu Hated tw ap"t>g te*si^r 
i programme'. ttyl»r» om pi gpfius 
dump* svwmrxiede' pi pniief og 
mage! mem 

- Ujstnr»oo8mc«iitO( 

• Ganw-MUor (e.igi llv i sp 
• og den virker fakiittl 




Del kan MKV m&re 
end MKIV: 

• FutdiKKrmirunMlHine' i FREEZE 
sitarmbilWde laBinMea t oxwm RAM 

• Montcrgn kan iriamo al\e aO'esau- Ira 
i'f,e/e-OieD>k«ei -nti skevmntliaoet 

-RAM.Ioeder UfleninoCryGnino idltootlo- 
ftationen oiler omsavening al nier loauee 
ca. 20 gange Kuligere end nrymali 

• Mogul ovenkuDiifie menuer 

• UOvifltt ska»nTK)ump III finrler dllk eller 
Dindaiatlon 



ENHANCEMENT DISKS for Aclton Replay MKIV og MKV 

Til 34 10 Action Rop4y mgdulrff findes lo e^nancemeni 0is*9t!9'. der begga 
Ifpew sarnmen med begge caitrdget. Den one disks giv ei .knira ruWer 
ill over lor se l at programmer ' '«'e de« ha bind in duk den artden n|*ce' 
Otg in at Kt WB en I«i0si*ine«g demo med musfe, ecroa, grat « os v , som du 



dan Have hsMel tra, --" 



prla pr. stk. Iu. 
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TRYK TRYCT MED TURBO 





QUICK GUN 

Comoi bOrdjoyUICri Ou llr 
med TURBO 3 at joystick, 
der passer tu elnven spn. 
idel TURBO 3 her 3 udekll- 
is^e nanoaag TlflRBO 3 er 
utrQiigt so'idi da dot o' oe ■ 
Bryhkei medA micro nntche 
og ityrepotdamarv 1 ma*- 
»vi sa 1 3 ttrstaste'. auto- 
fire og km llgo auE«!oodi! 
giver dig aoverVuTlen srjti- 
lecomton 




TbfTSO At 

- " 

Actton borDtoyilick ttw IC-HUN akrsv: 
Decaiivon og anore iikm- Et gllmrenda (oy- 
op--ip<i Siir . ,r.~ i tut in "tick, som |eg vii 
' Dvdei oi 4 lor. tLgn'ao- antwlal* in alle. 
Oe- &w dig mod « *m$ det pitainker at 
laster megei»ok»«e'Mi|e- tnvaaiere t et nyt- 
nmg *UTOf*1E og one j qa 
mlraoswathei iik<er dtg 1 5*0.™ 
roruai uxlcgliBd' 



FA DIG EN RfGTIG FARVEPRINTER TIL 
AMIGA'EN (ELLER PC): MPS1500C 

» Cornmovlores wiekteredo ptintor tor AMrGA'EN; 
en computer med mange, klare (arver skal have 
en pnnter med mange, ktare larver 

» Ingen 0)P-B*itclt8S - al indBtimng foregftr via 
irontpaneiei 

* HURTIG 120 tegn/sffk 

* Kan blande Here end 50 torskeliige- larver 

* Skrlver sdvoi fa/ve som s/rt al enten 
gralik euar lekst 

* Leveres meo danske karakie^er (as. a. a. /E . 0, A) 

* SOFT TODAY skrev: VMPSi 500C er den bodste 
til farvef. hvi& du da vil have en pnnler under 
10 000." 
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POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON 

Sena Kuponen | lukkel huverl Hi r-adonstftflhde aflresse etler nng p6 vor ptdreteieton 

Q 



»BfTlP-DflTft 

Lystrupwei 3, DK-3330 Gorlose, 
JEG BESTILLER MERVEO; 



02 27 fil DD 

FAX: 02 27 89 19 
Poslgiro 1 90 62 59 
WIN ADRESSE ER: 



STK. 




KR 


KAVN: 


STK. 




KR. 


GAOE, NR.: 


STK. 




KR. 


POST NR.: 


STK. 




KR. 


BY: 


STK 




KR. 


TLF. NR.: 



BETALING: □ Pr. eftericrav + pono (Kr 1 6.-) 

Q Check vedlagt + porto og gBbyr (kr. 25.-) I ALT 
kr. 16.00 i tillaegges kr_ 41.- 

All er med m^, 1 firs garanil, Alle priser er mcE 22% moms. 

Der tage-s forbehold lor lryM«|l. prlsatn<fflr»ger og udsolgte ver»r ■ rtngt 
Kuponen mi g«ne skrives at eller kopleres 



□ KATALOG ONSKES 
(SENDES GRATIS] 
□ SKRIFT PROVER ONSKES 



Dtmske 
Commodore-klubber 



Hvis DU er medlem of en Commodore klub, 
der ikke er lisfet po denne side, so sorg for of 
klubben bliver optoget po "COMputers" 
Klub-liste • Her er Commodore klubbeme: 



Ja du Iseste rigtigt - nu vtl du hver 
maned i DIT Commodore ma gasin 
kunne finde en oversigt over akti - 
ve Commodore klubber. lidt infor- 
mation om klubbens arbejde. me- 
deaktiviteter og tidspunkter. Hvis 
din klub tkke er med p3 listen. sa" 
aflever kuponen til din klubfor- 
mand. og bed ham udfylde den og 
sende den til: 
Foriaget Audio A/5 
"COMputer* 
St. Kongensgade 72 
1 264 Kebenhavn K 
Maerk kuverten: 'Commodore 
klubber" 

P5i Optagelsen er GRATIS! 

Computer Klubben 
NordjyHand 

Niels Ebbesensgade 24. 2. sal 
9000 Aiborg 
Tlf. 08-116311 

Kontaktperson: Gunnar Andersen 
Klubben startede i 1984. og har 
40 medlemmer. 
Modeaften er: 
Tirsdage mellern 19-22 
Aldersgruppen er ALLE aldre 
Der bruges bade Commodore og 
andre co-mputere. 
Yderligere data: Ingen 

Blue/Data-Hoi mstrup 

Jemaldervej 21 5 
821 0 Arhus V. 
Tlf. 06-263131 

Kontaktperson; AHan Levisen 
Klubben startede i 1985. og har 
32 medlemmer 

Mfldeaften er Mandag. fra kl. 19. 
Aldergruppen erfra 14 k. 
Der bruges Amiga. C64 og 1 28. 
Yderligere data.- Safrernt medlem- 
mer er interesserede i specielle 
kurser/aktiviteter der er ekono- 
misk mulige arrangerer klubben 
det gerne. 

CBIvl 8000 Vestegnen 

Agarderr 50. 2.th. 
2635 ish0j 
Tlf. 02-542199 

tirsdag og torsdag fra 20-22. 
Kontaktperson: Jan Frs&rup 
Klubben startede i 1988 og har i 
dag 14 medlemmer 



Mddeaftener er ikke fastlagte end- 
nu med tider. 

Aldergruppen er fra 20 ar og op 
Der bruges KUN Commodore Serie 
4000 og 80QQII! 
Yderligere data: Vi er en gruppe 
mennesker der er i fuldt sving med 
at starte denne specielle klub op. 
Klubben er udelukkende baseret 
pa de garnie professionelie CBM 
8000 serie maskiner. som f.eks. 
8032 eller 8296, Form3let med 
klubben erat udbrede kendskabet 
til disse maskiner. da man for en 
billig penge kan anskaffe sig gan- 
ske udema?rket computer. 
Nar vi finder nogle gode program- 
mer. S0gervi demfrigjordt. sa alle 
kan fa glasde af dem. Vi laver ogsa 
en stor del selv. bSde i ren BASIC. 
Comal 2.0 og baseret pa Business 
ROM. 

Computergruppen 
Gladsaxe 

Va?rebrovej 14. 1. 2, 
2880 Bagsvserd 
Tlf. 02-988507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 



Klubben startede i 1 986 og har 50 
medlemmer 

Mfldeaften er hver onsdag i Bor- 
gemes hus. Soborg Hovedgade 
79, mellern kt. 18-22. 
A3dergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges bade Amiga. C64. PC 
og andre. 

Som ekstra fmdes en MIDI-musik- 
gruppe. 

Y derligere data: Gratis ad gang for 
alle. Der er 3 PC computere til ra- 
dighed. plus en printer. Diverse 
monitore til Amiga, samt meget 
andet. Ncermere oplysning hos 
Peter Colmorten. 

Skovlunde Computer 
Forening 

Lundebjergsskolen, 
Lundebjergvej 72 
2740 Skovlunde 
Tlf. 02-912682 
Kontaktperson: Ove Munch 
Klubben startede i 1 983 og har28 
medlemmer 

Der er mfldeaften hver tirsdag kl. 
1 9 til 

Aldergruppen er for ALLE aldre. 

Der bruges VIC20. C64. CI 28. 

Amiga 500/2000 

Yderligere data: Der undervises i 

BASIC. COMAL 80 og maskinkode. 

begyndere og ©vede og specielle 

hardware grupper. 

Klubben afholder abent hus afte- 



ner. invitereT forskellige forhand- 
lere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover amoldes inter- 
ne konkurrencer. samt med de an- 
dre klubber. 

Randers Computer Club 

Udbyhoj 150. garden 
89O0 Randers 

Tlf. 06470621 

Kontaktperson: Eyvind Skjold 
Klubben startede i 1 983 og har ca. 
50 medlemmer. 

Modeaften er hver onsdag fra kl. 

19.30-?? 

Aldergruppen er fra 1 0-70 

Der bruges her Amiga. C64. C1 28. 

PC og andre. 

Yderligere data: Klubben kflrer 
aret rundt faste kurser eller stu- 
diekredse over forskellige emner. 
Aktiviteteme planlaegges for et 
halvt ar af gangen. For tiden stu- 
deres Amiga maskinkode. Der har 
gennem tiden vaeret afholdt kur- 
ser i C64 maskinkode, BASIC, 
tekstbehandling og regneark. C. 
Mandelbrot og meget andet. 
Aktiviteteme ventes fortsat. Der 
holdes ogsa almtndelige klubafte- 
ner. Klubben rader over egne ma- 
skiner. 4 stk. Klubben har ettids- 
skriftbibllotek og diskettebiblio- 
tek. Klubben arbejder sammen 
med andre klubber i det nord- og 
midtjyske. 



Oplysninger om vores Commodore klub: 



Klubbens navn.-. 



Adresse: 



I 



Postnr/By : . 
I 

I Telefon: 



| Kontaktperson: . 



| Klubben startede 11 9_ 



Medtemstal: . 



Modeaftener: _ 



Tidspunkter:. 

Aldergruppe:. 
Mas kin type r: 



I Derudover max. 200 tegn med oplysninger om klubbens arbejde. kursusaktlvrteter etc. 



COMputer - 9 



Totolbeskyt 

So er der otter nyt HI olle 154 7 - freaks! Vr viser 
dig denne gong bl. o. hvordan du selv kon love 
smorte diskettebeskyftelser, so ingen kopipro- 
grammer hor en chonce! 



Fig. 1: 



opor 


sektorer 


1-17 


0-20 (21) 


18-24 


0-18 (19) 


25-30 


0-17 (18) 


31-35 


0-16 (17) 



Fig. 2: 



spor 


bit 6 


bit 5 


betegne lae 


hast lg'ned 


1-17 


1 


1 


3 


32 


18-2*4 


1 


0 


2 


30 


25-30 


0 


l 


1 


28 


31-35 


0 


0 


0 


26 



Hastighed bcteg-ner den tid U clockcykler) ?c*m det 
tage<r at skrive en byte 



Listning 1: 










crap 


#36 


Er spor starre end 35 ? 7 




bcc 


normtrck 


Nej : Spring over "cheat" 




Ida 


#35 


Lad som om sporet er lig spor 35 


normtrck 


jsr 


$f 24b 


Udregn antal sektorer samt speed 




sta 


$43 


Gem sektorer i $43 tstandardadresse) 




Ida 


SlcOO 


Hent nuvecrende v«rdi af port b 




and 


#$9f 


Slet bit 5 og 6 




or a 


table .x 


Sat hastighed ud fra tabelleri 




sta 


SlcOO 


Sart ny hastighed 




rts 




Vend tilbage til programmet 


table 


-by 


S00. $20, 


Vardierne komtner fra at gange 0. 1. 2 






$40. $60 


og 3 med 32 




Listning 2: 




ldx SlcOO 


Hent nuvarende verdi af port b 


inx 


Tail .X 1 op for at be verge hoved- 


txa 


et en halftrack indad 


and *S03 


Det er kun bit 0 og 1 vi akal 


ata main 


bruge 


Ida SlcOO 


Hent "gammel" vsrdi af port b 


and #$fc 


Slet bit 0 og 1 


ora main 


Inds*t bit 0 og 1 fra optallang 


sta SlcOO 


Skriv ny vasrdi til port b 


rts 


Tilbage til rutinon 



Listning 3: 



trackmode 



roovoatop 

direction 



tay 
sec 

sbc curtrclc 
sty curtrck 
boo, calcspeed 
Ids »SeB 
bes trackmode 
cor Mff 
adc MOl 
ldx «ea 
stx direct i on 
as 1 

at a steps 

ldx SlcOO 

Inx 
txa 

and MQ3 
sta masn 
Ida SlcOO 
and tSfc 
ora main 
sta JlcOO 



Gam nyt apor l Y-registret 
Udresn farske I roe! lent nyt og 

same it apot 

Gem nyt apor 1 curtrck 
iSpor ens 77 Ja j Udregn spaed 
:Load .X med varrdien af INX 
:Hvis nyt spor > gamma It sa spring 
: Udregn (23S-.A«1> lor at ih den 
:"rigtige" afotand nflr nyt < gannelt 
iLoad .X sted v«rdien af DEX 
;Gotn .X i adressen for retning 
:Udregn antal let af halftracks 
:Gera antal let af steps 
:Hent nuvaerende verdi af port b 
:l>enne opcode afgar om hovedet akal 
:bev*gea Indad (INX) el ler udad (DEXl 
:Dot or kun bit 0 09 1 vi ohol 
: bruge 

1 Hent "ganmel" verrdi af port b 
iSlet bit 0 og- 1 

:Indawt bit 0 og 1 fra op-/nedta>Uing 
;Skriv ny vwrdi til port b 



10 - COMpuier 



154 1 diskefter 




Ida M94 
ata 11805 
bit 11903 
toil waitmov* 
dec steps 
bne movestop 
tya 

cmp 436 
bec nonntrck 
Ida »35 
jar §fZ4b 
ata 143 
Ida llcOQ 
and *S9f 
ore table. X 
ata SlcOO 
rti 

.by tOO. 120. 
140. S60 



Sat timar for at give 15-41' •ren 
mullflhed for at flytte hovedet 
Vent p* et timeren her talt ea. 
3220 clockampulaer 

Er stepmotoren flyttet alia acepa ? 

NeJ : Endnu et halftrack 

Hent nyt apor tilbage fra ,Y 

Er Hporet st#rre and 33 7? 

Kej Spring over "cheat" 

Lod aom om sporot cr lis mad spor 35 

Udregn antol aektorer aatnt speed 

Gem aektorer i S43 -tstandardadreeae) 

Hent nuwanda vmrai at port b 

S let bit 5 og 6 

Sort hastidhed ud fra tab* lien 

;3e;t ny haatighe-d 

;V-snd tilbage til programme! 

:V«rdierne komner fra at gauge 0. 1.2 
;0"B 3 med 32 



Ja. venner sS er jeg atter tilbage i 
vores feljeton om 1 541 'eren. Ho- 
vedparten af denne del af vores se- 
rie vil (som lovet) veere praget af 
en memorymap over 1541 'eren 
(fig. 3). Hvis der er dele af den du 
ikke forstSrsa fortvivl ikke. Det er 
svajrt at santte sig ind i den til tider 
meget komplekse 1541'er DOS. 
Her kan jeg blot give dig to rid : 

a) Tag et kik pa en DOS-listning 
samtidig med at du kikker pa me- 
morymappen (her er det en god 
ide at va?re bevaebnet med en god 
maskinkodemonitor). 

b) Skriv til mig. 

Vi har stadigvaek et hasngeparti 
omkring DC'en. Her manglede jeg 
nemlig at fortune dig lidt om de 
s^kaldte speedflag og om hvordan 
du arbejdermed stepmotoren (og 
dermed laese/skrivehovedet frem 
og tilbage. 

Sektorernes ptacering 

Hvis du en skilleren diskette ad sa 
ska! du ikke biive forundret hvis du 
finder en rund plastskive indent. 
Som du vil kunne se pa denne sa er 
et spor ude ved kanten meget I an - 
gere end et spor inde ved midten. 
Hvis vi nu gik ud fra at det tog ilge 
lang tld at skrive en enkeit byte 
hvor vi s3 end var pa\ disketten. sa 
er det klart at der kan vaere mere 
p5 et spor der ligger ude ved kan- 
ten end pa et der ligger Ia?ngere in- 
de. Heraf ftflger ogsa* at der burde 
va?re mange sektorer pa spor 1 
(laengst ude) hvorimod spor 35 
(laangst inde) burde have ganske 

fa. 

En gang imellem harjeg vist dig en 
figur (fig- 1 ) der viser hvor mange 
sektorer der er pS hvert spor. Som 
su kan se sa stemmer disse tal 
overhovedet ikke med det man 
kunne forvente. OK, der er flere 
sektorer pa spor 1 end 35. men 
det er kun 4 stk. det drejersig om. 
Hvordan kan det vaere og hvorfor? 
Hvorfor er ganske simpelt: For at 
sprede data (og dermed "slita- 
gen") over hele disketten og ikke 
kun pa de yderste spor med de 
fleste sektorer. 

Hvordan er ligesi simpett. Her er 
det nemlig at de fomaevnte sped- 
flag kommer. Som du sikkert kan 
huske fra tidligere. s3 var der to 
bits (bit 5 og 6) i port b hos DC'en 
( S1 cOO) der stod for det rfkaldte 
density-select. Alt efter hvilken 
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ALCOTINI 

HARD Sl SOFTWARE 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore' Amiga 



Se testen I 
"COMputer" 
nr. 12 - 1988 



ALCOTINI preesenterer den hidtil mest avancerede 
soundsampler, der er udviklet til Amiga.Og sa er det 
ALCOTINI KVALITET hele vejen igennem!! 
Se her hvad du far for pengene: 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 Khz Sam- 
plerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuld software 
kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo soft- 
ware. Leveres i laekker box. _ _ 
Prls Incl. OANSK manual, I I LB U D 
kabel, software og 
moms 

FOR 895, 





Forhandlere velkomne, 



HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gor det mullgt at omdanne musikstykker 
eller lydeffekter ti( data. Disse data kan man sa arbejde 
med og f.eks. lave scrats-music, echo, stammen, eller 
man kan endda spille musik med ens egen stemme. 
Va?r med allerede tra starten og udnyt Amigaens HIFI 
lyd optimalt 



AMIGOS 20 MB HARDDISK 

TILBUD 

4650,- 



Vi instatlerer din Harddisk inden 
levering, du skat bare lilslutte den 
Nemmere kan det ikke vaare! 



AMIGA DREV 

- der bare holder! 

* Slimline, kun 29 mm hojt! 

* Afbryder 

* Ekstra bus connectoi 




TILBUD 

Vi har ogsa med indbygget 
stromforsynlng, sQ 
Amiga'en ikke belastes. 



3.5" 1195,- 

5>25"m/ stromlorsyning 1895,- 



kataloger. W*" ' 4/x2 8l 



AMIGA LITTERATUR 

77/ DIG der vil mere end bare foade spil. 

GRAFIK & MUSIK NYHED 248,- 

DO med programdiskette 298,- 

TIPS & TRICKS 248,- 

MASKINSPROG 248,- 

C - FOR BEGYNDERE 248,- 

DOS CLI 199,- 

AMIGA SOFTWARE 

TEXOMAT tekstbehandling 498,- 

PROFIMAT, 68000 Assembler 498,- 

DATAMAT, kartoteks program 498,- 

AEGIS AUDIO MASTER, sampler prg 595,- 

AEGIS DIGA, Proff. modern prg 795,- 

GFA Basic 3,0. Ny stasrk basic 998,- 

ACTION REPLAY 

Endelig kom den. Cartridget, der star bade EXPERT, 
FINAL og FREEZE Machine. 

Backup Oliver nu noget at det nemmeste og mest effek- 

tive du har set. Her er et udsnlt at flnesserne: 

- JEndre tekst, sprites 

• Freeze op til 249 blokke! og dump at skaermen 

• Kompresser - Indbygget b&ndturbo. 

• 2 disk turbo. ■ Maskinkode monitor, 

Op til 25 x normal load! samt effektfv GAME-killer. 




NU K0BER DU OGSA 
DISKETTER HOS ALCOTINI! 



5.25" NN i box. m/ garanti 2,29 

5.25 ' NN i box. 5 ars garanti 2,55 

5.25" NN i box - colour. 5 ars garanti ..3,75 



3.5 NN BULK m/ garanti 7,40 

3.5" KAO NN i box. 5 ars garanti 8,40 

3.5" COLOUR JAPAN 5 ars garanti ...8,49 



Diskettebox 100 stk. 3.5" ell. 5.25" 79,- 

Alle priser W 100 stk excl. moms. Vi har ogsa meerkevarer sorn Maxell, 3M, KAO og Athana! 



AMIGA FARVEMONITOR 

14" Philips CM8833; stereo TILBUD 2430,- 
C64 FARVEMONITOR 

14" Philips CM8802 Fflf 2395. TILBUD 2095,- 

C64/C128 MOTHERBOARD 4S 

Klarer alle cartridges 575,- 

512 K Byte Ram udvidelse 
til Amiga: RING! 



Midi interface, 4 kanaler 



695,- 



SKAT 88, skatteprogram 

Beregner skat i 1988 og 1989 

-til PC, Amiga ogC128 198,- 




Aiodenv 



AMIGA 

500/1 000/2000 




Se her hvad du bl.a. tar for pengene:" 100% Hayes kompatlbel. 

• Bell 103/212A og CCm V21/V22/V22B1S standarder 

* Auto hastlghed (300/1200/2400 baud).* Fu Id Auto OlALog 
Auto ANSWER." Indbygget hajtaler med software styret vol- 
ume. * Over 35 smarte og brugervenllge kommandoer.' Kan 
bruges til alle de populasre modem programmer. 

Trans-Modem . Trans-Modem 



1200 baud 
1336,- 



INCU KABEL 
OG SQFTWAR6 



2400 baud 
2295,- 



POSTORDRE: 
FAX: 



06 1 1 90 22 
06 11 90 33 
06 11 90 55 



STAR LC24-10 



24 nals printer der skriver 
MEGET floKLQ). Fire 
ekstra fonts (skygge. 

outline mm.jPaperparh 
samt 170 tegn/sek. _ _ _. 
Til Amiga og PC 4450,. 

STAR LC-10 

Superprinteren med bl.a. NLQ 
og papirpark. til C64. C28 og 
Amiga 




STAR LC-10 
FARVE 



KUN 2595,- 
Tilbud 2995,- 



Ring og har efter farveband. 



TURBO II joystick 

mecl 8 microswitches, autofire, Hos Alcotini far du _ 

i ars gafanti mod nedslidrung 1 3J3 5 " 



MUSEMATTE 

Laekkei kvalllet. der sorger for stabil muse drift uden at den 
glider. Beskytter ogsa mod stev. KUN 98,- 



PROGRAMMER 
2.0 

Virhelig overskuelig og Drugerveniig soft ware, sa 
selv n-ybegyndere kan save de las*rest& can- 
ridges. Med den GRATIS 64K moduigeneralor kan 
du ia?fige ao til 16 org. ok vore- lorskeliige 
EPROMhort Ul C6d eiter C128. B'senderen klarer 
2608- 27512 EPROM'er. Har irvjDyggei autostart 
software rned 32K modulgenetaior, A prog, 
sptendinger. 'Quick oro." ogmeget mere. 
Leve'es med 16 sitters let Wgaengeiig manual oa 
DANSK. 

Programmer 2.0 Incl. Textool 749 f - 
16K EPROM hort 65,- 
Modulgemerator 149,- 
Normalprls 963,- 

FORHANDLERE VELKOMNE 




PAKKE 
TILBUD 




ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-B260 Viby J Tlf.DB 11 SO 22 

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10 18. 

Priser er Incl. 22% moms , 



Totalbeskyt dine 



Source 1: 








. eq track 


- 136 


Sat track lig iud itsrt at fattraek 


eq 1 nx 


- SeB 


Opcode (or 1HX 


,■1 de« 


- lea 


Opcode, for DEX 


. aq jobreg 


- 103 


Bufferens jobadresae 


.eq jobtrack - 10a 


il 


uffecens adreas* for track 


.eq temp 


- S3b 


*T*I laradreaae . Kan andrea 


,eq dctemp 


- 14b 


. 


rugeai til at getace bit 0 09 1 fra JlcOO 


e<i bctiraerlhl - 11805 


.Hibyte af timer 1 for BCan 


. eq deport t 


- llcOQ 


.Portregister b tor DC an 


.eq deport ( 


- lldOl 


.Port raff later a for DC an 


eq initialise - td042 


initialiser diskette 


.eq axitok 


- $fd9e 


<Afalut job mad nveret OK *! 


. eq ee Irene 


- IfeOO 


.Skift til Leaning 


. eq clrapc 


™ IfeOe 


:SIetter epor mad 10210 133-bytea 


fca $0500 








job task 


Ida deportb 


.art apeed til 0 (heieate speed) eg 




and kl9r 


;t4Ktd for floppyens rdd* lyidiodi 




ora tSOB 








at a deportb 








Ida 1903 


iVi har 3 halftracks der akal slettes 




at a tonp 


iGera dette antal 




bne Jmpal luaya 


lUbettngat spring 1 Springer altid !! 


naxttrack 


Jar haliup 


iBevcg lasse-Zskravehovedet en gang til 


jmpal Iways 


jar clrapc 


.Slat sporat med 10240 $55 bytes 




jar aalraad 


iSklft tllboge til loaning 




dec temp 


t Er alia halftracks alettst T? 




one nixttraek 


.Nope 1 En gang ti I 




idv MOO 


;U>ad .y Dad pointer ill start af data 


naxtsyne 


Ida deper 


.-Skift over til axrivning 




and ellf 








ora *»e0 








st a deper 








Ida Mff 


i 






at a deddra 








at a deports 




Bend IFF (3YNC) til diaketten 




idx #120 


iVi skal akrlve *n 32 bytes syWC-zone 


wrtsvnc 


bvc wrfcsync 


1 


DO IT ! ! 




civ 








dex 


jJUly SYNC-bytas akrevet ?? 




bna wrtayne 


; Nsj 1 En gang til 


ur t dot a 


Ida data.y 


;Sknv da na-sta B data til diekotton 


va i i.dat a. 


bvc wait data 


; Vent pa at f6rrig« byti blivir ikravat 




civ 


1 


ffardig 




ota deporta 




BXnv ny byte til diaketten 




iny 




Tal counterne Op 




1 fix 








cpx #109 


; Har vl akravat 8 atvk ?? 




bie wrtdata 




Nix 1 Pft'en lien 


WO | X \ «9 I 


bvc wait lest 


! 


Serg for at den sidste byte ograA ryger 




cLv 


iud til diaketten 




Jatr eel rood 




Skift tUb-ena til la-aninsr 




j air ha If down 


l 


Bev*$ hovedit I halftrack tilbage 




cpy we** 


;Har v> akrevet 2* I3'B> data 




bnia noxtoync 


.Nej 1 En gang t i 1 








UPS for langt. fremad igen 




j inp exxtok 


: Returner ned OK eon avnr 


ha i tup 


Ida iinx 


: Load .» med va-rdian at 1WX 




.by 12c 




Sklllebyte 


haLrdOWTt 


Ida Max 




Load .K med vardien af DEX 




sta direction 




Gen . ft l adreasen for retning 




Idx deportb 


.-Hint nuvtrinda vardL af port b 


direction 


inx 




Denna opcode afger otn hovedot akal 




tu 




bevas-ae mdad C1NX) eller udad (DEXl 




and 1103 




Det t kun bit 0 09 1 vl akal 




sta dctemp 




bruga 




Ida deportb 




Hent "oaBDwl" uerdi af port b 




and Mfc 




Slat bit 0 og 1 




□ra ma in 




Indssrt bit 0 09 1 Tra op-/nedtasl 1 lng 




sta deportb 




Skriv ny vaxdi til port b 




Ida #194 




Sart timer for at giwa 1341'eran 




ata bctlmarihi 




mulighBd for at Ilytto hovedat 


uai tmova 


bit bctimerlhi 




Vent pa at timeran har talt ca. 




tmi vaitmove 




3120 clockimpulaer 




r*a 




Tllbagae til prograaxnet 


J obit art 


Ida Krtch 




Hint trick sob akal beskyttes 




ata Jobtrack 




Gem track l jobadresiBe for buffer 




Ida i*e0 




Kent kode for start motor oo lob 




ata jobreg 




Start jobtaak 


waittae* 


Ida jobreg 




Vent pA alut af jobtaek 




bail waittask 




>|QD ? Jl ' Job ar ikke fsrdig 




j mp ini 1 1 a 1 i za 


.initialiser dlakettsn 


data 


by 155. Ibb. 




iHar liooar da data som akal 




155. Ibb 




;8krivee ud pa dlsketten. 




by 133. Ibb. 




iDlsaa kan frit andrea blot 




■S3, Ibb 




idar ikke optra>der mare and 9 




by 17b, 133. 




:l'era allar 3 0 ere pi, en 




Ibb. 155 




;gang Lioetladoi ma den tfrsta 




.by Ibb. 155. 




ibit l hver 'datablo-ck" ikke 




Ibb. 153 




1 vKre 1 




by 135. Ibb. 








133. Ibb 








by S55. Ibb. 




I 




•33. Ibb 







14 - COMputer 



diskelter 



Source 2: 






.mi track 




■ 137 


O _ • ■ a .1 1 * M « m m L »» pj * f a( 1 *- api\f * I 


.eq inx 




• Ie8 


An t-^A ah f *\ *- 1 UY 
JUPCPQB EOT 1 nA. 


.61 dex 




■ Ice 


. Anr^rla r Ar ftPaT 
f UPLVJUO lvl Uf»^ 


.eq jobreg 




- 102 


i but t «renfl jcbftdr&aae 


.eq jobtrack 


- IQa 


ifiufforofiti edrfrdM for trnctc 


.eq temp I o 




• 13b 


jFejltatlltr LO 


.ee, timphi 




- 13c 


;F«jlt*rU«r HI 


.eq dctemp 




■ 14b 


E r „,i.a * i \ mr r*Hims Ki f" 0 no 1 f rji el f* HO 

;tii uijP9 1 1 t ai vamuo mi *j * ^ 1 ** * * w w 


aq bctiawrlhi 


• 116 03 


■ ; . . ; "- ' . . i - - - L DI D\r VII 


.eq deportb 


" HCUJ 


Drtr'l rlfltdf Or* }*k t ftr FIP 1 art 


. eq deporta 




'PnrtFfiot^!nr M f nr np ' Art 


,oq Initialize 


• fd04t 


iinitiaiiaer oiaxetce 


. eq exit 




- ifgfiQ 


, Af s I ut } o>b 


be 10500 








jobtuh 


IJa 


deportb 


i apeed til 0 IhBjests spaad) og 




and 


I39f 


; tasnd for floppyena rede lysdiode 




ora 


HOB 






ata 


deportb 






Ida 


»*0Q 


iNuatil .ft 




tay 




iNuIati Ipointeren for date 


nexttrack 


•to 


tamp la 


,3kriv ny vea*di ned l (ejltatlarne 




sta 


tamphi 




check sync 


bit 


deportb 


;Har vi lasit it sync ?? 




bp I 


syncf o-und 


:Jo Start mad at less data 




inc 


temple 


isl tajiiariierne i op 




t r. ' 


checksvnc 






inc 


teaphl 






bni 


chftcksync 






beg 


error 


j Hvia vl har toil til 65536 spring til fajl 


sync found 


Ida 


departs 


iFrifflv porten og 




elv 




i a let [ laget 




Idx 


to 


I 


waltread 


bvc w-aitraad 


'.in-«- ok ■• if i hir \mat an hula 




Civ 




;3 let f lag 




Ida 


deporta 


Ijiffi by ten og ^em d^nne i dataomrideL 




ato datodest.y 






lay 




t Ta l counterne 1 op 




inx 




i 




CPX 


»S0B 


.Lfar ill iMt Q of tfb 

iriar vi isst o styx 




bns 


waitraad 






jar 


half down 


iHop at halftrack tilbage 




Ida 


•Ife 


iTillad kun meget lilla afatand til SYNC 




cpy 


♦24 


; Har vi ikravat 24 (3'8) data 




mw 


nexttrack 


iNaj i 0m igen 




jar 


half up 


. Q l ■ 'i i iro a - /titer ivp hni/"rtfl T t 1 lbaofi til 




jar 


halfup 


:dets udgongapositlon 




1ST 


ha If up 






Ida 


•100 


.RPiU tllMQS 'i 1 noveupruyraiiin'ii. 




-by 


S2c 




error 


Ida 


•110 


; UPS ! ! Dor var en lasaf ej I 




Jmp 


exit 


, Ata lut job 


haliup 


Ida 


•mx 


i ..j ■ ri ■ il intrii i n-n nf 1 NY 
I Load . « mu vttj uivrii « * 




by 


•2c 


i Ski 1 tebyte 


hal f down 


Ida 


•dex 


: Load A ned v-ordian af DEX 




ata 


direction 


, Gem . H i adreasen for retniog 




Idx deportb 


.Hent novatrinda vawdi af port b 


direction 


inx 




:Denne opcode afger om hovedet akal 




txe 




. bevtxges lndad llnxi eiier uasa men 




and 


ato 3 


:Det er kun bit 0 og 1 vl skal 




ata 


det amp 


: bru-ge 




ldl 


deportb 


tHant "gaiifBil wardi af port b 




ir.1 


•Ifc 


:Slet bit 0 eg 1 




ora 


main 


: I ridsWt bit 0 og 1 fra op— /nod tit 1 ling 




ate deportb 


:Skriv ny veifli tiL port b 




Ida 


ei94 


.Sat timer for at (jive LMl'eren 




■ta bctimerShi 


:nuiigneu ror at iiytts nuvouci 


wa i taiove 


bit 


bctimerlhl 


:Vent p4 at timerer* bar talt ca- 




ban 


wa l tmove 


;SL20 c lock lmpu leer 




■ ba 




:Tilbagee ti) programmet 


iobstart 


Ida 


atrack 


track Boa. skal checkea fsrst 




ata 


jobtrack 


i Gen track l j obadresso for buffer 




Ida 


•leC 


.Her. I kode tor start motor og job 




ata 


jobre-o 


iStart jobtaak 


waittaik 


Ida jobreg 


.Vint Pa alut af jobtalK 




bni 


waittaak 


. *$&0 7 Ja - Job fr ikke favdio 




Jir-i 


initialize 


initialiser diaketten 


datadeat 


■by 


J00. 100. 


:Dette dataoroal 8hal ikke hove 






400. 100 


:noget indhold da det bJivar 




.by 


S00. 100. 


:overakravet af programaiet 






•00. 100 






•by 


•00. 100. 








100, 100 






.by 


100, too. 








100. 100 


i 




.bv 


too. too. 








•00. 100 


I 




• by 


100, 100. 


i 






•00. 100 






Listning 4: 



ID ram Dette program : aver en halftrack 
It rem koplb-eskyt te la* pa diaketten. 

12 rem Oba ! ' Paa pa at du lkka kommer 

13 rem til (ved et uhmld) at ilatte 

14 rem viotige daita 
13 ram 

16 print " (c lrltdown)Super kopibeakyttelae" 

17 print "Benkytteleen bruoar to tracks. Bad 
e den" 

18 print "mdtastede og don der or an ot»rre 

19 open 1.6. 13, "i" 

20 for X - 0 to 167 

21 read a 

22 pr in tf 1 . "n-w"ehrl < x) ehrS 1 5 1 ChrS 1 1 i chr» I a) 

23 next X 

24 input " idovn) Cdownmvl lket apor akal beak 
ytte laen atarte 1 ":ap 

23 pr intal . "ra-WchrS (130) chri (3 > chr* ( 1 ) chrf ( 
ap) 

36 prt nttl . "nr-€"chrS ( X 29) ctiri (3 ) 

27 printtl^'ra-r-chrSUJchrSlDichrSUl 

29 print " (down) idownl " 

30 if rm <> 1 then prant 'Taj 1 ved skrivning 

! ! " i goto 32 

31 print "CDc I!" 

32 close 1 

33 rem 

34 rem Her falger aelva programme! 
33 rem 

36 data 173.0. 28.41. 139. 9. 8.141.0. 2B.16». 3.1 
33,39.203.3.32.91.5.32. 14. 23.4. 32.0 

37 data 234.198.59.208.243.160.0.173.12.28.4 
1, 31. . 9. 192. 141,1 2. 2B. 169. 233. 141. 3 

3& data 26. 141,1. 26, 1«2. 32. 80. 234,184. 202, 20 
B.250. 183. 144 .5.80,234. 184.141.1.20 

39 data 200.232.224.8.206,241.60.254.184.32. 
0.234.32.94.3 . 192 . 24. 20-6. 202, 32 . 01 

40 data 5.76.153,233.149.232.44,169.202.141. 
102.3.174.0.26.232.138.41.3.133.75 

41 data 173.0.28,41.232.5.75. 1*V.. 0.26. 169. 14 
8 . 141 . 5 . 24 . 44 . 3 . 24 . 48 . 251 , 9S . 169 . 36 

42 data 133. 10, 149, 224. 133. 2. 183. 2.48. 252.76 
,66.206 

42 rem 

43 ram Her ftflger da 24 databyEea BOB. Skal 
43 rem akrlves ned erter hver SYNC-zone 

46 rem 

47 data 85.187.65.167.63.187.65.187 

48 data 123 .83 . 1 87 . 85 . 167 . 63 . 1B7 . 65 

49 data S3. 187.95 . 167. 85. 187.83. 187 



kombmation af 1 'er og O'er vi skri- 
ver ned i bit 5 og 6 kan vi styre ha- 
stigheden ved lEesningen/skriv- 
ningen. 

I figur 2 Kan du se hvilken sam- 
menhceng dererimellem de enkel- 
te spor og den hastighed hvormed 
de enkelte bytes Dliver Isest/skre- 
vet med. 

Personlig hastighed 

Overfcfor fortalte jeg at spor 35 var 
'kortere" end spor 1 . For at vi kan 
pakke (nsesten) det samme antal 
bytes ned pa" hvert af disse spor er 
vi nodt til at age hastigheden pa 
spor 35 i fortio Id til spor 1 . Sam du 
kan se pa figur 2 sa er dette jo net- 
op tflfaeldet Hvad kan vi nu bruge 
ette til? En he! klar ting er ved 
kopioeskytteise. F.eks. kan du la- 
ve DIN helt personligefastioader/ 
saver der kun arbejder med en be- 
stemt hastighed. F.eks. den fra 
spor 18 (hastighed 2).Normalefil- 
kopieringsprogrammer kan ikke 
klare disse "specialfiler'. 
Du kan ogs3 aendre hastigheden 
efter hver sektor p3 et spor, hvor- 
ved en rtel del koptprogrammerfar 
sved pa panden. Der findes dog en - 
kelte "oversmarte" programmer 
der let klarer disse sikringer. ene- 
ste mulighed for at sla" disse er at 
sendre hastigheden midt i en sek- 
tor! Det er dog lidt for tidligt at 
fortsetle dig om disse fiksedetayer 
s5 dem venter vi med til et senere 
afsnlt 



Et eksempel 

Sorn et Nile eksempel pa" hvordan 
hastigheden kan ssettes. kan du 
bruge listning 1. Rutinen kaldes 
med ,A sat til det spor som du vil 
indstille hastigheden for. Resten 
g3r af sig seiv. 

$F24B er en rutine i DOS'en der. 
n£r du kalder den med A sat lig et 
spornummer retumerer det mak- 
simale antal sektorer i A og has- 
tigheden i X HUSK blot at rutinen 
ikke mS kaldes med spornumre 
sterre end 35. Lag iovrigt mserke 
til at listing 1 sagtens kan saatte 
speeden for det spor storre end 
35, ider disse ganske enkelt far de 
samme data som spor 35. idet dis- 
se ganske enkelt far samme data 
som spor 35 ( 1 7 sektorer. speed 
0). Hvad anglr stepmotoren (lae- 
se-skrivehovedet). s3 er denne og- 
s& en ret simpel sag. Her skal du 
blot asndre bit 0 og 1 pa ffllgende 
m§de: 

Sekvensen 00/01 / 1 0/ 11 /OO... 
bevaeger hovedet indad 
Sekvensen 00/1 1 J 1 0/01 /OO... 
beveeger hovedet udad 

Her skal du blot huske een ting: Ef- 
ter at du har tart bit 0 og 1 op med 
en. sS VENT minimum 5100 
clockcykler. Dette skal du udfra 
den simple grund at stepmotoren 
eliers plejer at bruge hibyten 
($1805) af den timer der ligger I k 
$1804-S1805. Da denne timer f 



Listning 5: 



10 rem Dette program checker pa em, half- 

11 rem track beskyttelea aom LI5TN1WG 4 

12 ram har anbragt- HUSK AT dataene 1 da 

13 rem sldste tre linler ) danne listning 

14 t*em okal ateim* ovarena med de 7 far-ate 

15 rem bvtea 1 hver af de tre aldote linier 

16 rem af LISTN1BG 4 

17 ran 

18 print iclrl <downlCh«cfcn»ng af kopibeakvt 
telae" 

19 print "Saro for at dan rigtlge dialielte a 
Idder" 

20 print "1 dravet 09 nueh at 1 nil taste det r 

iatiaa" 

21 print "epor' 

22 open 1.8.15.1 

23 for x - 0 to 131 

24 read a 

23 pr>nt*l."»-«"chrll«l*:tvr»<5)chr*(licbr*ia) 

26 next x 

27 input "(doun) (down)Hvl Ixa? bbot akfl 1 chec 
kes "'iO* 

28 print*l.-m-v'*cfu-S<118)chr*(51chri(llchrfl 
flP'l) 

29 prlntel. , 'm-e-chrtlll'»lchril3> 

30 pr 1 tit tl , "o-r 'chrt ( 2 ) cHri (Ot chrf 11 1 

31 petal. at. rm - aBc(a»*chrtlCH 1 

32 print "(downHdOwn) - 

33 if nr. O 1 tMn print Tejl vtd laMnlno t 
t " 1 goto 310 

34 for k - 0 to 23 step B 

35 for y - 0 to 6 



36 prlnt*l."m-r"chrS<132*X'ylchr»(3lchr«m 

37 antal. oj 1 cm - a»cla**chrl 10) ) 
36 read a 

39 If a O cm then print "You are a jerk I) 
tnis la a copy" 1 goto310 

40 n*xt y 

41 next X 

« print "Oc !!" 

43 C losa 1 

33 ram 

34 ram Har taluer s«lva prograarnet 

35 rem 

44 data 173, 0.28. 41. 139. 9. 8. 1-41. 0.28. 169. 0.16 
8.133.59,133.60. 44.0.28.16.10.230 

34 data 39.208.247.230.60.208.243.240.42,173. 

1.28. lM.lo2.Q.eO.»«.lM. 173,1 .28 
33 data 153.132.3.200.232.224.8,200.241.32.82 

. 3 . 169 . 234 . 192 . 24 . 208 . 207 . 32 , 79 . 5 

36 data 32 .79 . 3 . 32. 79.5, 169 . 1 .44, . 16 . 76 . 10 
3 . 249 , 169 . 2 32 . 44 . 169 . 202 . 1 41 , 90 . 3 

37 data 174.0.26.232,138,41.3.133,75.173.0.28 
.41,232.3.73.141 .0.28.169. 148.141 

38 data 3 .24. *4. 3, 24. 48. 231 .96. 169 .37. 133. 10 . 
169.224.V33-.2.1&9.2.48.252.76.66.20B 

39 rem 

40 rem Her Telaar de 21 datanytee 900 dataane 

41 rem Ira dieOcatten okal aarananl 1 gnma med 

42 rem 

43 date 93. 167.65, 187.65. 187, 63 

44 data 123.85.187.83,187,83.187 

45 data B3. 187. 65. 187,85. 187,83 



COMputer - 15 



Totalbeskyt dine 154 1 disketter 



taller clockimpulser kan man ved 
at Sffitte adressen $ 1 805 til $94. 
og vente pa 1 at den nar ned under 
$80 opna" en venterid der svarertil 
ca. 51 20 clockcykler. Listing 2 vi- 
ser hvordan en rutine der &eva?ger 
laese-skrivehovGdet indad (mod 



hfljere tracknummer) kunne se ud. 
Deter da simpelt ikk'?? 

Et par godbidder 

En lille ekstra godbid finder du i 
llstning 3. Fprst gemmer du det 
nuvaerende tracknummer i 



"curtrck". Hvis dusSfremoverskal 
beveege dig til et andet spor. kal- 
der du simpelthen denne rutine 
med A sat til det nye spornum- 
mer. Rurinen klarer s3 superhur- 
tigt og autornatisk at flytte leese- 
skrivehovedet og saette speeden 



fcorrekt. 

FORSiGTtG HI Hvis du f.eks. forso- 
ger at bevaege dig ud til spor 255 
sS udfarer rutinen kna'me din ord- 
re. og det noget som floppyens 
mekanik IKKE godt af I! 
Hvis du prtfver at sarnmenligne 



Fig. 3: 



KDCRYtaP FOR 1541 



HEX 



FUNKTIO 



10 COO 
90001 
10002 
10003 
■ 0004 
10003 

100Q6-B0007 
■000 B~ 100 09 
iOOOA-IOOOb 
•ODOe-«00Od 
•O00e-«000f 
■0010-10011 
■0012-10013 

10014-10015 
tOOU-la 



1001 b 
•001 c 



BOO Id 
• OOle 



BOOK 
• 0020 



S0OZ1 
10022 
10023 

J0024-IGO2d 

•002a-10Q2f 
10030-10031 
10032-10033 
10034 

•0035 
10036 
•0037 
§0030 
■0039 



■003a 
1003b 
1003c 

■ 003d 
■00 3« 
1003f 
•0040 
10031 

■ 0Q42 

10043 

■0044 
■0045 
■0D46 
10047 



Jobaoreaae for buffer 0 H0300-1O3CII 
Jobadreaee tor buffer 1 (10400-*04ff I 
Jobedrsaae for buffer 2 (•0500-105ft) 
Jcbadreaae for buffer 3 H060O-l06ff I 
Jobadreeee for buffer 4 (tO70O-lO7(Tl 

jQbfl<)rv«#a 'or buffer 5 tfindea Ikke I 1541'erena rami 

Track og eektor Tor buffer 0 

Track 00 aektor Car buffer 1 

Track 03 Milter Tor buttsr 2 

Track og aektor for buffer 3 

Track og aektor for buffer 4 

Track oa aektor for buffer 5 (brugea ikke) 

1 dlaee to adreaaer otAr ID'en a on ASCll-tngn for dan 

diafcette Oer Dlev iniUaUseret aidot. 

ID' an Cor drav 1 Bragea Ikke 

Her atBr bytene for dan aktuella biocliheader 

10016 Farate tegn ef ID 'ah 

10017 Andet tegn af ID'en 
S001B Trecknuaneret pa blokkan 
•0019 Sektornunmeret pa blokXan 
BOOla Checkaumaan for blockhaaderen 

HU3KAT pa dioketten atar dioao 1 omvaiidt ratkhtlaigc ' ' 
Brugea ikke 

Bruges til at indikerer oa tilatandan af akrivebeskyt- 
talaen andret els (ved f.eks. at diaketten er blevel 
hevet udl 0»nej 1-Ja 

Samme funktion aooi IODIC blot for drav 1. Brugea ikka 
I danna adreeae ligger det "geale" indhold ef BIT 4 
fra llcOO. Brugea til at underae-ga ora tllatanden af 
skrlvebeakyttelBan bar erndrat ato 

5-ohsmi funktion 300 lOOle blot for drev 1 Brugea Ikke 
Flag tal indlkering af atat.ua for drev 0. Brugea ved 
f lytnlng ef lase— /akrlvehovedet 1 

BIT 7 Er drevet klart 77 O-Je. 1-neJ 
BIT 6 Skal Btepsaotoren aktiverea 7? 0-neJ , I-ja 
BIT 5 Vaaer tllatanden af drevraot-oren . 0-alukket. 
1-bandt 

BIT 4 Er dVevtaotoi-an v«d it bliva alukket 17 
0-neJ. 1 -J a 

Saame funktion aotn 10O20 blot for drev 1. Brugea lkko 
Indaholdec det aktuella tracknuaaner for DC'en 
Samae funktion earn 10O22 blot for drev 1 Brugea ikke 
Indaholdar blockhefldiran ertar at denne or kodet oa 
til OCR 

Hellaoilager for buf f eradreaeen under GCB-koder i ng 

Aktuel buf f eradreaea l LO/Hl-format 

Pager t>A den aktuella blockheedar under akrivning 

Pegar pa dan aktuella byte 1 en bgffar, Brvs»a under 

GC8-(delkodering 

Brugea ikke 

TaMler for GCR/biMr-kodflin« 
Brugea ikka 

Indaholdar kendetegnet (10?) for atat-t af datablock 
Indeholder kendetegnet llOBt for atari af blockheader 

De to ovanetlende bytea aattae kun an sang neml:g 

undor RESET. 
Her goomea cheekaumxen for an datablock 
Brugea ikke 
Bruges ikke 

Drivenummer for for DC'en. Er ved l$«l'eren alt id 0 
Er drevraotoren klar ?? 100-la. »ff-nej 

Indeholder buf f ernunojaret <0-4) for det aJttualla job 
Taller for GCH/binar- kodnlng 
Buf tarniBBBarat for det naste job 

Huzmeret pi det track a 00 ]aae-/efcrivehovede: akal 
r tyttaa til 

Indaholdar det m&Jcelnal antal aaklorar pr . (ricK. Brtig- 
es bl.a. vad fonaattering 
Hal lanlanr 

nMKeailager tor den akiuelle lobkode 
Brugea ikke 

indabo'ldor dot aKtuellt Xtnflatasn tor atart af an data- 
block. Denne adreeae aananeri) ignea mad 10038 tor find* 
ud af oa der er tela am en 22 READ ERROR 
Brugeo aoo taller v»d itart/atop af dravnotoriri. Vtd 
start af motoren blivar toilet 60 last ned 1 danna ad- 



S0Q49 
• 0O4a 



1004b 
1004c 
I004d 

10O4e-lO04f 



•0050 
■0051 



■0052-10055 
■0056-BOOSd 
1005a 



l0O5f 
10360 
10061 

10062-10063 
■0064 

10065-10065 

10067 
10O66 



reaae nvilkat ca. giver motoren 1 aak. til at blive 
klar HAr notoren aka.1 atoppea bllver dar akrevat 235 
ned I adrasaan hvilket gi%rer an ventetld i" ca. 3.5 
aak. for motoren alukkea 
Melleoiiager tor itactcpointeren 

Taller for bavageloe af lase-/akr ivettovadat . Et tal ' 
128 BtadTarar at bavadet bavagea udad (mod track 11. Et 
tal > 13? medfarer at hovadat bavaroaa ind<ad (mod track 
351 

He) lean 1 agar 

Numoeret P-a dan aidatlaata aektor 
Rimmwrtl pa dan rarate aektor 

Diaa* to bytea brugea asm pointer LL1 etarten af dan 
naat* buffer dar akal kodea fra OCH on til biruart 
Bruoaa f eko of 2CB-rutinen 1 1F8EQ 

Fortcltor om indholdat af den aktuella buffer f oral md- 
ea 1 OCR-romat (1) eller binart foraat f 01 
Indeholder det aktua I la tracknummer under f ormatter mg- 
en. Star der Iff I denne adreeae er der • ngen format- 
taring lgang 

Mallemlager for 4 blnare bytee under kodning til GCF 
Mellemlager for S GCB-bytea under kodnina fra GCR 
Denna byte indeholder dat antal af akridt aom er nod- 
vendigt for at atoppa/atarta atepmotcren. Stir noraMlt 
Pi 4 og brugaa a( rutlnan der alerter 1 «Fa05 
Tldafaktor tar atart/etop af atepmotot Stir normal t 
PA 4 og brugea of rutlnerne 1 SFA7B og 1F*AA5 
Indeholder antal let af akridt aom der mangier af etart- 
/etOPfBflan. for laaehovedet 

Antal IT Ptepa aom der manolar 1 dan hurtige ■ tap pe mo- 
dus 

Pointer til den. aktualle rutina dar atyrer atapmoto.r- 

an. Stir til at atarta mac p8 s?»Q5 (dvs mge^n betfao- 



100 
101 



1D06&-100QC 107 



1006d-1006a 

tD06f 

10070 

10071 

■Q072 

10)073 

10074 

10)075-10076 

■0077 

10078 

•0079 

•O07a 

•007b 

•007s 

1007d 

1007a 

■ao7* 

3 0 jf:l 

•aosi 

•0082 
IO0B3 
•0084 
■0085 
10086 



1.1 



rtlge . • StAr 



Hinlault antal atapa i - 
norma It pa 200 

Pointer t: I KHl-rutitien Bllver after RESET aat til 
1EB22 

Flag til indikenng af om der ar ankommat a^ HH1 
Flag til at apairra <ll eller til lade (Ok den automatt- 
ake inltlallfarino hvit d«?r optrader an DISK !D KI3- 
KATCR 

Indeholder atandardafatanden mallem de enkelte aektor- 
ar t en Ml. Danne adraaae bllver brugt af nogUe rutin- 
ar 1 DOSen til at f inda dan rueete aektor under f . aka . 
SAVI. Er norma It iflt til 10 aehtorer. Hvia denna 
f aka. aattea til 4 -> er afatanden mellem hver aektor 
freaover 4 eektorar 

Indeholder antal let af laaeforsag ved laaningen af en 
aektor . 

BIT 7 Er bit 7 1 ig 1 udtarar DOS'en ingen BUMP v»d 
laflerai 1 

BIT 6 Brugea til at indikerer om lase- 

/Bkrivahovadec ar placeret pa Ul aDlir vad 
eiden af (01 den anakede track 
Bit 0-5 indeholder antallet af laaeforaag. Diaaa bita 
indeholder normalt vaxdlen »000101 (-5) hvi lkat 
betvder at der makBimalt udfaree 5 iawetoragg 
Polntlf t»l saballen. over UBER-koaanandoer. Bllver af- 
ter RESET aat til 1FTE6 

Pointer pa Mtmenetret 1 BAU'en for en track 
IndeholflBr antallat af jo-ba Tor drev 0 

Samma funktion aom »006f blot for drev 1 Bruoeo ikke 
Nenamlager 

Mallemlager (atAr after RESET pA Ifll 
Met lemlager 

Ho nonlaser 

Pointer pB 101OD (aarttaa ved raaell 
Davieenumner • 120 for LISTEN 
DevicenuBmer * 140 for TA.LX 
Flag for LI STEM (I/O) 
Flag tor TALK U/0) 
Flag for ndreaaerins 
Flag for *TH fra aern 
Flt9 for proceaaoren 1 
Brugea nom Kop : aroo L 1 
Nuvcrende dnvanummer 
Nuvaranae track (aft« 



1 bua 
nTN-aoae 
or 10080 
laltid Q) 
job er det 1001 
Huvcrende eector feCter Job er det >001 
Huvarende kanainumsar 
Aktua 1 aekundter adreeae 
Intern eekundac ad reaae 
Wctu«lt databyta for ln-/ootput 
Mel Ualaser 
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listning 2 og 3 s3 vil du sikkert 
IcEgge rnserke til en Ii3le detalje. I 
listning 3 bevceger vi os i den ene 
eller anden retning ad to steps { "2 
* listning Z'). 

listning 2 bevaeger vi os kun et 
step. Hvordan kan det ga" til? 
Grunden til dette kan vi egentaig 
finde i 1 541 "erens mekanik. Den- 
ne er nemlig bygget op sadan at 
den uden videre kan arbejde med 
80 spor istedetfor40. Af ukendte 
grunde valgte man i sin tid at stop- 



pe et leese-skrivehoved i 
1 541 'eren. som kun var beregnet 
til AO spor og dermed fik man et 
problem. Sadan et hoved er for 
bredt til at arbejde med 80 spor 
(forseger man at skrive pa et spor 
sletter man ogsa" sporetsto nabo- 
er). Dvs at man er nodt til at be- 
skrive hvert andet spor hvis man 
vil have noget fomuftigt ud af ar- 
bejdet og dermed staY vi tilbage 
med 1 54 1 'eren som vi kenderden 
idag. Da vi kun kan arbejde med 



hvert andet spor er det ogsa klart 
hvorfor vi er n<*dt ti I at kalde list- 
ning 2 gange. hvis vi skal flytte la?- 
se-skrivehovedet et helt spor. 
De tiloversblevne tracks mellem 
f.eks. track 1 og 2 bliver normalt 
kaldt HALFTRACKS og nummere- 
rers rned det tal. som ligger mel- 
lem dets to naboers numre. 
Dvs. i vores eksempei vil le det va?- 
re track 1 .5. 
De tykke spor 
At beskrive disketten pa halftrac- 



kene istedet for pa de normale 
sporeren rimelig god kopibeskyt- 
telse. Dog fi ndes der idag en hel de! 
kopi prog rammer der anser det 
som barnemad atkopieresSdanne 
"specialspor". Der findes dog to 
andre typer af sikringer der g0r 
brug af denne detalje omkring 
halftracks. Den ene hedderTAT- 
TRACKS" og den bestSr i al sin en- 
kelthed i at man udskifter lasse-/ 
skrivehovedet med et nyt der er 
bredere. Det at det er lidt bredere 



10087 
lOGBfl 
100B9 
BDOSa 

SQCdb-SOQBc 

sO0Bf-*DO93 

•0094-S0095 

10096 

■0097 

J009& 

•0099-*C09a 
lu09b-»009c 

I000d-ao09a 

•O0»f-»00a0 
lQOal-e00a2 



IO0ft>-t0Qfl4 

lOQaS-SOOao' 
lQQe7-1.0Qed 



l.n 
1 fit 
137 
136 

IM 
143 

1*8 

150 
191 
132 
153 
155 
157 
191 
161 



SDOee-lOOb* 17* 



SD0&5-*00&s 
SOObb-f DOeO 
lOQcl-IDOcfi 
lQ0c7-*O0CC 
»Q0cd-*00d3 
•G>0d3 

SQ-0d5 
IQOdS 
(C0d7 

•O0d8-»00dc 
100dd-»00el 
*.DOa2-i00e6 
•C0e7-f00eb 

SO Oec-*00ri 
IC-Of 2-lO0f 7 
ifl-OfB 
SC0f9 

»00fa-«00fe 

•o-off 

•0-1 OD 
10101 

10102 

10103 

•0104-B0143 
S01«-S01b9 

■oiba-soirr 



1O200-SO229 
•022a 

flQ23b-»Q23d 



SQ23e-§0243 
10244- E0249 

■0241 

•024b 
1024C 
•024d 
1024* 

S034f-C0250 



Mel lemlager 
Mai lemlager 
Ha 1 1 em 1 aaer 
M« I lemlager 

Lager for lorakellige beregnmger 
Akkureuiator for forakellttfe beregninger 
Pointer Hi DlRECTORY-buff eren St»r pa 10204 
Kommando fra lEEE-bueaon. Bruges ikke 
Indeholder deL etkaLdte KTT PA flag. Er aJtid O 
Bruses a«s b;'. taller for dan serlel le bua 
Buf f eradresBen Tor buffer 0 f 10300) 
Buff eredreeBen lor buffer 1 (104001 
BuffarUrsuan far buffer 3 i • ■ 
Buf feradreeeen lor Buffer 3 (S0600I 
Buf feradressen for buffer 4 (J0700I 

Alia daaaa adreeate blivar brunt aom pegepind af B-P 

kommandoen 
StartaaraaiBn of INPUT-but feren lIDZOOl 
Startadraoaan of ERBOFf-buf f aran f!02dfll 
Map ovar kanalnumra for buffarna Er dan page Idende 
byte - Iff er bufferen ikkft brugt 

Stntua-ebel over bufferne. Indehodlder for hver kanal 
dei tilsvarende buf f ernuasor Er den plgcldende byte * 
Iff er bufferen ikke ekliv 

Tabel over lobytene af recordnuorene for hver buffer 
Tabel over lubvtana af record Bumrane: for hvar buffer 

Tabel aver* pointer til dan reste record 
Tabel ovar recordnumre tor hver buffer 
Tabel over aidoaactorerne- 
Pegepind Pa det terete filnavn 
Paaeplfifl p* fltarten el en record 
Numeierei pa dan aktualla nldeaector 
Pointer ind i aideeactoran 
Pointer ind i raeorden 
SektornuBmer for fll l directory 
Tabel for pointer l dlrectorvb lock. 

Standardvaerdier for drivemimrena Er allaaamnen 0 
Flag for forskelliga specialtaqn Iwildcardu "T"l 
l koamoMol inion 
Ksnalf iltype 
Ksnalatatue 

Hellealager for EOI lEnd Of Infornationt 
lndabolder det aktualla buf tarnuaonar for kozntando 

BUver fra tld til ftnden brugt - ■■: Label 

Flag for c« drav 0 or akt ivt 
■ i - function aom fODff blot for drew 1 . Bruges ifcka 
Indaholdar foraatkandateg'net t ra tp*r IB aaktor 0 af- 
ter at diokettan ar initialiaerat 

Sactne funktlon som EOlOl blot tor drev l . Bruges lKke 
Bruges Ikke 

Hardwarestacken. MR IKKE BRUGES TIL AKDRE FORMAL :t I 

Bruges norma It IXke 

Dette omrflde bruges nSr der ekal QCR-ldaJkodes do de 
benyttede bytes nervad vokser med en faktor 5^4. 
DBS I ! Det ar ofteat kun omradet lOlbb-SOlff dar er ■ 
brug 

lndsbolder de hoanandoer der Bendaa fra coas»uteron 
IndefiOlder koden for den kcrananao dar skal udfarea 
Bruges sore tabel over da forskellige kanaler dor er 
Abfl* 

•tf Kanal bliver ikke brugt 

ISO Kanal ar aibnet til skrlvnlnf 

1*10 Kanal er abnet til ekrlvning/larsnma 

too Kanal er abnet til leraning 
BiL 0-4 bruges til at gemne det interna hanalnumMr. 
Dette nunaer brugea bl.a. : opel4g i \ tebel- 

len 

Indeholdet den aXCuelle databyt* lor hv«r kanal 

Denne tabel lndeholder an pointar til det aidste 

aktuelle tegn i den enkelte buffer 

Typen af den fll der netop blivar bebandlet 

Lengdar. af konnandoatrenaen 

MeHemlagar for aekuindffradrcBse 

Malleailogar for jobcode 

Arbejdsareal under sagnltig af den nerete eektor 
Bltnagka tat brugt a bufferer. Maaken er opbygget afldan 
at bat 3 ■ S0241 er bit nul 1 masken og bit 7 t 10250 
er bit 13 l maaken Det er kun bit 0-4 i •034r dar 
bliver brugt alle andre bits ar altid 1. For hver 
buffer der brugae arttee dan 1 1 lavarende bit lie 1 
Flag for 'BAM-DIRTY* Li Intend. BUver BAH' en 1 floppy- 
ene tiukomoe lee endret blivar denne byta aat . Dvs at 
BAH' en i -• u- -•- Ikke mere steamer —erene med var- 

s:on«n pa diikettan 

Sanne funktlon soe> *0251 blot for drev I. Bragaa ikke 



•0293 
5025* 
10255 



•0237 
•035B 



•0239 
•C25e 

•023b->C23f 

•0280-1026- 
I0266-I0?6b 
1026 c 

(0i6d 
102c e 
1026 f 
• 0270 
10271 

10272-10273 

10274 
16375 



10376 
10277 
I027B 
10279 

l027a-1027f 

10280-10264 

10263-10269 

1026 a 

•026 b 

ID26C 

I028d 

•028a 

•02flr 

•029 0 
10291 
•029 2 
10293 
102° 4 
•029 5 
1029 6 
• 029 7 

S029B 

•029 P 
■029 a 

S029b-SD29c 
lC29d-*029e 

1029 (-102 eO 

102ei-l02b0 
i02bl-10M4 



103f9 

•02f a 
102rb 
•03 ro 
102ffi 

•02re-l02tt 

l03O0-i03ff 
104O0-l04ff 
•05DO-I05ff 
■0600-IOSff 
•07OO-107f f 

•OBOO-lOBf f 



Flag tor at filnavn er fundet i directoryet 

Flag for "•' firugee ved udskrlvning af directoryet 

Fla? for udferelse af koanando. Hvis byten - 100 si ar 

der ineen kooaando der bliver udlart 

Bltmagke for brugte kanaler Masken er opbygjet eadan 

at bit 0 i edressen er bit nul l masken. Det ar kun 

bit 0-4) l 10256 der bliver brugt Bite 4-7 er aLtid 0 

For hver kanal dar Bruges aeittea don tllevarande bit 

Mb o 

Humneret p6 dan aidat benyttede buffer 

Indeholder tongden pi den netop bearbejdede record 

(ved relative filer) 

■ '•.->■- .rrrerr * pa Bidaaectoren 

Saktornusmere: pS aideeectoren 

Tebsl over den sidst udfarte camatandcode for hver 
buffer 

Sektornumre for dlrectoryblokkene i bufferne 
Pointerer l dirac-toryb<lo)vtene 1 burierne 
Indeholder dupllkat af [ej I nuoanaret . Fungere aSledeo 
booi "to) If lag' 

Flaj for LED-bUnltning ved f ej I 
Uunrnerot pi det sidste aktive drev 

pft den aidste baarbeidada sektor 
Aktuel skrlvekana) 
Aktuel icsekanal 

Bruges aom kagringsated for filoklcngdi. St I.eka. 
BC7B7 rt 

Lamgde af konmandoen eomer lagt i IHPUT-buf f eren 

Indeholder tegn aom DGS'en henter fra IHPLT-buiFereh. 

Bruges nax der skal lades efter kommandoer eller 

bestemte tegn l en komnando I inie 

Bldste tegn-1 1 IKPUT-bufferen 

Lamgde af filnavn 1 

Afital at Koamaer/'loaifde of filnavn 2 

Pointer pa filnavn 2 

Pointer til ti Itabel 

Tracknuamar for ti lenve 1 den aktuelle buffer 

Sectornumner for fllerne l dan aktuelle buffer 

Joker flag (•! 

Flag for kotnnandosyntax 

Afitallet af Icsninger 

Flag for diacacceas 

Nummeret af det sldate benyttede drev |er normalt 01 
Flag der lndlkerer at filnaivnat er lundet 3 
directoryet 

Sektornunraaret pi den aktuelle directervblock 

SsktornuoBMrcl ■ l den fersie dlrtvtoryblvvk 

Pointer til den I arete gyldige I ikke-alettedel fil 

Flag for slut af fil I End Of Pile) 

Den altCuelle buf ! arcs: ntar 

Taller for flier 

Flltype 

Arbejdsawden ar den aktualla fil. Er enten akrlvning 
eller lcsnlng 

lndlkerer om der er opataflt tail under udfgrelac af at 

job 

Gemmea^od for pointer 

avte til brug ved poo i t loner I ng af leee-/«krivehovedet 
Flag for at BAM er lorden igen 

Tracknumaer for BAM Brugee eom - - • for on 

BAM en er I fiukoroe 1 sen 

Samme funktlon eom e029d-1029e blot for drev I Brugea 

lkke 

BAM* buf far 

DIRECECTORY-buf f er Denne buffer bliver brugt sen nel- 
lemlager for flldata ( f I Inevn. av . J 

ERROfl-buffer. Denne buffer Indeholder r # i i -/ok-rea I ding- 
er tra 154i'<ran. Ova. her bliver de forskellige mod- 
delelser lagt ned far de bliver oendt videre til com- 
pute ran 

Denne byte brugea eom flau for at BAMi'en skal ehrkvee 

tilbage til disketten Ifordl den er "DIRTY "i 

Lobyte af antallet af frie blokke .'. disketten 

Sanrae funktlon som I0?fa Btot for drev 1. firugee ikka 

Hibyte af antallet af frie blokke pa disketten 

3anme funktlon ecrc IQZfC blot tor drev 1 Brugea ikka 



Parai 



»tre til brug ved bevargeloe al le 



8-/akriv«ho- 



id- 



Buffer O lerbejdsbufferl 

Buffer 1 'indeholder den aktuelle del at directoryet) 

Buffer 2 llBEH-buf far: plejer normalt at vere frll 

Buffer 3 tindahoidar eldate del af directoryet! 

Buffer 4 (indeholder blokken 1B.0 after at disketten 

ar blevst initidUoeret) 

Buffer 5 Ifindee lkke 1 rameni 
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Totolbeskyt dine 1541 disketter 



betyder at man kan beskrive to 
spor. SAMT det mellemliggende 
halftrack pa" samme tid med noj- 
agtig de samme data!! 
Under laasningen af et sadant su- 
persporerdet $a mul igt at bevage 
laase-skrivehovedet henoverde to 
tracks samt halftracket. uden at 
der opstar Itesefejl af nogen art. 
Som du nok geetter dig tii sa er 
denne besXyttelse rimelig let at 
reallsere (lidt hardware pi us en lille 
smule software ) og UMULIG at ko- 
piere 1 3 1 

SYNC-manipuIation 

Den anden type sikring laves pa en 
made derlignerden ovenstaende. 
OgsS Tier "snupper" vi to spor og 
deres mellemliggende halftrack. 
Ferst skal ale tre "spor" siettes 
med S55-bytes for at sikre at de er 
riett tomme. Dernsst gSrvi indog 
skriver en SYNC-zone pa det f0r- 
ste spor samt nogle data. 
S3 flytter vi hurtlgt Izese-skriveho- 
vedet over til nabosporet (dvs. 
halftracket) hvorvi ogsasknveren 
SYNC-zone og nogle data. Og det 
samme g<ar vi sa med det sidste 
spor. Sikringen checker vi ved at 
ga ind pa det f0 rste spor for at fin- 
de 5YNC-zonera, Jaese dataene. ga" 
videre til det naeste "spor*. osv. 
NaT vi har flyttet laase-skriveh ove- 
det hen pa" 'spor' 2 og 3, er der et 
lille fif der kan hjselpe med til at 
forbedre sikringen. Den naeste 
SYNC-zone skal falge indenfor 
maksimalt 255 clock-cykler List- 
ning 4 og 5 er to sma" BASICpro- 
grammer der h enholdsvis laver og 
checker denne sikring. PAS PAl Da 
siknngen snupperto hele spor kan 
du meget let Komme til at slette 
vigtige data pi din diskette! 
Source 1 og2ersourcekodernetil 
de ovenstSende programmer 
(skrive- og checkrutinen). Som du 
kan se sa er princippet megetsim- 
pelt Prav engang at udvide pro- 
gram met sacian at der kcres frem 
og tilbage over de tre "spor* flere 
gange end som mit eksernpel. 
hvor der kun "kares* en gang. 



Fig. 4: 



Adrease 



Funktion of GCR-rutinen 



SF497 Konverterer den indlaste blockheadcr Iro 

QCB tl 1 binau-t og placerer disae data J 
»QQ1q-JDQ1A. BlockJieflderen 3kel ligge 1 
S0O24-S002D 

JF5E9 Udregner checkaumoven for bufferen aom 

$0O30/$0031 peger P*. Efter ka Idet lig- 
gar checksumme n i .A 

JF5F2 Koder GCR-daCa fra S01BB-SD1FF og den 

buffer som 50O30/S0O31 pegor pa om til 
birwrt og plac*rer disoe data i bufferen 
($30/$31). Brugea ved VERIFY (under 
ekr lvn ing) 

SF6D0 Konverterer 4 bytes fra $0032-S005« til 

GCR. De ny« GCR-bytoa laggea ned 1 buf- 
feren som $0030/50031 peger pa. 10034 

fungerer h-er som buflerpoj nter 

JF78F Konverterer bufferen (datablocfcen) own 

$0030/50031 pager pi om ti 1 GCR. De ny« 
data placeres f»ret l $01BB-$01FT og 
derefter i bufferen 

SF7E6 Konverterer 5 GCR-bytea fra den buffer 

aom J0030/S0031 peger pa ($0034 bruges 
som buf f erpointer) om til binairt.De ny-e 
bytas l*ggeo af i $0056-$0059 

JF8E0 Koder GCR-data fra den buffer som 10030/ 

$0031 peger pa og S01BA-S01FF om til 
blrurrt og placerer disae data l bufferen 

($30/131) 

$F934 Konverterer den aktuelle blockheader 

(vha. adresserne S0016-S001A) til GCR og 
Placerer denne i s0024-»OO2D 

IFDE5 Skubber buffer 0 ($0300) 69 bytes l*ng- 

ere op i hukommelsen. .Y skal Indeholde 
det antal bytes fra buffer 0 som skal 
t lyttats (< SB A. ! !) 

JFDFS Flytter JO1BB-S01PF op i starten af den 

buffer som $0030/510031 pegfer pa 

5FE30 Konverterer den buffer (b 1 ockheader- 

data for f.eks. et belt spor) aom $0030/ 
$0031 peger p* om til GCR. Dataene l«g— 
gas f*rst ned i $0)1BB-501FF og- derefter 
i bufferen 




Maltraktering af bytes 

Veer i^vrigt opma?rksom pa" et par 
detaljer ved min version af denne 
specieile siknng: 

Den sidste byte der sknves ned pa 
disketten Oliver lidt "maltrakte- 
ret". Dvs. de sidste par bits i byten 
fldelsegges. Husk derfor at hvis du 
har skrevet x databytes. s3 kan 
du kun checke pa x-1 byte! 
Vser opmeerksom pa at min rutine 
ikke sammenligner de kendte data 
med dataene pa" disketten. Dette 
skyldes at sikringen virker mere 
effektivt nar dataene tkke sam- 
menlignes. men derimod f.eks. 
bruges til at dekode andre pro- 
gramdele, Veer ogsa" oprnEerksom 
pa at iaBse -skriveho vedet godt kan 
vsere forskubbet en halftrack, hvis 
du far fejlmelding $!0 tilbage fra 
jobbet. Jeg undlod at tage hojde 
for denne ting udfraenfilosofiom, 
at ville dervceretale om en kopi sa 
ville man alligevel afbryde pro- 
grammet. 

Sikringen er i sin nuvcenende form 
yderst effektiv idet evt. kopipro- 
grammer (selv om de maske kan 
genkende metoden) ikke ved 
hvornSr der skiftes fra det ene 
spor til det andet. Og udvider du 
det med flere "datablokke" sa vok- 
sersikringens effektivitet. 

Memorymappen 

HU5KAT selv den Dedste kopibe- 
skyttelse ikke er en brik va?rd hvis 
kopisten uden videre ka n ga ind og 
la?se ogfjeme den. 
Hvad angSr figur 3 og 4 sa har du 
her henholdsvis en memorymap 
for 1541'erens ram og en iiste 
over de rutine r som vedTcrer GCR - 
kodningen. 

Det var alt for denne gang. Du 
skulle nu va?re godt udrustet til 
selv at eksperimentere lidt Indtil 
nante gang. Apropos na?ste gang 
sa har jeg fortedret vores hurtig 
firmatteringyderligere -Hva' siger 
du til en tid pa ca. 8 sek?!? 
Until then, stay tuned. Same time, 
same placell 

Henrik Lund 
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Desk Top 
Partner 

Handy Scanner 

mcd indlil UA Rraloner or bade 
OCR programpd4ie san»t Han- 
dy Painter - el Rodt billeclbv- 
handlinRsproRr.im. Htanncrcn 

passer lil alls Arnica, Atari or 

iBMPC/Ai.Pm :i.Wv 




Professional A4 Scanner 

too DPI mcd indlil UA Rralo- 
ncr 1 1. tilled type BMSl MS Win- 
dows OCR software, GEM/3 

sami GEM/Scan, Passer HI 
Amijia. Macintosh or ISM PC- 
/AT + 1 li.M PS/2. Pris I5.995>- 




TimeWorks Publisher 

3il DTP program med tekst- 
behandling. sOg/erstat, rns- 
ter/vektor editor. BitStre- 
am/PostScript samt matrix- 
printer support. Fas til Atari 
ST 995.- og IBM PC 2.450.- 





Den dag 
Georg gik i sort! 



E n gang imellern gar dcr 
kuk i computercix - lige midt i 
noget vigtigt; Sore ska?rm, printeren 
vil ikke makkc ret, ellcr diskettc- 
drevet opforcr sig underligt. 
Eller det hele pa en gang!!! 



^^lt hab erikke ude. 
Ring til ct af de autoriserede 
Commodore-va:rkstcder, der har 
mange ars erfaring i at lose den 
slags problemer. De ved, hvad der 



Du finder de autoriserede 
Commodore-vaerksteder 

over hele landet 





AALBORG: 08 19 13 11 

Service Centerei, 

SovanRen II, 9400 Norresiandby. 

ARHUS : 06 10 47 00 

Cnmpuicrvirkstcdct, 

Niels Juclsgade HI -85, 820O Arhus N 

H0LB>EK; 03 44 22 55 

Service Ccnicrct, 
Microvci 2, 4300 Holhffk 

ODENSE: 09 91 05 38 

Hnvcdveiens Radio fi» TV, 
Cikonevci 26, 5220 Odensc SO 



Kom puteren til hjffllp . Kom til O* - Vi reparerer alio fabrikater 



Andre produkter: 

TimeWorks PC 2.450.- 

TimeWorks ST 995.- 

JetSetter DTP PC 4.950.- 

DTP Lite Publisher PC. ...695. 

DFI Handy Scanner 2.450.- 

Handy Micro Mouse PC .695.- 

Handy Video PC 5.995. 

HL-8E Laserprinter.... 17.995.- 
Handy Laserprinter ...14.995. - 

Ha /? dy Da n m a rk 

oplyser mermeste Desk Top 
Partner pa 01 346877. 

s.u in—it). iiDi m i i.h-k tt w ^ iK 




MARS SAGA 



Mars Saga foregar langt ude i 
fremtiden, hvor mennesket har 
koloniseret Mars for at lave mi ne- 
drift. Derer bygget nogle store by- 
er under overfladen. men pludselig 
har man mistet al Kontakt med 
den nyeste af dem. Proscenium, 
og her kommer <Ju ind i billedet 
Du spiller rollen som Tom Jetland. 
ogdetskaltages iheltbogstavelig 
forstand. for Mars Saga eret fanta- 
sirollespil. i stil med det beromte 
Dungeons a Dragons, hvis det da 
slger dig noget 

Det betyder at din persons evner 
ved starten af spillet bliver afgjort 
tilfaeldigt hvor du far tiidelt for- 
skellige grundtrak s5som intelli- 
gens. hurtighed. styrke og sS vi- 
dere. Derudover fat du nogle en- 
kelte "skills", som viserdin dygtig- 
hed i forskellige fag sasorn hand- 
vaben. administration, program- 
rnering. fcrstehjaslp, na?rkamp og 
mange andre. Disse kan opeves 
under spillet, efterhanden som du 
bliver mere erfaren. 
Alene kan du imidlerti d ikke udret- 
te ret meget. s3 ferst skal du styre 
hen til den na?rmeste bareller lig- 
nende og tale med nogle poten- 
tiellerejsefceller. Du kan vaelgeom 
du flnsker penstonerede marine- 
soldater. teknikere eller hvad du 
nu harbrugfor. I starten erdu dog 
ikke sa erfaren. sa du kan kun fa en 
enkelt partner. Nu kan i sa ga" p3 
opdagelse i den farste by. Primus, 
der til trods for at den er den mest 
ordentlige by. aaiigevel byder pa 
forskellige farer. 
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N3r du Styrer rundt. ka n du se et 3 
dimensioned billede af dit syns- 
felt. samt et udsnit af et kort. der 
bliver tegnet automatisk som du 
far udforsket byen. Det varer stk- 
kert ikke sa?ritgt lange inden du 
stoder pa nogle ubehagelige type r. 
og s5 kan du enten prave at bluffe 
dig vsek. hvilket afha?nger af din 
dygtighed i "street talk", eller lade 
fjenderne smage en tar af din Mo- 
lotovcocktail. 

Hvls du farstartet en kamp. skifter 



billedet til at vise scenen ovenfra. 
Her kan du sS give de enkelte per- 
soner orrJrer om, hvordan de skal 
bevaegesig og angribe. Det eren af 
de gode ting ved spillet. for det er 
lavet betydeligt mere detaljeret 
en de fieste andre spil af samme 
skuffe {Bards tale ol.). I begyndel ■ 
sen er det dog smart at lade com - 
puteren styre slagets gang, til du 
har Icert hvad det gaY ud pa\ 
NaY slaget er slut. ga?lder det om 
at underspge dine modstandere 
for at se om de har nogle interes- 
sante v3ben eller andet, som du 
kan bruge til noget. Dette galder 
selvfelgelig ikke i det tilfselde. 



hvor fjenden underseger dit Mgl 
En gad ide er at finde en cornpu- 
terterminal. hvor du kan hente 
forskellige oplysninger. Der er bla. 
et postsystem i stil med et BBS. 
men normalt kan du kun laese de 
offentlige beskeder. Hvis du imid- 
lertid hververen programmer, kan 
han prove at hacke sig ind til de 
flnefe interessante oplysninger. 
men pas pa. for politiet synes ikke 
am denne sport 

Der er ogsS mange andre ting sa- 
som splllehaller, universiteter 
h vor du kan uddanne dig. hospita- 
ler der flikker dig sammen efter en 
kamp, pantelSnere samt control- 
lerens kontor. Der sidder en sod 
sekretaer og siger at du desvcerre 
ikke kan komme ind. Det stoppe- 
de ikke urniddelbart mig. sa jeg 
trak min pistol for at overtale hen- 
de. Sa trykkede hun desvaerre p5 
en skjult knap, hvorefter 5 gran- 
voksne soldater dukkede op og 
viste mig deren. 

Mars Saga er en blanding af action 
og adventure, og en god ting er. at 
d u har mul ighed for at blive bedre 
og f3 flere ffllgere efterhanden. 
Det ge>r spillet afVekslende og in- 
tere55ant. og da grafik og lyd des- 
uden er udmaerkede er det et kig 
veerd. 



Craflk 9 

Lyd 9 

Action 8 

Fangslende 10 

Pris/kvalrtet 9 



Hans Henrik 





OPERATION 
WOLF 




Har du identifikationsproblemer, 
og syntes du at Rambo bare er et 
nummer for slap, sa er det gottt 
nok en god ide for dig at kigge lidt 
nsermere pa" Operation Wolf. 
I dette 5pil agerer du nemlig den 
ultimative helt. der selv om han 
bliver ramt et par gange, blot fort- 
saetter vide re i sin blodrus. Opera- 
tion Wolf stammer oprindeligt fra 
arcadeautomaternes stojende nai- 
ler, men Ocean har gjort C64- 
folket og sig selv den tjeneste, at 
konvertere dette facinerende ac- 
tion spil. 

Det er faktisk iykkedes dem at 
slippe rimeligt heiskindet fra for- 
seget. i hvert faid n3r man tager 
hardware fbrskelien i betragtnlng. 
Som en rigtig lonely Wolf bliver du 
i spillet kastet ned i faldsksrm 
bag fjendens Itnier. for der at loka- 
lisere en koncentrationslejr. Men 
da lejren ikke er sa lige til at finde, 
bruger du e n del af letfetiden pi at 
gore livet surt for forskellige 
fjendtlige installationer rundt orn- 
kring. Nar du finder lejren. skal du 
befri fangerne. hvor efter du skal 



forspge at na - hen til en flyveplads. 
hvorfra du kan blive bragt hjem, 
Ska?rmen er saledes indrettet. at 
dine orngivelser vises set igennem 
dine Bjne. tndlevelsesgraden er sa- 
ledes uhyre stor. idet du he le tid en 
oplever. at hidsige maskinpistol- 
bevsbnede soldater springer ind 
foran dig og ubamhjertlgt fyrer 
las. Ind imel lem bliver du ogsa" ud- 
sat for pansrede kcretfljer sarnt 
svirrende hellikoptere. der selvfol- 
gelig skyder med stor gennern- 
slagskraft irnod dig. 
Din udrustnlng er fra start ret 
sparsom. idet du er forsynet med 
en maskinpistol. 9magasinerog5 
granater. I henhold til de mceng- 
derdu skal nedskyde og sprange. 
er dine forsyninger saledes yderst 
spartanske. 

Heldigvis besidderdu en vis grad af 
selvforsyning. idet du undervejs er 
i stand til at opsamle diverse brug- 
bare genstande. sa som f0de. am- 
munition og granater. Dine grana- 
ter skal du iflvrigt bruge med o m- 
hu . idet du pa din fa?rd bliver kon- 
fronteret med forskellige militaere 



farther, der godt nok kan nedsky- 
des med din maskinpistol. men 
det krever at du bruger en hulens 
masse ammunition pa" det. Ved at 
bruge en granat simpliflceres sa- 
geme en hel del. 

Pa hver bane skal du nedskyde et 
bestemt antal farther og msnd, 
farduavancerervidere. Ibiandt di- 
ne rnodstandere vil du opleve. at 
der isber et antal civilpersoner 
rundt. Du ma selvf0lgelig ikke 
ramme disse stakkels personer, 
der helt uforvaret er kommet i 
skudlinien. 

Grafikken i Operation Wolf er selv- 
fOlgelig ikke i arcade klassen. men 
Ocean formar alligeve! at prseSen- 
tere hurtig grafik. der beva?gelses- 
mcesstgt giver spilleren et levende 
indtryk af at vaere en rigtig Nam- 
veteran, der endelig rnoder mod- 
stand, der vil noget igen. 
Nar du rammer en soldtat bliver 
nan kastet tilbage. alt imens nan 
Udstader et dybt "UUURRGGH". 
hvilket nsesten er sS levende. at 
det giverspilleren en tung trauma- 
tisk sind5stemning. der kredser 
omkring uforsergede bom og en- 
ker, samt en deraf tyngende for- 
nemmelse af sky Id. 
Det er dog kun de mere folsomme 
eksistenser for hvem Operation 
Wolf virkersa staerkt. men spillet 



er ganske givet at den type, der af 
nogle samfundsgrupper i Sverige 
ganske givet, vil blive karakterise- 
ret som decideret skadeligt for 
mindrearige. 

Spa?ndingsma3ssigt far Operation 
en fin placering . idet du ikke far lov 
til at slappe af ret laenge af gangen. 
og heldigvis forstar Ocean ogsa at 
afveksle malene. sa det aldrig nar 
at blive en triviel rutine at spille 
Operation Wolf. Hvis man endelig 
skullekritisere spillet for noget. sa* 
bliver detforhandlingen der godt 
nokerder, men som ikke panogen 
made kan beskyldes for at va?re 
sa?rlig kompleks. 



Craflk 9-10 

Lyd 10 

Action 1 0-1 1 

Mental skadellg 10 
Pris/kvalltet 
Claus Leth Jeppesen 
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HECK UP! 



RAMBO III 



Atlavespil over film, erengammel 
nyhed. og hvis filmen bare er 
spaendende nok. er det faktisk 
ikke engang wadvendigt at spillet 
lever op til den. Rambo 1 1 1 fra Oce- 
an er et udmasrket eksempel pa 
denne teori, for der er ikke lige- 
frem meget Sylvester over det. 
Der er 3 forskellige baner du skal 
klare. hvor den farste foregSr inde 
i russemes fort i Afghanistan. Her 
skal du lokalisere oberst Traut- 
nnan. men inden da bliver du nfldt 
til at skaffe lidt hjceJpemidler. Fra 
starten hardu nemlig kun en Kniv. 
og selv om den er lydlfls. fmdes der 
jo ting, der er mere effektive. Du 
kan finde pile, bade normaleog I en 
eksplosiv udgave. pistol, lyddeern- 
per sarnt endelig et maskingevasr. 
Sidstnaevnte giver dog visse pro- 
blemer. for den larmer lidt meget 



til at narre vagterne. S plllet er me- 
get simpelt. for du ser simpeltfien 
Rambo ovenfra og skal bare serge 
for at sprette alle de russiske vag- 
ter op og det er ikke ssrlig svsrt. 
da de er dumme som braadder. 
Hvas du finder obersten. skal du 
derefter slippe vaek fra fortet og 
iave din egen lille enmandskrig i en 
stjalen tank. 

Hvis du er helt vild med filmen. k an 
det da godt vcere, at du synes at 
spillet ersjovt. menjeg har nu set 
bedre actionspil. 



Graflk 

Lyd 

Action 

Faengslende 

Prts/kvalrtet 





BATMAN 



Det kun ne tyde pa" at 1 988 har vse- 
ret noget af et Bat-ar. Udover at 
fare sig frem i TV bedriver den po- 
pulcere tegneserieheit nemlig og- 
sa sine helteoeminger pa" en gan- 
ske almindeiig C64. 
Spillet nedder meget rammende 
Batman med undertitlen Den Ma- 
skerede Kaemper. og da det er la- 
vet af Ocean, stiger forventninger- 
ne selvfolgelig. 

He Idigvss skuffer Ocea n heller ikke 
sine kunder denne gang, idet Bat- 
man er et godt ti Irettelagt og net 
udfprt stykke software. 
I spillet er du Batman, der endnu 



engang er oppe imod sine arvefjen - 
der Jokeren og The Penguin. 
Med spillet foiger der 2 forskellige 
plots, der begge kraever bade om- 
tanke og behsendighed med et 
joystick. 1 det forste plot er det 
The Penguin du er oppe imod. 
Denne er netop blevet Ipsladt og 
er tilsyneladende blevet en lov- 
lydig borger der nu arbejder pa* en 
paraplyfabrik. Men vedsiden af gar 
han og pusler med hemmlige pla- 
ner om at overtagejorden med en 
hcer af robot ptngviner. 
Som Batman skal du Jokahserer 
The Penguing's computer, for at 



22 - COMput&r 



AFTER- 
BURNER 



Endnu en af spii le hat le rnes arcade- 
hit gor sin entre' pa" din C64. After- 
burner er et supersonisk F-14 
kampfly. der ved hjselp af sine var- 
mesogende missiler og aggresive 
maskinkanoner, renser luften ud 
for et uhyre stqrt antal fjendtlige 
fly. 

I spillet flyver du hele tlden ind i 
skaermen pa" bedste 3D vis, og du 
konfronteres skiftevis med mod- 
g3ende eller medgaendefly. Nede 
under dig vil du bemaarke. at sky- 
eme hakkerforbi, men endnu me- 
re irriterende er det at missilerne 



og flyene der kommer imod dig er 
gengivet sa dartigt bevaegelses- 
majssigv, at det somme tider er 
svaart at se, hvad det egentligt er 
du skyder pi 

For at kompensere lidt for den 
dSrlige grafiske fremstilling har 
Activision til genga?ld lagt et 
usaadvanligt stort antal forskelli- 
ge baner ned pa" bandet. Men den 
taimodigeventenforanbandopta- 
geren bliver absolut ikke belonnet 
ret meget. idet baneme ligner hln- 
anden til forveksling. 
Af facinerende detaljerderer vasrd 
at nsevne ved Afterburner, kraever 
det lang tids intens spekulation at 
komme p3 noget, der gor dette 
spil bemaerkelsesva?rdigtiforhold 
til andre spil af denne type. Det 
skul le da lige vasre at der med spil- 
let ervedlagt en DANSKbeskrivel- 
seaf spillet. Hurra, 




afvasrge denne globale trussel. 
I Det andet plot er din ven Robin 
pa" mystisk vis forsvundet, og det 
er ingen mindre en Jokeren. der 
star bag. Find Robin inden det er 
forsent for Jokeren har djaevelske 
planer rned Robin. 
Batman er en slags arcadeadven- 
ture. der virkeligt kraever at du 
taBiiker dig en smule om. MSden 
hvorpa du handtererorngivelserne 
er lavet saledes. at du faY en god 
fornemmelse af hvad der foregaY 
rundt omkring dig. Ved at lave en 
speciel bevaegelse medjoysticket 
kommer der en "utillity" skserm 
frern. Pa denne skgerrn far du en 
oversigt over alle de objekter du 
har samlet op. Desuden kan du p5 
denne skaerrn operere de forskel- 
lige objekter pa hlnanden. om- 
givelserne eller dig selv. 
I starten af spillet skal du derfor 
lobe alle de forskellige lokationer 
igennem for at opsaml e ting og sa- 
ger. som du skal b ruge. Dernaest er 
det op til dig selv, at anvende alle 
de opsamlede ting de rigtige ste- 
der og pa" den rigtige mSde. 
For at indsnige en smule action i 
Batman skal du ogsa igennem en 
del baner. hvor forskellige skumle 
typer forsoger at forkorte dit liv. 
Fra start er du blevet tildelt en 
portion energi. som du kan foroge 
ved at finde spiselige sager {Bat- 
man ertilsyneladenderetslikken). 
MSden hvorpa grafikken bliver an- 
vendt er sasrdeles brugervenlig, Ja 
den er faktisk sa" god. at selv min- 
dre bom uden problemer vil kunne 
Scette slg hen og spille Batman. 
Dertil kommer at de Sbenbarthar 
nogle sjove typer blandt program- 
morene i Ocean, da Batman hele 
vejen igennem er et rigtigt humpr- 
fyldt og hurnoristisk spil. Bevse- 



gelseme er helt flydende. det enes- 
te man maske kunne onske sig. va r 
maske at der var lidt flere forskelli- 
ge angrebsbevaxjelser indkorpo- 
reret t spillet Men da du undervejs 
finder en del vSben sa som en bate- 
marang og bat- granater. er de fa 
beva?gelser ikke nogen alvorltg 
mangel ved spillet. 
Baneme er meget flot lavet, og 
mange af dem er desuden fyldt 
med en hel masse vidunderlige de- 
ta[jer. der er med til at fore dig 
langt Ind i fantasiens forunderlige 
verden. 

Hvis det udelukkende er acti on du 
er ude efter s& er Batman ikke et 
anbefalelsesvaerdigt program, 
selvom spillet ogsS udemaerker 
sig fortnnligt pa dette omrfide. 
Hvis du derimod er vild med gSder, 
og godt kan lide at tasnke dig en 
ekstra gang om nar du sidder for- 
an computeren. sa er Batman sim- 
pelthen lige spillet for dig. S3 er 
der selvftfllgelig ogsa alle de Bato- 
maner, der forguder deres helt for 
hans mod og store vid, disse fans 
har i spillet Batman endelig faet 
lejlighed for at teste, i hvilken ud- 
straeknlng de selv er i stand til at 
leve op tt I deres helts formaen. For 
livet som Batman er ikke nogen 
nem tilvaerelse, ihvertfald sSdan 
som Ocean ser pa det. 



GUERILLA 



Graflk 

l#d . 
Action 
Faengslende 
Pris/kvalitet 
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Claus Lett) Jeppesen 



En lille tropisk o Hder under en 
grum diktator, der gor mord til 
dagiigdag. men heldigvis er hja?l- 
pen na?r. for alene eller sammen 
med en kammerat. kan du fa rollen 
som en guerillasoldat. der skal 
nedkeempe hele tyrannens heer. 
Du starter ved foden af en vej. og 
skai "arbejde" dig op ad skasrmen 
for at komme frem til en supersol - 
dat. der ogsa skal klares. Du m3 
dog vaere forberedtpS en lille over- 
raskelse, for nSr du har gaet 2 
skridt opad. dukkerder pludselig 3 
fjendtlige soldater op, der med en 
velrettet salve, gor dig halvandet 
kilo tungere. 

Lidt la?ng ere o ppe, moder du 2 nye 
soldater, der har forskanset sig, og 
den eneste metode jeg fandt til at 
komme forbi dem. var at lade sig 
skyde en gang, for den nye mand 



er udo deiig 1 5 sekunder, hvilket er 
nok til at give fjenderne tilbage 
med 5amme mont. Nar du har 
skudt dem. kan du samle deres va- 
ben op. og de gor dig vaesentligt 
mere effektiv. 

Det er stort set alt hvad der er i 
Imagines nye spil Guerilla, men 
saerligt spaendende kan det ikke 
si ges at va? re. for ma n dor ustand - 
selig, uden atfole at man harkon- 
trol over situationen. Det eneste 
gode er, at man kan spille 2 sam- 
tidig og hjaelpe hinanden. 



Graflk 

Lyd 

Action 

Faangslende 

Pris/kvalltet 
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THUNDER 
BLADE 



Spilleautomatkonverteringer er 
snart llge sS hyppige som DSB 
uheld , og sidste skud pa stammen, 
er Thunder Blade fra US Gold. Det 
er et rendyrket actionspil. hvor du 
med en helikopter. skal nedksem- 
pe general Swindells (rigtigt An- 
ders And navn} oprarske tropper. 
Forst ser du dm helikopter skrat 
ovenfra i 3D. og skal rnanflvrere 
gennem skyskrabere med fire- 
knappen i bund. Nar du har klaret 
det, kommer den samme bane, 
men denne gang set lige bagfra. 
Det er for at du kan keempe mod 
fjendtlige fly, d er kommer direkte 
I mod dig. Fflrst efter denne bane 
gSr du videre til na?stQ, nvor du an- 
griber noget der ligner et kcempe 
hangarskib. og hvis du klarer det, 
erder 2 baner endnu. 



Spsllet er meget professionelt ud- 
fsrt bSde med hensyn til grafik og 
lyd. med det lider lidt under, at 
spi llet er meget kaotisk. Det er lidt 
tilfceldigt. om man undgar fjen- 
dens skud. og dGt gcir at spiUet 
ikke rigtigt bliverfasngslende. Det 
er Jiemlig irriterende. at man ikke 
rigtig foler. at man bliver vassent- 
ligt bedre. selvom man traener og 
traener. Bedre held naste gang. 



Grafik 

Lyd 

Action 

Faengslende 
Pris/kvalttet 
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Hans Henrik 



TIGER ROAD '^m 



Nu skal vi til at uddele manedens 
Brian. Den gar $4 ubetinget til Ti- 
ger Road fra Capcorn. der efter 
denne enmandsdomrnerkomites 
enstemmige beslutning er det 
mest piatte kampspil. der nogen- 
sinde har sneget sig Ind i mine dy- 
rebare 64 K. 

Ideen (nu smigrerjeg) gar ud pa. at 
du som mister Tju-hejsa. skal red- 
de nogle kidnappede born fra at 
blive hjernevaskede af den onde 
Ryu Ken Oh. for fremtiden kaldet 
Olsen. 

Du starter pd en bane, med helt ri- 
metiggrafik.menimponatoreffek- 
ten forsvinder i det csjeblik du be- 
vseger din mand. J eg startede 
med et hop. og det var s3 hajt. 
grimt og urealistisk lavet, at det 
langt overgik selv den mest platte 
ninjafilm. hvor helten er sA hurtig. 
at han kan parere en maskinge- 
vaerssalve med de bare naever. 



I Iflbetaf etojeblik begyndtedetat 
vrimle med fjender, der varamime- 
rede med hele 2 forskellige fra- 
mes... Neeeej, ovra, naaaaaash. 
Det ma have tagettegneren flere 
aY at lave. (Det ville da i det mind- 
ste vaare en undskyldning for kva- 
liteten. for spillet ligner et. der 
burde veere udkommet som bil- 
ligsptl til en Texas lommeregner 
for 4 ar sideri). 

Min medfsadte aggressivitet gjor- 
de. at jeg omgaende angreb fjen- 
derne med mit vaben, somjeg ikke 
rigtig kunne se hvad var. Hvorom 
alting er. s3 var det rimeligt effek- 
tivt, forde dctde allesammen efter 
et hug. Sa tabte de deres vSben. 
men det gik ikke helt op for mig 
hvad de skulle bruges til. for alle 
vSbnene kan sia fjenderne ihjel i et 
slag undtagen superfjenderne. der 
kommer senere. 

For at f3 lidt afveksling. vekslede 
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jeg mellem alle mine 3 beveegel- 
sesmuligheder. nemlig hop.sia og 
ga, Det var simpelthen lige sa 
spaendende som 2 timers oplass- 
ning fra Statstidende. med und- 
tagelse af. at det er nemmere at 
falde i sovn til Statstidende. fordi 
derikke er nogen irriterendemelo- 
di, derspiller hele tiden. 
Jeg lagde nicerke til en energi- 
maler overst pa skaermen, der vi- 
ste hvor godtjeg havde det (man- 
den altsa. for jeg var ved at sluge 
monitoren i et ka?mpegab). men 
progrannmpren, der havde lavet 
den, havde vist ikke talt med ham 
der lavede spillet. for nogen gange 
dedejeg pludseligtselv om der var 
masser af energi tilbage. Det ville 
da ogsa" va?re for meget forlangt. 
hvis konstruktareme skutle have 
teenktpa alledetaljer!!! 
Efterat have parteretetpassende 
antal fjender, fikjeg behov fornye 
graesgange. og gik ud gennem ud- 
gangen i den modsatte side af ba- 
nen. Her korn der en saerlig fjende, 
der havde sin separate energi- 
maler ved siden af min. Neeej, hvor 
blevjeg altsa bange. Af bare spaen- 
ding lukkedejeg ojnene, og dajeg 
vagnede en halv time senere fort- 
satte jeg til nasste bane. Her var 
der en ny baggrund og nogle af 
fjendeme sa sandelig lidt ander- 
ledes ud. Jamen. det eT da utroltgt 
hvad man kan lave i plastic! Nu be- 
gyndtejeg at habe pa" at spillet vil- 
le ga" ned, s3 mine lidelser viJIe fa en 
ende, men der skete ingenting. 
HeSdigvis kom min redning i form 
af et dodnmgehoved. som jeg d0- 
de af at me- Jeg havde kun 3 liv 
tilbage. sa i lobet af den tid. det 
utvivlsomt h ar taget at skrive pro- 
grammet fikjeg aflivet mln mand. 
og fik lov til at skrive mit navn pa 
rekordlisten. liiih. hvorvarjeg alt- 
sa stolt. 

"Uhetdigvis" kom jeg til at slukke 
computeren. sa 1 dette herlige spil 
forsvandtforstedse ud i outer spa- 
ce, hvor det hflrer hjemme. Hvis 
jeg nogensinde moder en person, 
som synes at Tiger Road er et godt 
spil, vit jeg med gia?de bega et 
medlidenhedsdrabl Ps. min med- 
ffldte aggressivitet gjorde, at jeg 
spiste disketten. En anelse salt 
maske. 
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JET BIKE 
SIMULATOR 



Softwarehuset CodeMasters der 
stod bag produktionen af BMX Si- 
mulator, er tilbage igen med end- 
nu en simulator. Denne gang er 
det sma" racerbSde kaldet Jet Bi- 
kes, der har noget naermest mo- 
torcykelagtigt over sig. 
Perspektivet er nejagtlgt det sarn- 
me som i BMX Simulator, hvilket 
vil sige at dm pS ska?rmen betrag- 
ter banen oppefra. Da der skal v£e- 
re plads til 4 spilleres bade (heraf 
kun 2 menneskelige) pa een gang, 
er bSdene gjort meget sma. Detal- 
jer i fartcsjet er der saledes ikke 
plads til, og din b5d er da heller 
ikke andet end en iille firkant med 
en spids pa. For at ikke atgivespil- 
leren fomemmelsen af at vedkom- 
mende fl0j rundt i outher space pa 
vej mod fjerne galaxer. har Code- 
Masters ladet den lille firkant med 
spids pa lave sma donningerefter 
sig. 

Dette illustreres med bittesma 
prikker. En anden made hvorpS du 
trods alt f5r en fornemmelse af at 
det er en bad du befinder dig i. er 
den m3de hvorpa din firkant med 
spids pa bevceger sig i svlng. Du 
kan nemlig "skride" meget Isenge- 
re ud i svingene end det normal t er 
tilfaeldet i racerspil. 
Pa banen er der placeret en hel 
masse b0jer, som du skal sejle 
igennem. Da de alle sammen er 
nummereret er det ikke uden be- 
tydning hvilken vej du sejler. 




Rundt omkring pa banen er der 
placeret varierende fornindringer. 
F.eks. skal du en gang irnellem sej- 
le henover ramper o.l. s3 du flyver 
henoverforhindringer. Desuden vil 
du finde ud af at srnalle flodI0b og 
sumpe ikke horer til en racerbads- 
f0rers favorit omgivelser. 
I Jet Bike Simulator erdu med i 10- 
bene silasnge du overholder n0je 
fastsatte tider. g#r du Ikke det ry- 
ger du ud af tumeringen og ma 
starte fo rfra. Ndr du har spi Net et 
stykke ti d varer det ikke Isenge in- 
den du bllver ret ferm til at gen- 
nemfere de fleste af baneme. og 
det er da ved at vaere tid til at loa- 
de den mere avancerede udgave af 
Jet Bike Simu lator. Nar du har pri- 
vet alle t>aneme til hudloshed. kan 
du desuden finde flere pa den an- 
den side af bSndet 
Hvis et lab anskes genset. kan du 
ved at vaelge replay optionen se 10- 
bet gengivet. men nogen avance- 
rede replay komrnandoer rader d u 
dog ikke over. 

Grafikken er ved forste ejekast vir- 
kelig flot. idet der er gjort meget 
udaf attegne sma" havne med di- 
verse kajer. skibe og rnoler. Men 
begejstringen Oliver hurtigt dasm- 
pet sa snart det gat op for een. at 
der kun er tale om stillestaende 
billeder. der nemt kommer til at 
give spillet et noget dodt udtryk. 
De sma bade er meget nydeligt la- 
vet, men det erabsolut ikkegrafik. 



der far juleklokkeme til at ringe 
hos ret mange C64 ejere. 
Lyden er at betegne som uafmin- 
delig kedelig og mortotom. idet de 
eneste lydeffekter er lyden af mo- 
toren samtet lille blob hvergang 
en bad passerer irnellem 2 bfljer. 
Der er helt tydeligt at Code- 
Masters med Jet Bike forseger at 
leve h0jt pa deres gamle saeliert 
BMX Simulator. Konceptet er naj- 
agtigt det samme bortset fra at 
racerbadeselvfalgeligbevaagersig 
en smule anderledes. Men man 
kan tilgive CodeMasters formeget 
sa Icengedeter2 mandsspil de hol- 
der sig til. for det konkurrence- 
maassige aspekt af spillet, ef 1 sig 
en meget underholdende faktor. 
Har du provet BMX Simulator {el- 
ler Gran Prix Simulator for den 
sags skyld) og fundet det under- 
holdende vil du uden tvivl opsa 
syntes om Jet Bike, sporgsmaiet 
er blot om spillet er tilstrakkeligt 
meget anderledes til at det er 
vaard at putte penge i. 
Personligt vil jeg mene. at har du 
det ene er du ikke ret meget bedre 
stillet end hvis du havde dem beg- 
ge. kun en smule rigere. 
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■kun hos JYFO 




En printer 
med en utrolig flot 
printteknik, der muligg0r 
tojoplcsselig grafik og tekst udskre- 
vet fuldstxndjgt som sksermbilledet, sivel i 
sort/hvid med alle mellemtoner - som i farve med 
mere end 100 klare nuancer.J Leveres med omfattende 
og tetforstaelig brugermanual. 



SP/ENDENDE PROGRAMMER TIL DIN COMPUTER 



SUPERPIC-2064 Color 

Cartridge for Commodore 64 og 
OKI MATE 20. Laver Screen-dump 
af de fleste programmer og spil. Op 
til 14farverogi5forskelligest0rrelser 
(fra 3x5 til 18x27 cm). Printer ogsd 
sprite. Billedet kan du gemme pa di- 
skette, men Du skal se den demon- 
streret hos Jyfo..! OOC 
Normatt 695.- hos JYFO ^TOf 



'S 2/Praemies0gningssystem \ J 

! at prove lykken i tipning - kraever ikke andet jf* ■ 



COMPUTIPS 

Gordetlidt lettered 

end lidt kendskab til syslemiipning og betjening af 64'eren. Du 
far 8 systemer, der kan bruges fra "Sypiger" til tipsklubber. 
Hvorfor alt besvzeret med manuel udfyldning, nar Compuiips 
2 klarer det via en OKIMATE 20. Prasmiesegningssystemet - 
der ikke kan bruges uden Computips 2 - kan lynhurtigt oplyse 
dig om evt. gevinster. Derudover far du yderligere 20 supersy- 
stemer. Computips 2 OOC Prcemies^gningssystem 
Normatt 495,- Nu kun £YQ S - Normalt 495,- Nu 295,- 



Sl/HJAND, FYN * 0£rNE AlfcnxL 02 27 75 78 BhhisM 01 60 28 01 FredCTitevwfc. 02 1 2 00 ^dtaftOI 62 24 142 X S 2 2 

HoBnk SfeftsSSSSS 01751260 Kahindborft 03514451 KrfxmhsvnK: 01 12 62 52 Kebenhavn NV : 01 8-180 71 
N«£*^^$8^ 0)52:88 20S«nl W c 1 02 17 01 90 Sender** 

Grtni 06 32 06 30Grtnd««fe 05 32 00 39 Hadmcn C6~91 51 50 Hadsund: 08 57 18 33 Hemlng; 07 12 55 M Hfr rring 08 92 13 49HObff » 
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MER TIL 
FODBOLD FANS 

Hvis du syntes at Football Mana- 
ger 2 fra Addictive Games varsjovt 
kan du glaede dig til deres nye pro- 
dukt. 

De har nemlig lavet et helt nyt 
Expansion Kit som kan bruges 
sammen med Football Manager 2. 
Det giver dig mulighed for at lagre 
spil som du geme vil vente lidt 
med at spille, sendre spil ved at 
asnadre hold-navne. farver. spille- 
re. navne. sponsorer og samaand 
ogsa navnet pa" selve cuppen. 

Du kan saledes ogsa lave som pa" 
hvilken division der starter, hvor 
mange penge de har. og + og - po- 
int for llga-sejre. 

Det nye program har ogsS spil 
gemt for de Skotske. Franske, og 
Italienske mesterskaber. samt 
verdens mesterskabeme i fod- 
bold. Det bliver lanceret her i Fe- 
bruar i England, sa det varer nok 
ikke laange far vi ser noget til det. 

The Football Manager 2 Expan- 
sion Kit kommer ti! at koste 
-6.99 pa kassette og -9.99 for 
disk. 

Hpr mere hos: 

Prism Leisure Corporation 

Unit 1 . Baird Road 

Enfield. 

Middlesex EN 1 1SJ 
Telefon 009 44 1 804 8100 




MERE ARBM JDS- 
STATION 

Der er lavet mange af dem. og der 
dukker hele tiden nye op. af de ar- 
bejds5tationer der samler din 
computer, printer, papir. 5ka?rm, 
o.s.v. pi et sted sa smart som 
overhovedet muligt. 

Den nyeste fra det engelske fir- 
ma Rexel hedder Orbiter. Den 
pverste hyide har udskeeringer til 
kablerframonitorog cpu ogtasta- 
tur-hylden der kan vippes 65mm 
er udstyret med en antistatisk 
matte. 

Printerhylden har en aftagelig 



papir-fanger og en bundhylde tl! 
endeltfse baner af printerpapir. 

Orbiter er lavet i tubular stal 
med hylder 1 1 8mm gn3 lamineret 
spantraa. Den har fire hjul, hvoraf 
to af dem kan lases. MSiene uden 
papir-skuffen er 
750mmx750mmx525mm og den 
koster-169. 

Der ftndes naturligvis mange af 
samme slags her hjemme i dan- 
mark hvor det jo nok vi I vaere nem - 
mere at fa fat i. 



INCEN PENGE 
TIL SPORTEN 

I England gar softwarehusene og- 
sa noget for sporten. Deteri den- 
ne sammenhseng Code Masters 
software der har produceret et 
sports-spil hvis overskud skulle 
doneres til sports-foreninger lan- 
det over. Desvserre viser det sig at 
hensigten ikke altid er nok. idet 
sports-spillet har vist sig at va?re 
en bad-seller. PI trods af mange 
gode anmeldelser {dette ma dog 
saettes i perspektiv af at det er et 
Code Masters spil) har spillet ikke 
vundet indpas i de mange Engel- 
ske hjem. 

Prisen pa" 4.99- har uden tvivl 
sin skyld i dette. men denne var 
dog n0dvendigt for at rejse penge 
nok til projektet. Der er imidiertid 
ikke megen sportsand blandt 
computerfreaks, for selv med de 
gode intentioner kunne spillet ik- 
ke sa?!ge. 

Men Code Masters giver ikke op. 
De fortscBtter med at lave fiere 
versioner. og tiaber pa at det sa?l- 
ger til nogen af computer-msr- 
kerne. 



Hpr mere hos,: 
Code Masters Software 
Lower Farm House 
Stoneythorpe. Southam 
Warks CV33 ODL 
009 44 926 814 1 32 



PROFFKOMMU- 

NIKATIONS 

SOFTWARE 

Nu har Y2gruppen t England ende- 
lig taget sig sammen og lavet no- 
get til Amigaen. De har lavet en 
kommunikations-pakke der hed- 
der Ruby Comm. 

Y2 er de mennesker der blandt 
andet har lavet softwaren til det 
udbredte Miracle Modem og samt 
diverse and re modems. 

Ruby-Comm pakken er eftersi- 
gende utrolig nem at benytte. 
Pakken indeholder ligeledes Ruby- 
View og Ruby-Term. Hvor Ruby- 



View er en avanceret flervindues 
baseret Viewdata Terminal hvil- 
ket ger den ideel til brug pa" Prestel 
og Microneteilerlignende databa- 
ses 

Ruby Term giver dig en VT52/ 
1 00 emulering og ink luderer ogsa 
Xmodem. XModem-CRC og Ad- 
vanced Kermit protokoller. 
Ruby-Comm understfltter en lang 
ra?kke modems inklusive opera- 
tioner pa" 1200/75 baud. 

Alt dette far du for —99.00. men 
du kan naturligvisogsa 1 fa" en pakke 
der installerer dit eget BBS nemiig 
Ruby-Tel, som giver en komplet 
Viewdata Host og BBS for kun 
-199. 




Har mere hos: 
Y2 Computing Limited 
1 1 1 St. Albans Road. 
Watford 

Herts. WD1 1RD 
England 

Telefon 009 44 923 50161 



COMputer - 27 




rilsmiier dig her 
Commodore og 
|e nurnmer af 
h har du lige nu 
ffhde 1 ellerflereaf 
vore pramier i Lykke Spiliet. 

Det er nu du skal se am du har 
vundet bade pa" de 2 foregaende 
numre, og dette nurnmer. 
For at have de stcrste chancer, 
skal du vsere i beslddelse af 3 num- 
re af "COMputer". Dette nurnmer 
og de 2 foregaende. (De foregaen- 
de kan stadig besttlles pa" tlf. 01 - 
912833). 

Program 3 er det sidste og ulti- 
mative program i serien. og med 
det sages der efter vindernumre 
pa alle 3 konkurrence-numre. 



Hvis du ikke har begge foregaende 
numre. og skynder dig at bestille 
dem. SKAL vinderk upon erne vaere 
forlaget i ha?nde: 
SEN EST DEN 23. FEBRUAR 1 989 

Ikke udbetaltegevinster gar over i 
vores abonnementstra?kning ef- 
ter demne dato. 

Indtastningen 

Derharvasreten hel del af bladets 
laesere der har haft problemer 
med at taste programmerne ind. 
Vi har derfor nu lavet en diskette 
pa C84/1 28format og een pa 3.5' 
Amiga format, som du kan bestille 
for den beskedne sum af 1 5 kr. for 
C64/ 1 28 disketten med program 
3 pa, og 20 kr. for Amiga d isketten 



(J£ PIONEER' 

med Program 3 pa. 

Send en check pa belobet stilettil 

forlaget Audio A/S. og vedlasg en 

brev der forklarer hvad det erdu vil 

have. 

Hvis du vil inbetale pa giro, ska! 

det gares p4: 

Girokonto9 71 16 00 

Skriv under bemaerkninger. hvad 

du bestlller. 

Der bliver desvasrre IKKE lavet en 
C64/128 bandversion af pro- 
gram met 

Gratis Download 

Programmerne vil ligeledes vsere 



at finde p5 "COMputer" BBS. i en 
speciel afdeling. hvor du Ikke be- 
h0ver at va?re abonnent for at fa 
programmerne. Ring pa BBS pa 
tlf. 01-132003 (se under Lykke 
Splllet). Systemet kan kiare 300. 
1 200 og 2400 Baud modems. 

Sadan bruges programme! 

Nar du har indtastet programmet 
{ Husk at taste det ind N 0JAGTIGT 
som det staY i bladet med STORE 
BOGSTAVER (Isser vigtlgt for 
Amiga BASIC brugere)), skal du 
starte det ved pa Amiga at vselge 
START fra menuen. og pa 64/ 

BASF 
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128'erenskrive RUN. 
Du bliverspurgt om lykkenumme- 
ret. og du taster de lykkenumre 
ind som du er i besiddelse af (pro- 
grammet skal startes forfra hver- 
gang for et nyt nummer). 
Derfmdes nu 2 muligheder: 

1 . Du har vundet prsemie nr: (fra 

1-195)". 

2. Du har desvzerre ikke vundet. 
Hvis du har vundet. vil den pramie 
du har vundet, ogsa blive oplyst. 
Du kan se hvilken picemie det er i 
vinderlisten. 

Har du vundet . ska! du kllppe vin- 
dernurnmeret ud . klasbe det op pa 
kuponen pa disse sider, og sende 
det i en lukket kuvert til foriaget. 
Se yderligere under "Sadan Del- 
tager du\ 

Men nu til prasmieme: 

SUPER PRyEMlEN! 

Sa hardu chancen -aretsoplevelse 
er nu rnulig i dit Commodore ma- 
gasin "COMputer". 

Samrnen med DFDS har vi skru- 
et en rejse samrnen til nasste ars 
super computershow i London - 
The one and only PC Show 1989. 
Her er der test og farver. og vinde- 
ren af denne prasmie Kan fa en op- 
levelse for livet samrnen med en 
ledsager og "COMputers" stab af 
udsendte medarbejdere. 

Super Pramien gat fra jeres 
hjemstavn til Esbjerg. Her over- 
tager en DFDS luksus liner som 
sejler til Harwich. Pa turen kan der 
overnattes i en 2 kajeskahyt. 

Faengen har eget diskotek. sa 
det bliver bestemt ikke kedeligt 
(Vi tog selv turen sidste at). Om 
morgenen kffres dertil hotel Royal 
Scott i London, hvor et laskkert 
dobbeltveerelse staY parat. Mor- 
genmaden er inklusive. og der ud- 
leveres Central-Zone billet til Lon- 
dons undergrundsbaner og bus- 
ser. Det giver dig mulighed for 
sightseeing i byen efter det det vir- 
keligt drejer sig om - PC Show 
1 989 - aret game mekka. 



N u kommer vi til OPLEVELSEN: 
Sarnmen med "COMputers" ud- 
sendte medarbejdere drager vi til 
Earls Court, stedet hvor det hele 
sker. og 2 DAGE for der Sbnes for 
offentligheden. nemlig pa han- 
delsdagene. sa du kan na og Se alt 
far du bliver rendt over ende af 
100.000 vilde computerfreaks, 
der maser og presser dig vsek fra 
stederne hvortingene sker. 

Vi udstyrer dig og din ledsager 
med et VIP pressekort. sorn giver 
adgang til omtrent ALT hvad der 
er muligt at se pS en udstilling af 
den storrelse. med frokost og af- 
tensmad samrnen med "COM- 
puters" medarbejdere. 

Du og din ledsager bliver den 
fcrste dag guided rundt pa PC 
Show'et, og Introduceret for vig- 
tige noglepersoner i computer- 
branchen. 

Her kan du mode programrrui- 
reme bag alle de populate spil. Se 
hvad derskerbagved kulissemepa 
en ston gigant udstilling. 
Mendeterikkealt-dufarsamples | 
(varepraver) af kommende spil, _ 
previews, fserdige spil og pro-* 
grammer. T-Shirts, badges, og alt 
hvad derellers kan opdrives has de 
forskelligefirmaer. Vi skal ihvert- 
fald gore vores til at du far en tur 
du ALDRIG glemmer. 

0BSI1 Denne prsmie er kun for 
abonnenter, eller Icesere der inden 
den 15/2-1989tegneretabonne- 
ment pa "COMputer". 
Denne special udtraaknmgen vil 
blive offentiiggjort i 'COMputer' 
nr. 4 - 1989. 

Se 1 ovrigt naermere om de an- 
dre fordele og pramiemuligheder 
du har som abonnent under 
'Abonnent eller kommende abon- 
nent". 

1 Prasmien 

Ingen konkurrence uden 1. pre- 
mier - og her er et sup er farve-TV - 
Pioneer SV-2503 med alle de nye- 
ste features. F.eks. 2X15 Watt 
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Stereo, Scare ttlslutning. 120 ka- 
naler. 90 programmer. Teletext 
dekoder. infrared fjernbetjening, 
automatisk kanalspgning, kabel/ 
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SSdan kunne et rekiame- slogan 
lyde for 60'emes stereo-anlEeg 

r\l I L V for if- inn 



dutuiiidLDft ftdiidiwyiimy, *saue^ ^ for grjeme5 stereo-aniasQ 

hyperband tuner, foroeredt forNI- 5orn DU nu har chancen for at vin- 

CAM. Stereo eiler Mono, Sprogi-ll. ^ Et komplet Sony NEWS D10 

og alt hvad en fretidens TV skal ^ CD pJa y er og 2 hojtalere. 
kunne. Der et ekstra udgang for At a nla?gget ser utroligt indby- 
eksterne stereo h^jtalere, og 200 udr ka n du se af billedet 

indstillingsmuligheder. bade di- men kvalttetenfejler bestemt bel- 

rekte og via Qembetjeningen. Et | er no g e t. 

must for enhver. Med anlasgget folgen 

Vil du vide mere om hvad TV Gt Halvautomatisk pladespiiler. 

kan. s3 opsflg din lokale TV forret- re mdrevet med servomotor og 2 

ning for at se og fsle vidunderet. hasttgheder (33 og 45), Tone- . 

2.Praemlen armen er dynamish afbalanceret k 

Vil du ha' stereo hedder det Sony, og leveres med stereo pickup. V 
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Forstaerkeren har en udgangs- 
effekt pa 2X20 Watt. Tilslutninger 
for CD-spiller. pladespiiler. tuner 
og bSndoptager. Forstserkeren 
besidder ogsa en 5 bdnd.5 grafisK 
equalizer til ftntuning af lyden. 

Den dobbelte kassetteafspiller 
har et deck til ind/af spilning oget 
udelukkende till afepilning. Der er 
Do)by-B stfljreduktion. bindtype- 
vaslger. automatisk indspilnings- 
styrke og Kopi-mulighed i Z 
hastigheder mellern deckene. 

De la?kre ht&jtaleme kan klare 
35 Watt og er 2 vejs. 
CD afspilleren er af typen: CDP 
M25. Den har4Xoversamp!ing, 16 
bit digitalfilter, 2 analog/digital 
converters. Musikkalender for op 
til 16 metodier. Desuden findes 
fluorecerende display, tilslutning 
for stereo hovedteiefon. Shuffle 
Play funkti on (afspilning i tilfseldig 
reekkefclge). samt sflgefunktio- 
ner. CD- spilleren leveres uden 
fj embetjening, men den kan kabes 
som ekstraudstyr under Sony's 
eget NEWS HIFI systemer. 

3. Praemien 

Gavekort pa kr. 5.000,- hvor du 
kan kabe alt lige fra disketter til 
computers. Her er det CPU forret- 
ningskaeden der star bag. De har 
forretninger pa 0sterbro (bille- 
det). Frederiksberg. Amager. Rod- 
ovre. Arhus. Alborg og Odense 
hvor d u kan bruge gavekortet. Det 
er fuklstEendigt ligegyldigt hvad 
du kober, om det er software, 
samplere. et modem eller mSske 
en computer. 

Hvis du ikke gider besage en af 
forretninger, kan de ogsa klare 
postordre over hele landet. 

4. Praemien 

Sa du testen af Easyl tegnebrset- 



tet i "COMputer" nr. 1 1 -1988? S3 
vil du ogsa" vide hvorfor det er en 
praemie der kan fa" Amigale grafi- 
kere til at ryste p5 hSnden. nar vo- 
res lykkespil program komrner 
med beskeden. Du har vundet 4. 
praemien -tillykkel 
Betafon i Kabenh avn star bag den- 
ne laakre grafikgevinst og vil du vi- 
de det hele, sa laes testartiklen. 

Biers kan tegnebrasdtet bruges 
sarnmen med alle anerkendte teg- 
neprogrammer. Du har en tegne- 
flade p3 50X40 cm. 2 knapper til 
atsimulerevenstreog hojre muse- 
knap, og en elektronisktegnebly- 
ant som du tegner direkte pa" pla- 
den med. Resultatet ses pa* det 
program du bruger. Easyl haregen 
tegnesoftware og bliver leveret i 
en la?kker a?ske. 

5-10. Praemierne 

Startite Software i Hellerup har 
udlovet 5 stk. Microfiche Filer, 
hvilket er en slags opslagsdata- 
base program der gemmer de ind- 
tastede data i RAM, hvilket giver 
lynhurtigt opslagsmulighed. 
Et must for Amiga ejere. 

11-15. Praemierne 

Har du Amiga har du ogsS brug for 
et dansk tekstbehandling. og det 
er lige hvad du ffir af World Wide 
Software pa Amager med 5 stk. 
Kindwords. De intraducerer for 
ajeblikket hvad de kalder -verdens 
bedstetekstbehandling -dendan- 
ske version af Kindwords. 

16-20. Praemierne 

Er du en regne og taianalyse fana- 
tiker og ejer en Amiga, er dette 
praemien for dig, Starlite Software 
i Hellerup har nemlig sponsoreret 
5 stk. Haicalc. Et begynderregne- 



ark der understotter alle Arni- 
ga'ens facaliteter. Bl.a. forskellige 
skrifttyper. FED understreget. Hi- 
res osv. 

21-70. Praemierne 

Er 50 stk. af den populeere Com- 
modore reklamevideo leveret pa* 
et High Grade 3 timers VHS bind. 
10 minutter med den sejeste re- 
Klame af Amiga 500 nogensinde 
set tidligere. Videoen er lavet af 
topprofeSSionelle reklamefolk Og 
er virkelig suvera?n. Giver dit lyk- 
kenummer en af disse video'er h ar 
du noget at vise din familie og ven- 
ner - det kan AMIGA'EN bare!! 

71 -75. Praemierne 

5 Motherboards ti! 64 ejere. Ind- 
sast op til 4 cartridges i dette mo- 
therboard, der er koblet bagi din 
64'er. og sKift som du lyster mel- 
lern dern. Motherboardet har ind- 
bygget reset knap og lysdioderder 
forta?ller dig om hvilket cartridge 
der er koblet til. 

76-78. Praemierne 

3 stk. Alcotoni Stereo Sound 
Sampler til Amiga. Se testen I sid- 
ste nummer af "COMputer" og du 
forstar at her er virkelig en samp- 
ler der vil frem. Laakkert indpak- 
ket. 2 3rs garanti. kabler fra dit 
stereo anla?g. direkte mikrofonti!- 
kobling. stereo- software. Lys-dio- 
der med PEAK og VU. samt Mono/ 
Stereo omskifter og Line/Mikro- 
fon om5kiftere. Seperate kontrol- 
ler for lyde indgang i venstre og 
h0jre kanal. Sampler lyde op til 56 
Khz samplingsfrekvens med en 
68020 processor. Ellers 44 Khz 
Mono eller omkring HO Khz i hver 
stereo kanal. 

79-98. Praemierne 

20 'COMputer' T-shirts. Mangier 
du en T-shirt, vil du helt sikkert 
blive glad for at f3 en "COMputer" 
T-shirt med Icekker Amiga-grafik 
patrykt. T-shirten er i topkvalitet, 
lysebla og la?kker. 

99-118. Praemierne 

20 Amiga 500 stavlag med "COM- 
puter' patrykt. Vi l du beskytte din 
Amiga 500 for stov og andet skidt, 
nSrdu ikke bruger den. eret Amiga 
500 stavlag bare sagen. Denne 
version erovenikabet specie!, idet 
'COMputer' logo'et er patrykt. sa 
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du husker hvad DIT Commodore 
magasin hedder-altid! 

Stovlaget er af btfldt plasti c. i en 
ia?kker gra" nuance med forsta?rk- 
ninger i si deme sd det holder i lang 
tid fremover. 

119-128. Praemierne 

1 0 stk. Quedex spil fra PCS er her 
praemierne for de spilleglade 64 
ejere. Spillet er lavet af engetske 
Thalamus (ejet af Zzap 64). og fik 
af selvsarnme Zzap 64 en Gold- 
medal for en uovertrufTent ide. 
grafikog gameplay. Spillet erfak- 
tisk godt og fik en udernserket an- 
meldelse i et tidligere nummer af 
"COMputer. 

Quedex spillet leveres pa C64 
kassette. 

129-138. Praemierne 

PCS Software har ogsa" leveret 1 0 
RISKspil. Detfedetil dig derharen 
64'er med bandstation. 

RISK er et vaskeaegte shoot'em 
up i topkvalitet fra det engelske 
firma The Edge. 

139-148. praam ien 

Fra PCS har vi ogsa faet 10 stk. 
Shadowskimmer som nok skal 
give dig mange morsomme timer. 
Spillet er igen i Shoot'em up Klas- 
sen fra engelske The Edge der er 
spedalister i denne type spil. 
Spillet leveres pa\ C64 kassette. 

149-153. Praemierne 

Er fra BASF og noget enhver kan 
bruge - nemlig 5 pakker 3.5" di- 
sketter i topkvalitet. 

154-158 

Fra PCS Software h ar vi faet 5 stk. 
Track S Field - et af de b-edste old- 
timers indenfor sportsunderhold- 
ning. 10 events gor at her fa> du 
virkelig kvalivare og kvaiitet der 
sjseldent ses. 

Spillet leveret pa C64 diskette. 
159-163 

Fra PCS Software har vi endvidere 
fa>t 5 Stk. Jailbreak - et 64'er di- 
skettespil i topklasse. Hvad tror 
du det gar ud pa7? 

164-168. Praemierne 

Fra PCS Software har ogsa sendt 
os 5 stk. Mystery of the Nile efter 
den kendte roman og film af sam- 
me navn. Spillet leveres pa 64'er 
disk. 

169-173. Praemierne 

FraSupersoftharvi faet 5 stk. Ter- 
minator - det danskudviklede 
h3nd gran at-joystick med split og 
det hele. Joysticket ligger godt i 
begge heender og kan ogsa saettes 
pa bordet. 
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Denne ekstra-trcekning er kun 
forabonnenrer pS 'COMputer", og 
forlagets revisor-firrna udtraakker 
pa tllfffildig vis pra?mieme blandt 
bladets aOonnenter pr. 15/2- 
1989. 

Abonnements trakningslisten 
bliveroffentliggjort i "COMputer" 
nr. 4. 1989. 

Prsemierne vil automatisk blive 
tilsendt. 

Abonnements fordelene 

5om abonnent har dualle fordele- 
ne. Duhar nernlig: 

* Portofri levering afbladetsenest 
pa udgivelsesddgen. 

* Personligt Guld-kort med rabat 
hos en lang rakke firmaer 

* SEerordninger med rabat pa spe- 
cialtilbud fra "COMputer". 

* Rabat pa" PD disketten hver ma- 
ned. 

* Du sparer! nummeromaretved 
at tegne abonnement 

* Abonnnements trakninger ved 
nsesten alle konkurrencer 

* Ekstra rabatter ved ethvert 
"COMputer* arrangement. 
Fordelene er som sagt mangfol- 

dige. og denne gang har du chan- 
cen hvis du fiar tegnet abonne- 



174-175. Pramieme 

Sony har ogss" sponsoreret Z 
Walkmen. Nemlig en WM B39 ind- 
pakket i en Isekker lyserod halv- 
gennemsigtig boks med ftslgende 
features: Original Walkman. Me- 
gabass. Auto Reverse, basforstasr- 
ker, seperat bas og diskant regule- 
ring. En Ia?kker kvalitet der vil ft 
en dtskjokey til at juble af begej- 
string. 

B52 er omtrent magen til men har 
blot lidt ekstra features. 



176-178. Praernierne 

Igen fra BASF har vi et must for e n - 
hverejeraf er> 5 1 /A' diskette sta- 
tion. 3 pakker med 1 0 stk. disket- 
tes 

179-180. Praamierne 

Fra Supersoft derjo er spilimpor- 
tflr er nu ogsS begyndt med braat- 
spii. og har til konkurrencen givet 
2 ka?mpe braetspil. nemlig Millen- 
nium der fylder godt i landskabet. 
Hvad det g^r ud pa: 7? Men defkan 
sp.lles med 2 spillere. og spille- 
tiden for et almindeligt spil tager 
mellem 4 og 8 timer. Det leveres 
med en fiel bunke spil leplader. ter- 
ninger, og tonsvis af informatiO' 
ner. 

181-185, Praernierne 

Fra Supersoft har vi ogs5 faet en 
hel stribe Amiga spil. nemlig: Stri- 
ke Forte Harrier. Flykampspil. 



Mean IS Golf spil. Terramex - et 
eventyrspil. Larrie&theArdies-et 
kyllinge p3 flugt spil i et koordinat- 
system efter fri fantasi fra en arc- 
ade maskine spil. og sidst men 
ikke mindst B lack Lamb ■ et arcade 
adventure med suversen grafik. 

186-195. Praernierne 

Til 64 freaks har Supersoft spon- 
soreret 1 0 ba\nd5pil som er: 
Strike Force Harrier, flykampspil. 
Pandora - et platformspilhvordu 
skal finde forskelli-ge ting - med 8 
vejs scroll. Bedlam - vaskeasgte 
shoot'ern up i seerklasse. Super- 
star Ice Hokey - det fede ishokey 
spil til dig der kan is under fsdder- 
ne. Phm Pegasus - et kampdestro- 
yer (hydrofoil) spil med kort. stra- 
tegi og action. 

Lords of Conquest - et stategi- 
spil. Nebulus-etenormtmorsomt 
spil der er en hel del anderledes. 
Chuck Yeagers Advanced Right 
Trainer - flysimulator. Dark Side - 
shoot'ern up og sidst men ikke 
mindst Empire Strikes Back - Star 
Wars der vil frem. 

Gevinst oplysning 

Hvis nogle af "COMputer" numre- 
ne mod forventning ikke skulle bli- 
ve solgt. eller pra?mie kuponeme 
ikke er 'COMputer* i heende se- 
nest den 23/2-1989. Dagen hvor 
"COMputer" nr. 3-1969 udkom- 
mer. overgSr praernierne i en sA- 
kaldt ekstra-trcekning. 



ment til at forage dine prsemie 
chancer dramatisk. Foruden dit 
lykkenummer hver maned i denne 
konkurrence. er der ogsa 1 en abon- 
nementstrakning, hvor dertraek- 
kes lod om de prsemiersom ikke er 
blevet vundet. Du kan for sa vidt 
vinde i alle 3 mSneder pa dit abon- 
nement. og samtidig va=re heldig 
at vinde en ekstra gang i abonne- 
mentstreekningen. 

Har du snart overhovedet noget 
at forsvare det med - tegn dit 
abonnement idag og hav alle kor- 
tene pa handen. 



Sadan dettager du! 

Hvis du har vundet en af pra?m ier- 
ne. skal du klippe original numme- 
ret ud af forsiden pa dit 'COM- 
puter" ogkIa?be (lime)detfastp3 
kuponen pa disse sider. som du ud- 
fylderog sender i en lukket kuvert 

til: 

Forlaget Audio 

'COMputer* 

St. Kongensgade 72 

DK1264K«ibenhavnK 

Mark kuverten "Lykke Spillet" 

Vi sender prcernien. straks vi har 

modtaget din vinderkupon. 



MJM |DAM« (anvendes kun. 

|\Ur Vll« hvis du har vundet!) 

Her klaeber du dit vlnder lykke nummer op: 



IVlitvindernummerer^ 



Navn_ 



Adresse. 



Postnr.ogby. 



Tlf.nr._ 



Alder^ 



Computertype(r)_ 



EvtAbonnernentsnummer_ 



COMputer -31 



Alt om Tron: 1 

FREMTIDENS 1 
COMPUTER 
KOMMER FRA JAPAN 

side 28 





ELIMINATOR 



Et af de mest actionfikserede tilbud til din 
Amiga er utvivlsomt Eliminator fra Hew- 
son. Dette spil er et rent shoot 'em up game, 
der absolut ikke er mere en hvad det giver 
sig ud for, nemligel spil hvorautofire knap- 
pen er en abenbaring fra himlen. 
Spillet er lavel sadan at du scroller indad i 
sktermen, og Eliminator indeholderderfor 
masseraf3Deffekter. I ditrurnskibskal du 
forsoge at kommeen ultimativdodsmaski- 
ne der hedder Eliminator til livs. Denne 
maskine rarer rundt fra planet til planet for 
at udslette all liv i universet. Men for at 
komme frem til Eliminator, bliver du nodt 
til at passere en hel masse forhindringer. 
De mest besvaerlige af disse er utvivlsomt 
alle de man ge forskellige typer af al iens, der 
i velordnede formationer farer frem og til- 
bage T alt imens de beskyderdig. Foratblive 



mere effektiv kan det godt vare en god ide 
at prove at skyde pa nogle af de sma pyram [- 
der, der er placeret ude i den en e side af ve- 
jen. Det er nemlig ved at skyde disse, at du 
skaffer d ig bedre og hu rtigere guns. Du skal 
desuden forsyne -dine guns med ammuni- 
tion ved at ramme nogle klodser rundt om- 
kring. 

Men det er ikke kun aliens du vil mode pa 
vej hen imod The Eliminator. Af og til vil 
der vasre placeret diverse mure, som du be- 
ha;ndigt skal undga, da disse ikke brydes 
ned af dine h idsige guns. Andre steder skal 
du hoppe over forhindringerne, ved hjaelp 
af nogle vel placerede ramper. 
Det siger nzesten sigselv at Eliminator ikke 
er et spil der ligefrem taler til intellektet i 
een. Til fienga?ld er det et spil, -der er fyldt 
med action til bristepunktet. Grafikken er 
utrolig hurtig, og det er lykkedes pa bril- 
lian t vis at fremtrylle et 3D univers, der vir- 
ker meget iivagtigt. Det eneste punkt hvor 




grafikken ikke virkerssrligl imponerende, 
er nar dil rumskib eksploderer. Groft sagt 
bestir eksplosionen nemlig udelukkende 
af ca. 8 forskellige sma skyer, der bevaager 
sigvaskfra centrum, hvilket ikke giver no- 
gen speciet indlevelsesvaerdig effekt. 
Lydeffekter er der desvairre ikke mange af, 



FREEDOM 



I vpres vestlige verden har begrebet frihed 
hejest sandsynligt en mere omfangsrig me- 
ning. end del er tilfseldet mange andre ste- 
der i verden. 

Ved et historisk tiibageblik viser det sig da 
heidigvis ogsa, at det i den vestlige del af 
verdenen efterhanden er blevet alment ac- 
cepteret, at alle mennesker i et samfund 
har vi&se grundliggende rettigheder, selv 
om der ofte fra politiskside bliver gjort me- 
get for at indskicenke sadanne rettigheder. 
Baggrunden for disse rettigheder har ofte 
vxret blodig, og det er netop hvad spillet 
Freedom handler om. 
I dette spil er du en negerslave. der skal 
starte el opror pa en sukkerplantage. Fra 
start erdu blevet tildelt forskellige person- 
lige kvaliteter, der er belejlige i en oprors- 
situation. Det er egenskaber sa som over- 
talelsesevne, teknisk ferdigiied, udhol- 
denhed og smidighed der er aktuelle. Med 
disse personlige ressourcer, skal du starte 
og lilendebringe et opror pa plantagen i lo- 
bet af en enkelt nat. 

Plantagen bliver nairniest betragtet som 



en art pluralistisk samfund, hvor det for dig 
gaelder om at pavi rke de rigtige grupper pa 
del rigtige tidspunkl. Oproret folger derfor 
et nassten fastlagt monster i starten af spil- 
let. da det kun er de negre, der lever under 
de ringeste kar,som er lydhcre over for dine 
frihedsidealer. 

Men efterhanden som tingeneskriderfrem, 
og du far afbrcendt tilstnekkeligt mange 
marker, skaffet dig vaben og draebt de far- 
ligste hvide autori teter. sa chancerne forat 
dit opror lykkedes, bliver flere og flere inler- 
esserede. Der dog en ret risikabel proces du 
i starten skal igennem. idet du er meget sar- 
bar, saltenge du ikke harsa mange med dig. 
Af vigtige autoriteter pa din side, skal nsv- 
nes en medicinmandsamten heksedoktor. 
der er dig behj^lpelig med at sa;tte pianta* 
geejerens vagthundene ud af spillet. 

Nar det i Freedom kommer til direkte kon- 
frontationerimellem parterne. bliver sagen 
afgjort pa en saerlig kampscene. Beva. J gel- 
serne er pa denne bane forholdsvis fa. men 
de er bemajrkelsesvasrdigt levende gen- 
givet. Vinder du en kamp. skal du afgore, 
hvorvidt det kan betale sig at drabe din 
modstander eller om du blot vil tage ham 




tilfange. Sidstnaivrtte mulighed svaekker 
modstandernes moral, men til gengsld 
nedsa? ttesdin mobilitet fordi du skal sl*ebe 
rundt pa fanger. 

Man ma sigeat Freedom sadan set i sin ud- 
formningeretret komplekst spil, der stiller 
harde krav lil din bedommelsesevne. 
Grafikken er gennemarbejdet, men en 
smule irriterende er det dog, at spillet hele 
tiden skifter imellem forskellige skaarme. 
der hver isaer tager en evighed at loade ind. 
Lyden i Freedom rammer stemningen i 
spillet ret godt, i det handlingen akkompag- 
neres af jungletrummer og andre primitive 





og dem der er synes ikke at vasre vzerd at 
ntEvne. Fstedet har Hewson gjort meget ud 
afatlaveen rigtig hefttg baggrundsmelodi. 
der passer helt perfekt til spillets stil. 
I lamgden er det dog ikke sikkert at Elimi- 
nator er i stand til at holde gejsten oppe hos 
spilleren, idet det ikke erde store forandrin- 
ger der setter ind pa de senere baner. Sel v- 
folgelig gar det hurtigere. og der kommer 
da ogsa flere aliens af gangen, men foran- 
derlighedens og overraskelsens verden 
tnederman ikke just ind i, nar man starter 
Eliminator, idet spa?ndningen er en af de 
faktorer spillet eliminerer forst. 
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Claus Leth Jeppesen 



musikinstrumenter. 

Da ideen til Freedom er forholdsvis origi- 
nal, erdet ret svasrt ikke at fatte interesse 
for spilletp ogsaselvom det er meget almin- 
deligt at gore en hel masse fatale fejltagel- 
ser i starten af spillet Sa snart du begynder 
at fomemme hvad tingene drejer sig om, 
stigerindlevelsen i spillet enddayderiigere. 
Dertil kommer, at der er gjort meget ud af at 
sa;tte en nuanceret baggrund op bag ved 
hele handlingen, da alle implicerede perso- 
ner er grundigt beskrevet i manualen. Er 
det forst lykkedes dig at gennemfore et op- 
ror korrekt, er du langl fra fzerdig med at 
spille Freedom. Du nojes nemlig ikke kun 
med at vaslge nye svasrhedsgrader, da der 
ogsa kan ssettes nye personer ind i de cen- 
trale roller i spillet. 

Freedom eret godt og bekneftende eksem- 
pel pa, at nye konstruktive ideerogsa forer 
et spxndende resultat med sig. 
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Hvis du er af den type, der som lille elskede 
at arrangere ktempesammenstod med dine 
eiektriske tog, byggede ka:mpe klods- 
tame bare for at rive dem ned igen. sa hed- 
der losningen pa dit problem Bombuzal og 
kommer fra Imageworks. 
Her er ikke del ssedvanlige pjat med at red- 
de jorden (hvilket i ovrigt sjieldent lykkes) 
for det eneste formal med spillet er nemlig 
atsprsengesa mange bomber som muligt i 
luften. 

Du slyrer din figur. der ligneren gensplejs- 
ningmellem Pacman.gammelsmolfogAn- 
ker Jorgensen , rundt pa en bane, der bestar 
af fliser. Pa nogle af fliserne 1 igger der nogle 
bomber, som du ekspederer ved at ga hen 
til dem, holde fire i bund og ga viek igen. Sa 
ryger de i luften sammen med den flise de la 
pa. Deter der jo ikke sa meget udfordring j. 
men der er ogsa mere endnu.Eksplosionen 
fra bomben detonerer nemlig eventuelle 
andre bomber, der ligger pa tilsuadende fli- 
ser. Da disse igen detonerer andre, kan du 
altsa Scette en hel kiedereaktion i gang, ba- 
re ved at prikke til en. enkelt nuttet lille 
bom be. 

Synes du detlyder let?Sa kan jegoplyse, at 
nogle af fliserne er krakelerede, og forsvin- 
der nar du passerer dem. sa du ikke kan ga 
tilbage igen. Det betyderat du bliver nodt 
til at planla?gge din rute, sa du ikke pludse- 
lig bliver fanget uden mulighed for at kom- 
me hen til de sidste bomber. 
Synes du det lyder let? Sa kan jeg forta?lle 
dig, at der indtil nu kun har vsret sma bom- 
ber, men at der nu ogsa kommer mellem- 
store, der spramger alt inden for en radius 
afen fliseogdetonereraltindenfor2flisers 
afstand. Det betyder at du ikke selv kan 
sprcenge dem dinekte uden selv at ryge 
med, men ma benytte en af de sma bomber 
til at detonere dem. Endeligerderde helt 
store bomber, der spnenger alt indenfor 2 
fetters radius, sa de skal klares med en lille 
(ellermellem) der igen detoneres afen lille. 
Synes du det lyder let? Sa bare vent til du 
ser de isbelagte fliser. for dem kan du ikke 



standse pa. men glider automatisk videre. 
Synes du det lyder let ? Sa skal du bare se de 
baner. hvor bomberne ligger pa skinner, og 
forst skal flyttes hen pa de rigtige steder, for 
du kan lege med tsndstikker i ammuni- 
tionsbunkeren. 

Er det nu lei? Nu kommer" der nemlig ogsa 
fjender pa banen , og dem ma du ikke ga ind 
i. Heldigvis kan du med lidt timing, fyre et 
par velplacerede bomber af og sa?tte dem 
ud af spillet. 

Lyder del nu for svasrt? Sa kan jeg afslore, 
at du har nogle robotter til hjslp. Du gar 
bare hen og aktiverer dem, og kan bruge 
dem som "selvmordspiloter" til at detonere 
bomber, du ikke kan klare selv. I folge sa- 
gens natur virker de dog kun en gang! 
Lyderdetstadigt'ors\>«ri?Sa erdet godt, at 
der er handtag, der skifter om pa banen. nar 
du hiver i dem. og teleportere. der kan 
tran5portere dig rundt pa banen. 
Hvad siger du? Er det stadig svsert? Sa er 
det da godt. at der er "power temples" der 
opsuger eksplosionerne, og kan redde dig 
fra udslettelse. 

Er det nu for let igen? Sa disker Bombuzal 
op med spinnere, der skyderdsg i en tilfzel- 
dig retning. (Meget ofte sundhedsskade- 
ligt, da det svarer til at danse Landers i et 
minefelt), samt radioslyrede bomber, der 
allesammen ryger, nar du detonerer den 
forste og "swell bombs" der konstant skif- 
ter storrelse. 

Bombazul er lidt sviert at scette i bis, for det 
ligner et actionspil, men bygger faktisk 
mest pastrategi, idet der skal god planlaeg- 
ning og fantasi til, for at regne ud hvordan 
de enkelte baner skal klares. Det betyder 
dog, at en bane kun er sjov til man har I un- 
det losningen. men jeg har nu va?ret pa 32 
og der er flere endnu. 
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I et par mfineder har der cirkulerel en de- 
I moversion af superspillet Dragons Lair, 
I ogalenekvaliietenafdenneharfSetstri- 
bevis af forhandlere til at falde pa halen ug 
bestille lonsvis af den endelige udgave 
uden overhovedet at have set den . Nu erdet 
her, og du kan roiigt regne med at det lever 
op til demoen. 

For de wile indi vider, der aldrig har sat 
deres ben i en spillehal. vil jeg lige fortslle 
lidt om Dragons Lairsagaen, som man vist 
godt kan kalde den. For nogle ar siden var 
der en eller anden smart japaner, der op- 
fandt video disk afspillercn.der eren kryds- 
ning mellem en videobandoplager og en 
CD afspiller. 

Billedeme bliver nemlig lagrel pa en op- 
tisk disk, "hvilket muliggorsuvera*n billed- 
kvalitet og lynhurlig skifteUd mellem for- 
skellige sekvenser. En lige s5 smart (og sik- 
kert lige sa japansk) mand kom pa den ide, 
at denne teknik kunne revolutionere 
videospillene med hid til uset graflk. Pi den 
madeopstod Dragons Lairautomaten, der i 
princippet er en interaktiv tegnefilm, dvs. 
en tegnefilm, hvor spilleren kan pavirke 
handlingen. 

Atari SurT show 

Et par ar senere fik Alariejeme muligheden 
for at anskaffe sig pladen samt en afspiller, 
og kunne derfor for et 5 cifret belob fa lej lig- 
hed til at prale overfor naboen med Ami- 
ga'en. Nu er det imidlertid naboens tur til 
at uddele papnseser og gummtslaeg, for 
Dragons Lair i Amigaversionen kraever 
nemlig kun en Amiga 500/2000 med 1 Mb 
eiler en Amiga 1000 med 512 R samt spil- 
lets 6 Iseksl) diskettes 

Nu sporger du selvfotgelig hvorfor 
1000 'eren kan klare sig med sa lidt. Det er 
fordi spill et gar ned og zapper alt hvad der 
hedder Kickstart og bru gerdennes hu kom - 
melse til graftk i stedet. Det var det som 
Commodore sagde var umuligt for kort tid 
siden. 

Ikke mere overflodig 
snak 

For nu at komme til sagen, sa spiller du rol- 
ler) som Dirk the Daring, og ska! redde prin- 
sesse Daphne fra den onde drage. Efteren 
middelmSdig przesentation, starter du spil- 
let og du far lidt af et chok. Dirk er pa vej 
hen af en gammel bro, akkompagneret a f 
vindens susen . og animationen er sa ta?t p3 
en tegnefilm, at det overgar alt andet. 
Pludselig falder du gennem et hul i bro- 



en og bliver angrebel af en lyserod slange 
fra voldgraven. Nu har du 5 funktioner at 
vzelge mellem: At ga i en af de 4 retninger 
eller at tnekke svsrdet. I dette tilfailde vil 
det veere klogt at vise uhyret hvem der be- 
stemmer, sS track sv<erdet hvorefter Dirk 
automalisk svinger det over hovedet Sa 
traekker monstret sig lidt tilbage og det er 
klogt llivsncdvendigt. red) at du gor det 
samme. Sa springer du rask op pa broen 
igen, og nar lige at lobe gennem borgpor- 
ten. inden de lange rangarme far tat i dig. 

iEdruelighed varcr 
laengst 

Derefter kommer du ind i et rum med en 
indbydende blS flaske, og et skilt der siger 
"drik mig". men hvts du folgerdenneopfor- 
dring fir Dirk en lidt unaturlig ansigts- 
kutor og falder rallende om pa gulveL Her 
kommerspillet heldigvis med lidt hjEelp, for 
nogle gange angiver den det sted du skal 
hen, ved at lade det blinke, og i dette tilfcel- 
de er der en dor i hojre side, som du skal 
flygte ud af. 

Hukommelsesekonomi 

Den nsste scene virker umiddelbart ret 
velkendt. Det er nemlig broen fra forste 
runde, men for at fa den til at virke lidt an- 
derledes, har programmoren fundet pa den 
fikse ide at spejlvende den. Pa den made 
kan man jo lave en ny scene uden at proppe 
en enesteekstra byte grafikpa disketterne. 
Denne ide er brugl pa mange af scenerne, 
og det gor at spillet stort set bliver dobbelt 
sa langt som derergrafik til. Samme ide lig- 
ger til grundfornxstescene.for der skal du 
ga hen af en smal sti langs en bjergvasg, og 
niren delaf stien pludseligstyrteri afgrun- 
den, skal du stasrkt jaget af en stak flager- 
mus hoppe over pa den anden side. 

Umiddelbart efter at du forlader skasr- 
men, dukker den op igen i spejlvendt ud- 
gave fo r at illudere fortszettelsen af stien og 
nar du klarer den. skal du klare den ret- 
ve ndt igen. Pa den made far du illusionen af 
en langsti.selvomdetfaktisk erde samme 
pixels du betrseder bver gang. 

When the going gets 
tough... 

I nseste rum far du rigtigt joysticket pa spil. 
(Eller tastaturet, der i dette tilfaelde er min 
foretrukne styringsform, da det giverstorre 
precision). Lige efter at Dirk er tradt ind, 
kommer der en slange ned fra loftet og gor 



sig klar til at tage kva?lertag pa dig Efteral 
have bragt den pa andre tanker med svasr- 
det, hopper du hen til en reol og derfra over 
til doren. Hvad skal du nu g*»re taenker du- 
Netop i det ojeblik. hvor slangen smyger sig 
kaerligt om din hals, begynder trappen bag- 
vedat blinke. Neeeej, takforoplysningen. 
Den kan du jo sa passende udnytte med dit 
naeste liv, som du forovrigt har 3 af. Des- 
vsrre gcntager spegen sig, nar du har kla- 
ret at hoppe hen pi trappen, for i det ojeblik 
du bliver til hors d'oeuvres for et mange- 
armet redaklarlignende monster, blinker 
del bord du burde have hoppet ned pa. 
Tjaa, man skal Uere s5 Ixnge man lever! 

Sejle op ad Sen 

Det associererman normall med en stigen- 
de alkoholpromille, men i dette ti Ifxlde bli- 
ver d u sendl ud p4 lidt af en provelse. Forst 
kommer du til hvirvelstrommene, der er 
talenllost lette at passere. Helt anderledes 
er det med "Ye Rapids", der nogenlunde 
svarer til at sejle i badekar ned af Niagara 
Falls ifort klaphat, smoking og dykkerbril- 
ler. 

Her krseves der nemlig virkelig praeci- 
sion forat undga at smadre baden til pinde- 
bra?nde mod klippeme, og da der ikke er 
nogen vejledende blink, er der ikke andet 
at gore en at prove og prove igen og igen og 
igen. Denne etape var lige ved at tage mo- 
del fra mig, for man skal jo kxmpe sig vej 
gennem de andre baner for man far lov at 

Krove knefter med denne, og her kan man 
urtigt bruge 3 liv. 

The tough gets going 

Nar den stakkels Dirk langt om henge for- 
cerer disse farer, er der ingen grund til at 
Snde lettet op, for nu lander han pa en 
kugiebane,dererfuldaflobske kugler.Her 
kraeves igen uhyggelig prascision for ikke 
at ende som et mislykket eksperiment udi 
cirklens kvadratur (mast, red.). 

Hvis du er sS formastelig at komme igen- 
nem her, bliver du plantet pa et skakbrst- 
lignende gulv med en ridder overfor. Rid- 
deren banker ustandselig sit svaerd ned i 
gulvet og sender elektricitel ned mod dig 
som du hurtigt skal hoppe udenom, og da 
dette inkluderer adskillige veltimede hop, 
skal du ikke re gne med at klare det lige med 
det forste. 

Her mi jeg slutte beskrivelsen, for jeg 
klarede simpelthen ikke at komme videre 
op til de sidste 2 disketter.... Syyyyynd prin- 
sesse Daphne. 

Hans Henrik Bang 



I 




Hans Henrik 

Allerede i det ajeblik <!u far de ti diskette! 1 i 
handen, er det rimeligt indlysende at Dra- 
gons Lair er lidt udover det saedvanlige. 
Overraskelsen bliver ikke mindre, nar du 
gar i gang rned selve spillet, for animatio- 
nen er simpelthen helt uovertruffeTi. Efter 
sigende fyldte grafikken oprindeligt 120 
disketter, men emu komprimeret til 6. Det 
kan du ogsa se. for Dirks bevcegelserer hele 
tiden forskellige. Der er ikke noget med 
genbrug her. 

Til gengceld kan spillet virke som lidt for 
meget tegnefilm og lidt for lidt spil, for pa 



hver scene skal du kun trykke pa et par 
taster. Resten gar af sigselv. Det betyderat 
det faktisk er sjovcre at se pa en god spiller 
spilte. end selv at forsege sig selv, hvis man 
er nybegynder. (Af denne grund toretnek- 
ker redaklionen at se pa migspille... Hehe). 
Det er lidt irriterende at scenerne alrJd 
kommer i naesten samme raskkefolge (i 
modszetning til spilleautomaten). for sa 
tager det meget lang tid at komme frem til 
den scene man vil trcene. 

Lydsiden er naturiigvis. samplet, men 
varierer meget i kvaiitet. Effekteme er 
meget realistiske, men musikken mellem 
scenerne virker lidt slatten i forhold til re- 



sten. Hvis du leder efter et spil til al impo- 
nere onkel Magnus med Piccolinen er Dra- 
gons Lair lige sagen. men det er egentligt 
mere en grafikkolos end et spil. Scenerne 
bliver nemltg hurtigt kedelige. nar du har 
gennemskuet dem. 

Du er dog alligevel garanteret mange 
timers underholdning, f0r du redder Daph- 
ne. 



Grafik 
Lyd 
Action 
Fangs lend* 
Pris/kvalitet 




Claus Leth 

Forbleffelse er simpelt hen det eneste ud- 
tryk, der pa rammmende vis beskriver mil 
forste indtryk af Dragons Lair til Amiga. At 
se sa teveade animationer fare henover 
steermen er simpelt hen en oplevelse uden 
lige. 

Selv om du ikke er i besiddelse af 1 MB. ber 
du for ikke at snyde dig selv for denne over- 
bevisende demonstration af Amiga "ens for- 
maen, sla et smut forbi din lokale Amigafor- 
handlerforat se en demonstration af dette 
forunderlige spil. 

Desvsrre bliver spsllegkeden alt for hur- 
tigt spoleret. sa snart du finder ud af hvor 



lidt foling du egentligt har med styringen 
af handlingen. Da det udelukkende ernog- 
le enkelte ryk med joysticket i den rigtige 
retning pa det rigtige tidspunkt, bliver 
handlingen alt for hurtigt til en triviel ru- 
tine. 

De bevsgelser der ser sa flotte ud pa 
ska;rmen. viser sig hurtigt at vasre praede- 
terminerede, i den forstand at de kun i rin- 
ge omfang lader sig xndre. 

Men man kommer dog ikke udenom, at 
Dragons Lair pa trods heraf alligevel er et 
meget feengslende spil, der lige til sidste 
pixel drypper af action og effekter. Udover i 
sig selv at vaere noget af en enestaende 
prestation, er Dragons Lair ogsa et spil, 
hvor du hurtigt marker desperationens og 



panikkens snaerende band rykke og fla i 
dig, indtil du abent ma erkende at du ikke 
lasngere er i stand til at handtere situatio- 
nen. 

Stsdighed og timing er saledes person- 
ligc kvaliteter, dig vil belonne dig vel i Dra- 
gons Lair. Hvis ikke du besidder sadanne 
evner kan du nemlig godt regne med, al det 
varer Isenge inden du far set, hvad der er at 
se for den femogtyveore (sadan ca. 120MB 
ialt). 
I 



Gfafik 
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Lyd 
Action 
Fsengslende 

Pris/' 




SPO I ON NEWS 




FLERE AMIGA- 
HARDDISKE 

Nu vrimler del med Amiga-hard- 
diske og akkurat som vi sa det 
med Commodore 64-hardware- 
tilbehar er det ogsa tyskerne der 
vieltcrAmiga-elektronikpa mar- 
kedet. 

Det Tyske fi rma Alcomp har sa- 
ledes smidt deres Alcomp Amiga- 
Harddisk pa markedet og den 
pastar de er selv-bootende ogsa 
uden tilslutningaf PC-kort. Den 



kan ligeledes brugessom indbyg- 
ning i Amiga 2000 eller ekstem 
enhed til Amiga 500 og 1000. 
Den eksteme mode! indeholder 
ogsa seperal stromforsyning og 
adaptere med gennemfort bus. 

Alcomp harddisken las i 20, 30 
40 og 65Mb storrelser, og ifelge 
firmaet Alcomp kan den kopiere 
over 1Mb data pa under 4 sekun- 
der. den skulle kunne lagre hur- 
tigere end 1.2-RAMDISK og kore 
med FFS (Fast File System). Sa 
det er jo ikke sa lidl den lover - 
men mon den ogsa kan holde 
det?. 

Som alt andet udstyr fra Al- 
comp, kan harddisken ogsa fas 
som selv-byg. 
Hot mere hos: 
ALcomp 
A. Lanfermann 
Lessing Sir. 46 
5012 Bedburg 
Tyskiand 

Te!efon:009 49 22 72 15 80 




GWIDANMASK 

Vi har ved tidligere lejligheder 
krevet om Great Valley Products 
fra bl.a. Ami-Expo reportagcr og 
lignende. Nu er hele linien af pro- 
ducer kommet til Danmark via 
World Wide Software (selv om 



CVP kun laver Hardware). GVP 
er mestre i at konstruere RAM- 
udvidelser/ Harddisk systemer 
(billedel), harddiske. hardcards, 
autoboot ROM's etc. Sa er du 
interesseret i nogle af tingene, sa 
ring og spore na;rmere pa t!f. 01- 
501700 - World Wide Software. 




FLERE B0GER TIL 
AMIGA 

I serien af nye boger til Amiga'en 
har vi nu fern nye titler som ma- 
ske kunne tange din interesse. 
De tre ferste ti tier er det sakaldte 
Book-ware dereryderst veldoku- 
menterede programmer. Deti for- 
ste hedderTrickstudio A, og brin- 
ger dig gennem produklion af 
din egen trickfilm med lyd eller 
effekter. Bogen gennemgarogsa 
eksempler med stumfilm, slap- 
stick, krimier eller salgs-demoer. 
Sammen med hvordan du logger 
din yndlingsmusik eller digitali- 



serede stemmer til din film. bo- 
gen er pa 87 sider og der folger et 
program med, der lader dig lave 
alle disse effekter. 

Amiga Call er en bog der hand- 
ler om datakommunikation og 
om hvilke problemerderkan op- 
sta nar man arbejder med dette. 
samt en problemtosning pa de 
fleste og hyppigst opstaede pro- 
blemer. Ud over bogen fardu og- 
sa el kommunikation program 
der hedder Amiga Call, sa der 
mangier intet her. Bogen er pa 
135 sider, og der er er program- 
diskette med Amiga-call med i 
kobet. 



Scripturn er et tekstbehand- 
lings-syslem med pull-down me- 
nuer der understotter alle stan- 
dard tekstbehandlings-features. 
Bogen er pa godt 200 sider og du 
far naturligvis en program-di- 
skette med i kabet. 

Amiga Systemhandbuch hed- 
der bogen forengageredeArmga- 
brugere. Den erspa;kket med ek- 
sempler i C og assembler. Den 
indeholder mange udforlige for- 
slag til bedre udnyttelse af Ami- 
ga-Custom- chips og hardware- 
udvidelser. Pa* den medfolgende 
diskette far du styresoftware til 
hardware-tilslutninger samt 



disk-editor og alle eksempel-pro- 
grammeme. 

Sidste bog i denne omgang er 
Amiga-Modula 2. og indeholder 
et letforstaeligt Modula-2 kur- 
sus. Den indeholder program- 
moduler, variabel-deklaration, 
strukturinstruktion, procedurer, 
eksterne samt lokale moduler 
o.s.v. Derudover naturligvis pro- 
grammering, under-rutinersamt 
programmering i intuition 
(Skarrne. vinduer, gadgets re- 
quester o.s,v. Bogen er pa 350 
sider og der folger en diskette 
med i kobet. 



VI IMPORTERER SELV 
DERFOR ER CPU 
BEDST OG BILLIGST 




CPU DATA 
SUPER-MARKED 



Commodore 1 084 S Monitor 

Ny og f orbedret. 



Commodore 1 


084 S 


tekniske data: 




Pixels: 


0.42 


Billedror: 


90' 


Scannlngsfrekvens: 


15.625 Mhz 


Oplosning: 


•600 linler/midt 


Videoindgange: 




PAL/Composite 




Analog RGB 




RGB I 




Seperat C64 indgang 




Lyd del: 




Udgangsoffekt: 


0,5 W RMS 


Frekvensomrade: 


100- 10 KHz 


Forstzerker: Stereo. 2 


kanaler 




PRIS HOS CPU 



Nu kan du spille i stereo og 
fire f arver, uden brug af TV 
og stereoanlaeg. 

Den nye Commodore 
1 084 S monitor viser 
amigaens billeder 
knivskarpt, splller lyden i 
f lot stereo og gor det hele 
mere livligt. 

En rigtig livret for en 
Amiga bruger... 



incl. moms 

3.295,00 



SUPERMODEM - Amiga m.m. 

1200 baud 2400 baud 



300/1200 baud.asynkront. luW oghalv du- 
plex, aulo dial og auto answer, fuldt HAYES 
kompaiibelt. Skal kobles 1IIRS 232 port. 

El godl modem HI den der vil deliage I de 
mange Bulletin Boards. 

PRIS HOS CPU 

1598.- 

Incl moms. 




0-300/1200/2*00 baud, synkront/asyn- 
kron, fuld og rtalv duplex, auto dial og auto 
answer, fuldt HAYES kompalibelt Steal kob- 
les III RS 232 porten El sssrdeles vetegnet 
modem lit alt. Den store hasllghed nedsaat- 
ter leletonregningen. 

PRIS HOS CPU 
2298 ■™ Incl. moms. 

K ABEL 198 ■™ ind. morns 




TV TUNER 

Nar du alligevel har en computerskaerm, 
hvorior sa ikke tilslutte en TV Tuner til den. 
Med en TV Tuner kan du modtage fra bade 
stueanienne samt fsellesantenne. og sa- 
ledes bruge din computerskasrm som et 
almindeligt fjemsyn. 

moms. PRIS HOS CPU 1 ■ 095; 00 



AMIGA tilbehor: 



Alle priserincl. moms. 

Ekstra externt diskdrive Amiga ... 1.695,00 Kr. 

3 t 5"rensedisk 39,00 Kr. 

Prinlerkabel 118,00 Kr. 

Star LC 10 printer 2.995,00 Kr. 

Lyspistol til Amiga 549,00 Kr. 

Multiplayer kabel (mm 2 stk.) .... 149,00 Kr. 

Philips farvemonitor 8833 2.995,00 Kr. 

Star LC 10 Colourprinter 3.595,00 Kr. 

TV Modulator Amiga 500 298,00 Kr. 

Joystick Winner 200 fra 1 29,00 Kr. 

Diskettebox 3,5", 1 20 stk 1 29,00 Kr. 

Diskettebox 3,5". 80 stk 1 1 8,00 Kr. 

Diskettebox 3,5", 50 stk 98,00 Kr. 

Disketter 3.5" 1 75,00 Kr. 

Spil, vi skafter alt, tra 98,00 Kr. 




Vi tager forbehold 
for fejl og 
prisaendringer 





2100 OSTERBHO. OSlirbrogade 110, tH 01 43 04 00 

2000 FREDERIKSBERG Falkoner Alle 14-16 ll* 01 24 2' 21 

2300 AMAGER Aniagerbrogade t?4. ill 01 55 25 00 

2610 R0DOVRE Rodovre Cemmm 208. m 41 6042 

8000 ARHUS Aatjoutevafden aS. HI 06 IB 39 33 

9000 ALBORG Noriegade 27. III. 08 13 22 77 

5000 ApS OOENSE PogesiraMe 26-28, 111 09 9! 20 33 




Danske Amiga programmerer er 
efterhanden ved at opna e n hidtil uhart 
standard, hvilket "COMputerc " tidligere skrihent 

ffen Grenhech er ct levende hevis pa. 

Efter 13 maneders sved og hardt arhejde er Sword of 

Sodan endelig faerdig. 



Resultat: Et grafisk mirakel til en forpustet Amiga, 



IT. ± ' 

9m t» ii i • j »/tj i j j *i>- i 




Store kelleksempere cr ikke nogct probiem for Sodan svxrdkxmper. De for nemlig hart hvggct how 
del at, hvts de er for nysgerrige. 



For lang lid siden blev et magisk svasrd 
smedet af en teldgammel v&bensmed 
ved navn Brespar. Svasrdet blev stebt 
af en revne gudeme havde abnet i jorden, 
og det blev straks efter sin frembringelse 
overdraget til den sasrdeles kampkyndige 
svasrdmester Sodan. Denne tog straks ud i 
kongeriget for at nedkampe de uhyrlighe- 
dertroldmanden Zora'sforbandelser havde 
hidkaldt fra underverdenen. 

1 mellemtiden gar tiden og Sodana >tm 
Lordan bliver konge og far til en dreng og 
en pige. Desvarre viser det sig at det ikke 
lykkedes Scxlan at bekasmpe Zora fuld- 
staendig, og udgangspunktet for The 
Sword OfSodan, bliver derfor den, at Sodan 
opdrager sine 2 bomebem i svxrdkunst, 
hvorefterhan overdragerden eneaf dem sit 
magiske svaerd. 



Det er med dette • Sodans sldgamlc 
svaerd i handen d u frygtlwst skai ksmpe dig 
ind til midten af, det derengang var din fa- 
ders slot. Undervejs kan du godt berede dig 



pa at mode nogle af de mest frygtindgyden - 
de uhyrcr, hvis eneste formal er at gore din 
rejse til noget af et eventyrligt helvede. 

Mageles grafik 

Grafikken i The Sword OfSodan er mi ldelst 
talt af us*edvanlig karakter. Der er ingen 
tvivl om, at der er god grund til at vaere im- 
poneret over den indsatsgrafikerneTorben 
Bakager, Jesper Jprgensen og Michael Bal- 
le har praesteret. 

Programrneren Soren Gronbech har ogsa 
vdet en formidabel indsats under udarbej- 
delsen af The Sword Of Sodan. Bade be- 
handlingen af grafikken savel som selve 
grafikkens udfonrming erdecideret profes- 
sionelt lavet. 

Pa skaermen ser du din figur fra siden. 
derenten kan vareenmand eileren kvinde 
a!t efter hvilket barnebam af Sodan du har 
valgt.Vedat bevsege denne tangsomt imod 
hojre scroller skffinmen i samme reining, og 
det vil ikke vare la?nge inden du vil mode 
fprbitret modstand. 

Figurene i The Sword Of Sodan er af en 
storrelse. der ikke im er set pa en Amiga. 
Det er sim pelihen gigantisk store sammen- 
satte sprites/bobs du bevaegerog kzemper 
imod. Bevagelseme som din figur frem- 
bringer, nar du ksemper. er el komplekst 
produktafen virkeligveikordineret grafik- 
behandling. 



Giga-bobs 



Det er netop den ntermest overd imension e- 
rede storrelse af grafikken, der gor The 
Sword Of Sodan til et bemsrkelsesvserdigt 
spil. Pa grund af de enkelte elementers 
storrelse, forrnar spillet at give spilleren en 
ekstrastorindlevelsesgrad. idet blodigede- 
taljer ikke lader sig overse. 

Det er egentligt ikke specielt mange be- 
vaegelser du kan udfore imod de farer der 
truer dig undervejs, kort fortalt kan du sa- 
dan set kun udfore 3 forskellige svxrdslag, 
1 hop samt almindelig gang frem og til- 



Selve introduktionen til spillet er ret irn- 
ponerende lavet, her far spilleren lige fra 
Start en klar fornemmelsen af Siren's over- 
legne evne til at lave grafikrutiner. 

Professionel sampling 

Udover grafik i sserklasse byder The Sword 
Of Sodan ogsa pa lydeffekter, der naesten 
gor det til en dodssynd ikke at tilslutte din 
Amiga til et stereoanlzeg. Na?sten alt hvad 
du foretager dig Jige fra hug og slag med 
svasret til tordenskrald og varulvehyl er in- 
korporeret i spillet. 

AJIe disse gennemarbejdede lydeffekter 
gor nKrmest spillet til en ren skra^kfilm, 
der far selv Hitchcock til at blegne og ner- 
vost ga ned og se efter om vinduet nede i 
kslderen nu ogsa. ER lukket. Mange vil si k- 
kert hasvde, at soundsampling ikke er 
nogen kunst. og specielt ikke pa en Amiga, 
men det er vigtigt ikke at forglemme. at det 
ogsa er en fomem kunst, at servere et pro- 
dukt der er sammenhaengende, og hvor de 
enkelte erTekter understott er hinanden, sa- 
ledes at spillet tilsammen udgor et sam- 
menheengende hele. 

Set i lyset heraf ma J ulian Lefay noksiges at 
have gjort sit job godt som musiker og 1yd- 
effektmager. 

Action er vejen frem 

Desto leengere du kommer ind i The Sward 
Of Sodan desto vildere og vildere bliver spil- 
let. I starten nojes du med at slagle forskel- 
lige modstandere, der enten forsvarer sig 
med iange spyd. koller eller okser. Selv er 
du selvfolgelig bevsebnet med Sodans 
svasrd, men du kan desuden finde diverse 
potions undervejs, der enten giver dig et 
energi skjold eller zapper dine modstande- 
res energi. 

For at du er i stand til at iagttage. hvor me- 
get energi dine modstandere eribesiddelse 
af, har de hver isa?r pShxftet en ikon om- 
kring benet, der indikerer hvor mange gan- 
ge de er blevet ramt. 

Efterhanden vil de modstandere du mo- 
der naturligvis blive mere og mere sofisti- 
kerede. Det varer saledes ikke la?nge inden 
du moder keemper, samt diverse magiske 
modstandere, der kaster forskellige spells i 
hovedet pa dig. Desuden skal du ogsa bere- 
de dig pa at st ode pa elier rettere i udspeku- 
lerede fielder. Nogle steder er det skjulte 
lemmer, mens det andre steder er store 
stenpa?le, der forsoger at udslette dig. 

Fortidsogler gojler 

El godt stykke inde i spillet slifter du 



kendtskab med en fortidsogle, du et stykke 
af vejen skal bruge som transportmiddel. 
Pa dette sted i spillet far man virkelig lyst til 
at stoppe spillet. mens du stille og roligt 
1 sener dig tilbage for begejstret at betragte, 
disse loempestore sprites yndefulde be- 
vKgelser henover skaermen. 

Her bliver dine udfoldelsesmuligheder 
en smule ajndret, men ikke begrcenset, Du 
skal dog pa dette sted i spillet vaere op- 
mzerksom pa, at alie bevaegelser i en eller 
anden forstand kr<ever energi, og at det 
ikke leengere udelukkende er dig selv, der 
har brug for energi. 

Imellem hver bane er det en god ide at 
studere de hints, der i form af tekst bliver 
givet. 



Magi versus void 

Den sidste og endelige konfrontation med 
troldmanden Zoras loberahsolut ikke stille 
af. Umiddelbart for du kommer ind i slot- 
tets inderste kammer, skal du udktempe et 



bragende slag med mindst 2 kasmpestore 
drager. Lykkedes det dig at komme forbi 
drageme moder du ingen mindre end Zoras 
The Necromancer i egen hoje person. 

Her kan det nok vasre at jeres hardtpro- 
vede tester fik tort pa. Denne bane er sim- 
pelt hen uhyggelig svaer at gennemfore. 
Det forste Zoras gor nar du kommer ind i 
rummet, er at affyre nogle mterkelige lyn, 
som du skal veere ret behcendig forat undga 
(prevat springe op iluften narde kommer). 
Senere hen mister troldmanden desvaerre 
talmodigheden og sender en byge af min- 
dre lyn hen imod dig, og h vordan det er m u- 
ligt at undga disse lyn, er det endnu ikke 
lykkedes mig at udregne. Den eneste mu- 
lige made hvorefter derefter min mening er 
en chance for at gennemfore Sword Of 
Sodan, er ved at gemme en hel masse po- 
tions til den sidste del af spillet. 

I tilfasidet af at du er i besiddelse af til- 
shtekkeligt mange potions, der gor dig 
usarlig for en stund, burde det vsre multgt 
at overleve akkurat sa lang tid som det 
lager at gore det af med Zoras. 





Claus Leth 

Det ernssten umuligt ikke at blive facine- 
ret af Sword Of Sodan. Det er \x nge siden 
jeg personllgt er blevet udsat for et spil, der 
i den grad er gennemsyret af visualiseret 
action. 

Grafikrutineme er det ikke rnuligt at szette 
nogen anklagende pegefinger pS, idel del 
faktisk er revolutionerende grafikbehand* 
ling, der er lavet i dette spil. Sword Of 
Sodan repraesenterer sadan set netop den 
type spil enhver Amigaejer habede og 
dromte, ville blive en realitet en dag. Med 
dette suveraen e actionspil er dagen endelig 
oprinden ogdrommen blevet til nogen vir- 
kelighed. Det eneste man dernzest kan 
babe er, a t dette spil i fremtiden bliver stan- 
darden for actionspil. Det vil belt klart va?re 
et fremskridt, hvis softwarehusene i frem- 
tiden slarojnenen op.ogerkenderat grafik 
ikke nodvendigvis behover at were smat 
krams, der kraever, at den der spiller spillet 
har mere fantasi, end den der har kreeret 
det. 

Sword Of Sodan erden type spil, du ikke 
slipper for du har keempet dig igennem alle 
baneme. Spillet byder nemlig hele tiden pa 
nye overraskelser, hvoraf mange af dem 
lader sig overkomme blot du kender deres 
eksistens. Du er derfor i stand til hele tiden 
at komme videre og videre i spillet uden at 
Stode ind i nogen totale umulighededer, 
der gor spillet kedeligt. 
Grafik 1M3 
Lyd 11 
Action 1 1 

Fsngslende 13 
Pris/kvaiitet 11 



Hans Henrik 

JegfaraJtid brakfomemmelser. nar indled- 
ningen til et spil hedder "It was an age of 
dreams., .\ men i dette tilfjelde er det helt 
uberettiget. Sword of Sodan er simpelthen 
den storste tekniske prestation jeg har set 
pa en Amiga til dato. kun sidestillet med 
Dragons Lair, der er (fremragende) an- 
meldt andetsteds i bladet. (Rolig nu Hans 
Henrik, red.). Da Claus og jeg startede 
Sword of Sodan. kiggede vi simpelthen pa 
hinanden og sagde "WAAAUW". 

Figurene har en stffrrelse. der kan fa selv 
en nasrsynet med gra stzer til at spaerre 
ojnene op, og lyden er intet mindre end 
suverxn, Samtidig er spillet krydret med 
en masse fede grafiktryHerier, som med 
overgear og efterbrcender lader Atari ST 
bagude. 

Gameplayet er meget varieret med for- 
skellige Gender, der skal beteempes med 
forskellige teknikker. Hele spillet yirker 
fantastisk gennemarbejdet, isa;r pa den 
mSde hvorpa grafik og 1yd understotter 
hinanden. En tElslutning til stereoanlasg 
og dermed folgende opskruning til \ind- 
styrke 12 er simpelthen et must. 

Navnlig blev jeg forelsket i lyden pa sce- 
nen pa kirkegarden, hvor man horer lyden 
af en deprimeret kirkeklokke afbrudt af ko- 
lossale tordenskrald. Swords of Sodan bor 
absolut fa en forsteplads pa indkobslisten, 
for det har det fortjent. 
Grafik 13 
Lyd 13 
Action U 
Faengslende 1 1 

Pris/kvaiitet 11-13 



REACH FOR 
THE STARS 



Reach For The Stars er et gammelkendt 
PC-spil, der netop erblevet konverteret til 
Amiga. I spillet erdu en kommandor over 
en hel planet 

Med fuld kontrol over produktionen varer 
det ikke kenge, inden du far stabiet en inva- 
sionslysten armada pa vingerne. Men ferst 
ska] du serge for at sende rekonocerings- 
fartojer (scoths) ud til deomkringliggende 
pianeter. 

Disse fartejer sender rapporter hjem til d ig. 
med oplysninger om planetemes produk- 
tionsmuligheder. befolkning. sociale slade 
samt den forsvarsma?ssige kapacitet. Hvis 
du pa baggrund af disse oplysninger be- 
slutter dig for at invadere en bestemt pla- 
net, skal du ferst producere en invasion- 
styrke. En sadan invasionsstyrke bestar af 
transportskibe, der medbringer kolonister, 
d.v.s. mennesker der indgar i invasionen, 
og som siden hen hefolker og bebor plane- 
ten. 

Derna»st bestar invasionsstyrke n af et anta! 
krigsskibe. hvor din planets leknologiske 
stade er bestemmende for hvor avanceret 




disse kan va2re. For du sender en slarre 
styrke afsted, kan det godt vasre en god ide. 
at sende et mindre anta! sfcibe afsted i for- 
vejen lor at afskasre planetens forsynings- 
linie. for derved at reducere modstands- 
styrken. 

Nar du har produceret din invasionsstyrke, 
sender du den afsted, og hvis den -er stor 
nok falder udfaldet som reglen heldigt ud. 
Nar du e r i comba t-mode, og hvis du kan se 
at dine styrker er lalmaissigt underlegne. 
har du selvfolgelig muliflhed for at taekke 



dem tilbage. for deer bliverblaest fuldstien- 
digt vaek 

Har du erobret en planet, kan du inden for 
rammerne af dens leknologiske formaen 
selv bestemme hvad den skal producere. 
Udviklingen i dine styrker stiger saledes 
eksponentielt i starten, hvor du konstant 
erobrer nye planeter. Desuden stiger det 
tekniske niveau pa en planet henover ti- 
den. 

I Reach For The Stars er d er mul ighed for at 
spille op til 4 spillerc. Hver spiller har sin 
egen "turn", hvor vedkommende opererer 
med sine tropper, og justerer sin produk- 
lion efter sine behov. Salaenge der stadig er 
mange planeter at erobre, er der ikke meget 
at vKre uvenner over, men kimen til striden 
finder du helt sikkert nar alle uerobrede 
planeter ti! sidst er udmanovreret. Det er 
her et af de mere underholdende aspekter 
af Reach For The Stars ligger gemt. 
Hvis man spiller mere end 2 spillere, er der 
nemliggod grobund forhemmeligeallian- 
cerspilleme imellem. nar een enkelt spiller 
bliver for sterk. Her taler Reach For The 
Stars virkel ig ti! de vaerste og rnest sorte si- 
derafenspersonlighed.Sjsldent vildu op- 
leve dine venner blive sa fuskede, ipgnag- 
tige og svcert gennemskuelige, som nar det 
pludseliggar op for dem at du sidder pa et af 
de mest magtfulde empirier i universet 
Crafikken i spillet er ikke ligefrem bema?r- 
kelsesvserdig. Beviegelig grafik skal du 
f.eks. ikke forvente at finde. I Reach For 
The Stars bruges grafikken udelukkende 
til illustrative formal, hvilket gores ved 
hjtelp af stillestaende billeder. I en hvis 
forstand erdet ikke helt ved siden afat ka- 
rakterisere spillet som en slags lommereg- 
ner-spil. idet der er hell tydeligl, at der er 
blevet brugt flest knefter pa" at opstille en 
nuanceret matematisk beskrivelse af for- 
holdene i universet. 
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Clans Lelh Jeppesen 



ELITE 



Ja. det matte jo ske for eller siden. En af de 
storste successer indenfor computerspil 
nogen sinde, Elite, erblevet konverteret til 
Amigaen af Firebird. 

Hvis det utrolige skulle vsre muligt, at du 
aldrig har hort om Elite, kan jeg som garvet 
pilot (Deadly) lige spille smabornspsda- 
gog. Elite eret rumspil, der handler om det 
vigtigste her i livet : At tjene penge. Det kan 
d u gore pa forskell i ge m a der . Forst og frem - 
mest kan du i dil Cobra MK III rumskib fly 
verundtmellemforskelligeafde mange tu- 
sinde planeter, og handle. Hver planet til- 
byder forskeliige varer. og hele fidusen lig- 
ger i at kobe billigt og saslge dyrt. PS land- 
brugsplaneter er mad og toj f.eks. billigt, 
mens luksusvarer som computere og lig- 
nende star i hoj kurs. Derfor erdet praktisk 
at flyve skiftevis til bondeplaneter og uni- 
versets Japan, for pa den made at oge din 
formue. 




I kredslob om hver planet er der en Coriolis 
rumstation, hvorfra al handelen foregar. 
Her kan du ikke bare kobe handelsvarer, 
men ogsa udstyr til din Cobra. Den kommer 
nemlig i Skodaudgaven fra begyndelsen 
uden andet udstyrend et lille lastrum ogen 
pulselaser. der er nogenlunde ligesa effek- 
tiv som en slangebosse med rekylsplat 
Hvis du ikke bryder dig om at flyve med 
T-shirts og bananer, er der ogsa mulighed 
for al blive smugler og trans portere narko. 
vaben ellerslaver.Detgiverhojerelortjene- 
ste, men da deterulovligt, vil du blive regi- 
streret hos galaksepolitiet og kan komme i 
kontlikt med deres ekstremt hurtige Viper 
jagere. 




Hvis du ikke har del store h andelstalenl er 
der endnu barskere metoder, men de kne- 
ver heist at du har investerel i lidt bedre va- 
ben en pulse laseren. 
En beamlaser er ikke sa darlig. mens en mi- 
litar laser er klart del bedsle (og dyreste). 
Sa kan du blive dusorjccger og jagte krimi- 
nelle eller endda blive piral og overfalde 
uskyldige handelsskibe og snuppe deres 
last mellem vragresterne. Del gor dig dog 
med det samme til offenllighedens fjende 
nr. 1 ogdeterdermed en invitation til bade 
politiet og dusorjaegeme. 
En af de ling, der gor Elite sa utroligt 
fa?ngslende, erat der hele tiden er nye mal 
at opna. F.eks. holder galaksepolitiel styr 
pa dine kampevner, hvilket udmonter sig i 
dengrad du har. Du starter som harmlosog 
arbejder dig langsomt opad, til du efter 
ugers intensivt spil opnarelitestatus, derer 
det rmjeste. Da der desuden er et vaeld af 
udstyr, du kan kobe. varer det meget Ia>nge 
for dit skib ikke kan blive bedre. En af de 
forsle ling er en "docking computer", der 
kan lande dit skib automatisk og derved 
spare en masse besvajr samt en udvid else af 
laslrummet sa du kan Ijene flere gryn pr. 
tur. 

Selv nar du tror at du kender hve r en krog af 
spillet. kan du lige pSudselig blive over- 
rasket. nar du bliver tilbudt en eller anden 
mission. (Den forste kommer nardu bliver 
udnievnt til deadly). Sa skal du f.eks. jagte 
et tophernmeJigt rumskib tvxrs over galak- 
serne (der er 8), men belonningen er ogsa 
et vaben, der ikke kan kobes for penge. 
I forhold til de tidligere versioneraf Elite, er 
der kommet et par konstmktive rettelser 
og tilfojelser. Nu hardu f.eks. en II>com- 
puter, der pa afstand kan identificere andre 
fartejer, og du kan ogsa ksbe de ekstreml 
effektive "retro-rockets". 
Hvis du ikke allerede har spillet Elite, erder 
simpelthen ingen undskyldningforikkeat 
kobe det. Selv hvis du har det til 64'eren. er 
det alligevel et nostalgisk gensyn vaerd. 



Grafik 




10 


I,yd 




8 


Action 




HI 


I-^engslendc 




13 


Pris/kvalitet 




II 




SPEEDBALL 



Hans Henrik 



Handhold har altid yeeret en temmelig po- 
pular sportsgren, sa derfor er det tilsyne- 
ladende faldet Image Works for hjertet, at 
producere et boldspil derbyggerpa nogen- 
lunde samme koncept. 
Speedball er dog stadigva* et boldspil. der 
kun har enkelte paralleler til handhold. 
Bolden der i handhold som reglen erlavet 
af teder. er i Speedball lavet af massivt stal. 
hvilket umiddelbart farnavnet voldbold tit 
at lyde me re passende til denne sportsgren. 
Uansel hvad m an vielger at kalde dette spil, 
sa er det i hvert fald karakteristisk for spil- 
let, at det foregar i et h^sblzesende tempo, 
derforden upravedevirkerhelt uoverskue- 
ligt. 

Du starter med at valge hold, hvilket du 
g0r efter ganske bestemte kriterier. Der er 
nemlig spillerenes hojde. styrke samt deres 
udhoidenhed. der spiller ind som de afgo- 
rende faktorer i udvselgelsen af holdet. 
Narduharbestemtdig, loader spilleten ba- 
ne ind, der som det ses af billedet, bliver 
gengivet oppefra. I hver ende af banen er 
der placeret et mal. og reglerne er derefter 
ganske ligetil, idet de er nogenlunde ens- 
lydende med dem du kender fra handhold. 
Enkelte forskelle gor sig dog gaildende, 
idet det er lilladt at tackle sin modstander 
akkurat sa hard! og brutait som du foler 
lyst til. Bliver din spiller tacklet, vit han 
farst tabe kuglen hvorefterhan hjslpelost 
vil rulle hen ad banen ude afstand til at sty- 
re sine bevsgelser i et par sekunder. 
Pa banen vil du en gang imellem finde for- 
skellige ikoner, derved opsamling kan give 
dig nogle fordele. De mest almindelige er 
nogle rolerende disc, der kan bruges efter 
kampen. Hvis du samler tilstraekkeligt 
mange disc, kan du f.eks. gore dit hold 
stxrkere. tekn isk savel som styrkema? ssigt. 
Men hvis du samler rigligt mange, kan du 
ogsa benytte dig af nogl e af de mere beskid- 
te tricks, som f.eks. at bestikke dommerne 
eller modstandernes tr*ener o.s.v. 
Desuden kan du undervejs opsamie ikoner, 
der har eri mere umiddelbar virkning, idet 
nogle fastfryser det modsatte hold, mens 
andre simpelthen gor dine spillere uover- 
vindelige i ca. lOsek. 



Der er altsa ikke kun bolden du skal holde 
oje med i Speedball. selv om de t lil tider kan 
vasre nok sa svsert, Der er 2 slags sammen- 
spil, du er i stand lil at lave imellem dine 
spillere. Du kan enten veelge at kaste kug- 
len i en direkte linie. hvor du risikerer at 
den bliver grebet af en modspiller under- 
vejs. Ved at kaste opad i en bue kan du sikre 
di g at modstandere der er placeret imellem 
dine spillere ikke far fal i bolden. 
Grafikken i Speedball er gen nem fort pla- 
stisk, men del mest imponerende ved spil- 
lel er nssten det urnadeligt hurtige sam- 
menspil, som du det er muligt at lave imel- 
lem spillerne. Del har simpelt hen vaeret 
nodvendigt, at indramme den spiller der 
har bolden i en ssrlig firkant. sa du uden 
problemer er i stand til at observers hvem 
der i ojeblikket har bolden. 
Lyden star David Whittaker for, og del er 
ganske givet, at denne mami til fulde for- 
star hvilken 1yd, der giver spillet det afgo- 
rende pifl af tung snsrende rahed. 
Du kan ganske roligt ga i byen og kobe 
Speedball idet du du med garanti ersikret 
et kvalitetsprodukt. Du skal dog viere op- 
ma;rksom pa at Speedball eret af den type 
spil, der all id vil vaere morsomt at spille, sa- 
laenge der er mere end een spiller. men at 
sidde alene foran sin computer og spille 
Speedball alene far hurtigt spillet til at fal- 
nie. 
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AMtGOS 20/40/60 

Mb Harrtrfi^k Kcimnl 
iViU ndfU*Jl5n MJjmpi. 


Kr. RING! 


AMIQOS 40 MD 
HarddBk Kamal 


Kr. 


7500,- 


AMIGA 3.5'Drtve 

IblFC fflftf A\ 


Kr. 


1335,- 


512KRamudvKlel6e 

ni/UF a Aiuf, 


Kr. 


1795,- 


STAR Printer LC10 
Colour m/Kabei 


Kr. 


2795,- 


STAR Primer 

LCIO-C t'CBM- 


Kr. 


2425,- 


3" Maxell 

pep. If) Crtr 


Kr. 


299.- 


3-5" Verbatim 2HD 


Kr. 


310,- 


3.5' Verbatim 2DD 
135TPllOStk. 


Kr. 


130,- 


3.5* Crown 2DD 
Superma&Tkevaro! 

1 U O ■ ■. 


Kr. 


120,- 


3.5" NoName 2DD 
SO Rlk rfm nvlas 

JU UUiTtJJ* Mil 103 


Kr. 


550,- 


5.25' Verbatim 2DD 

TOO ^Ik 4- Hfi¥ nf/fln 
IUU Jin t QUA TIImoq 


Kr. 


975,- 


5.25' Sentinel 200 
NoNamp 10 Site 


Kr. 


35,- 


5.25' Oiskettebox 


Kr. 


70,- 


3.5' Dlskettebox 

1/50 StK. m/las 


Kr. 


67,- 


AJIe diskeTter = 100% 


Garantfl! 



Me priser er INCL moms 

UNIVERSAL 
IMPORT 

TELF. 01 87 08 60 
MANDAG-FREDAG 12-17.30 



ABSALON DATA 



Amiga 5D>0 5195,00 

Aniga nomtor 106* 3495.00 

Philips cm OBJ) u, Jcabel 3910.00 
Aniga 500 » Philips 

CK C-flJjt f«rvc * sCerso) 7700,00 

Pis K»is *ts» EiSMI : 

30 MB Karddisk t.Ajulga 4675,00 

: . - • Ire t. Aniga fra 1390,00 

5.25"Dlskdrev t.Amio.fra 1560,00 

Bootsele-ktor t.A-500 75,00 

1541 Dlskdrev t. C-64 1795,00 



Pr latere : 

NEC P 3300. 24 oal 4360,00 

Star LC 24-10. 34 nal 4570.00 

NBC P 6 plus 7480,00 

CSP P3300, *nkeltsrkl»d. 1090.00 



C-64 Uaerport-Centronics 105.00 
Aniga i00/IBK-C«ntronlcs 65,00 



piaketter : 

5.35- Rulkdiak. 35 pack 3,00 

5.35" DSDD HN <a.97u.NOW3) 3.50 

5,35" DSDD NH KD 1.3 MB 13.00 

3.5- DSDD NTI (9.03u.HO«SI 11,00 

1- DSDD Mil 35.00 
Rabat 10 % ved 100 stk. 



Dlflfcet tpboxe : 

JSY B04I til 40 Stk. 3.5" 75,00 
DD 1301. til L30 atk.5.3-5- 90.00 

Joy tick oq ■•us: 



Coapeiltion PKO 5000 150,00 

cgnpatit. Extra, autofire 195,00 
Genius Kouss t. PC incl . 

House Pad * Dr. Hallo ate. 560,00 

AGE Hul^D* Miner t. C-6-4 675,00 

REX Coll-atb t, C-64 590,00 

Oulckbyt* V t. 745,00 

Epronsletter u. timer 57-0,00 

Kpioafcort: 



REX Duokort 12*3754) C-64 100,00 
REX Wultikort (2'3713B)C64 130,00 
ACS 3BB Kbyte t. C-64 450.00 
ACE Brainy 256Kbyt« t.C64 550.00 
REX Megaeart *. Aniga 6BO.0O 
Bp con 27138/37356 55. 00 

Eprom 37912 139,00 

Diverse BoItNnre-mod bent ill Jug 

Alls) prlaar incl. HONS 

ABSALON DATA 





DISKETTER 


Nsesten gratis levering 


5.25 


BULK Fra 1.99 


5.25 


Color Fra 2.95 


5.25 


80Spors Fra 2.95 


5.25 


HighD. Fra 6.95 


3.50 


Fra U.S.A 6.95 


3.50 


masrkevarer 7.95 


3.50 


High Density fra 14.95 




Diskmaster ApS. 




02 58 70 60 




FOR OS ER OET EN 
SPORT AT VAzRE BILLIGST 



VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 



Disketter 



diskprlserved 100 stk. 



5,25" Maerkevarer exci. moms 

Athana 48 tpl dsdd 5,95 

Athana 96 tpl dshd 1 1 ,95 

Kao 48 tpl dsdd 5,95 

Kao 96 tpl dshd 13,00 

3,5" Maerkevarer 

Kao 2DD 9,95 

Kao 2HD 28,50 

5,25" No Name 

dsdd 48 tpi 2,29 

dsdd 48 tpi farvede 3,25 

3,50" No Name 

2DD-135Tpl 6,95 

2DD-135Tpi 8,25 



Disketterens 

til 3,5" + 5,25" 



39,95 



Incl. moms 
7,26 

14,58 
7,26 

15,86 



12,14 
34,77 



2,79 
3,97 



8,48 
10,07 



48,74 



Dlsketteboxe m/las 

5,25'73,5 n , 100stk 59,00 ! 71,98 

5,25" 120 stk 79,00 j 96,38 

3,50" 100 stk 59,00 , 71,98 

Western Digital Fllecard 

med 32 Mb, controller 

& kabler 2695,00 3287,90 

' mm Storre antal Ring og fa en pris 

Oehlenschlaegersgade 1 - 1663 Kabenhavn V • TM.O1310O17 




SPOT ON NEWS 



KVIKKE FRANSKE 

Coktel Vision er et firma med 
gang i, og de er bestemt ikke 
kede af del. for nu udgiver de 
det spil, som den verdensbe- 
ramte amerikanske grafiker 
Jim Sachs har haft under pro- 
duktion i snart 11/2 ar, og 
stadigarbejderpa. Spillet han 
har arbejdet pa. gar pa histo- 
rien om Nautilus, og hans ar- 
bejdstitel er 20.000 Leagues 
under the sea. Coktel Vision 
har pludseiig (efter at have 
test om hans spil isnart samt- 
lige computer-blade over hele 
verden) tzenkt sig enormt 
godt om i deres franske kreati- 
ve hjemer, og fundet ud af at 
det kunne v»re fedt at lave et 
spil der handlede om Nautilus 
og b!ev kaldt 20.000 Leagues 
under the sea!!! 

Gad vide hvad Jim Sach's 
siger til den drceber. Han har 
netop afsluttet en retssag. 
hvor selveste Walt Disney 
Company sagsogte ham for at 
tegne Nautilus for meget af 
fra deres film, og historien var 
lige lovlig for tset pa, sa han 



har kcempet og kasmpet for at 
klare skaerene. Han har nu fa- 
et ret til at lave spillet faerdigt 
af Walt Disney, og han fortalte 
"COMputer" for 2 maneder si- 
den, da vi talte med ham pa 
AmiExpo, Los Angel es, at han 
snart ventede spillet fzerdigt 
Coktel Vision har dog udgivet 
spillet forst, sa hvem der kom- 
mer til at sagsoge hvem for 
hvad vides ikke, men vid bare 
at 20.000 Leagures under the 
sea der ligger hos forhandle- 
ren, er IKKE lavet af Jim 



Sachs. 

Coktel-spillet er lavet nsjag- 
tigt efter logbogen af den be- 
remte professor Aronnax, 
som var om bord i original bo- 
gen/filmen. Du skal flygte fra 
Nautilus-ubaden, opleve de 
undersoiske farerogsamtidig 
klare den frygtelige Kaptajn 
Nemo, og hans mserkelige pa- 
fund. Spillet kommer bade til 
Amiga og PC. 

Oistribueres af engelske Acti- 
ve Distribution, Ltd. 
Prisen er i England £24.95. 



PROGRMM0R 

EFTERWES! 

"COMputer" er altid med til at 
hjfelpe ■ og vi har modtaget et 
brev fra Anni Olsen. som arbejder 
med fysisk handicappede. Hun 
forUelkr: "Vi bruger computere 
som hjslpemiddel til kommuni- 
kationshandicappede, men ved 
at den ogsa rummer store mulig- 
heder som trseningsredskab, 
samt til frilid/fomojelse for net- 
op denne gruppe". 

- "Vores problem erat der ikke 
findes ordenlligt anvendeligt 
software. Del er herhjemme sa 
nyt at bruge EDB i behandlin- 
gen, og hvad an gar de spil der er 
pa markedet, forudsaetles at man 
kan tese, reageie hurligt osv," 

- "Jeg har selv ideer til ind- 
hold/design - har du forstand pa 
at program mere en Amiga 2000 
teller IBM kompatibel). samt en 
god portion pionerand, sa prov at 
konlakte mig pa tlf. 02-651699 
(ft- 16). Pa forhand tak!" 

Anni Olsen 

Opfordringen er hermed bragt 
videre til landets Amiga bruge re - 
skulle der ikke vare een med 
mod pa denne opgave - vi haber 
det og onskerhermed Anni Olsen 
held og lykke med projektet. 



VIND MED DIN 
GRAFIK 

AmiExpo, New York afholdes 
i tiden fra den 3.-5. marts 
1989. Her vil indkomne for- 
slag i den forste store verden s- 
dcekkende grafik/video kon- 
kurrence blive bedomtafNew 
York, art/ media institutes, 
universiteter og andre hojere 
uddannede inden for omra- 
det. Der udtrazkkes vindere i 
folgende kategorier: bedste 
2-dimensionelle billede. Bed- 
ste 3-dimensionelle billede, 
bedste digitaliserede billede, 
bedste Amiga animation og 



mixet media video, produce- 
ret pa Amiga. 

Prxmierne er henhoidsvis: 
A-Pro Draw Package. En Pig- 
gyback accelerator til speed- 
up af clock-frekvensen. En 
Perfect Vision digitizer. En 20 
Megabyte harddisk fra Supra 
og sidst men ikke mindst "Li- 
ve" real-time framegrabberen. 
Foryderligere information og 
regler, skriv eller ring til: 
AmiExpo Art A'ideo 
Competition 

Attention: Stephen Jacobs 
211 East43 , rdSt. 
Suite 301 

New York, NY 10017. USA. 
009 1 212 867 4663 




MER RAM TIL 
Amiga 1000 

1 disse tider hvor RAM neesten er 
et fy-ord har det tyske firma Al- 
phatron Computersysteme lan- 
ceret en RAM-udvider med plads 
til 4Mb ram til Amiga 1000. 

DRAM-EX 4M hedder RAM- 
udvideren og er til intem monte- 
ring i en Amiga 1 000. De har ogsa 



en version med 1Mb RAM, og et 
real- time ur med batten-back- 
up. Men er 1.5Mb ikke nok ma vi 
over til DRAM-EX 4M. Den bliver 
leveret med software til konfigu- 
reringved Kickstart 1.1 ogerel- 
lers auto- konfigurerende. 

Dog skal man for man far gl;e- 
de af denne udvidelse lige instal- 
lereden intemt i sin Amiga 1000, 
og selv om de fieste Amiga 1000 
ikke er under garantien lasngere 
skal de igennem de 42-43 skruers 
mareridt forst (der er mange 
skruer at losne for man er inde i 
sin Amiga 1000). 

Men alt dette kan du h ore mere 
om hos firmaet: 
Alphatron Computersysteme 
Loewenichstrasse 30 
8520 Erlangen Tyskland 
Telefon:00949 91 31 2 50 18 



Ami ga Magic's er tilbage i maskinkode-serien, efter nogle 
maneders special artikler. Es ben Kra g Hansen fortaller 
dig denne gang om. hvordan du brugcr hukommelsen. 
diskettedrevet og de specielle hardware-chips. 



Vi har efterhanden faet ovcrstaet 
den mere kedelige del af seancen, 
nemlig gennemgangen af proces- 
soren og dens instruktionssaet. 

Nu begynder lojerne i form af over- 
fed grafik og 1yd, med ait hvad derlil ho- 
rer af sprites, bobs og samlinger. 

Men for vi kasteros udidet.ervilige 
nodt til at se pa lidt grundlaeggende 
stof. 

De tre veninder 

Maske er du allerede imponeret over 
Amiga'ens processor, Motorola 68000. 
Men faktisk er det ikke den, der g&r ma- 
skinentilnogetscerligt.Deterderimod 
nogle tingester ved navn Agnus. Deni- 
se og Paula. 

Disse uskyldige pigenavne daekker 
over tre utrolig kraftfulde hardware- 
chips, der er lavet specielt til Amiga og 
ikke bruges i nogen anden computer 
(endnu da). 

De tre chips styrer neesten alt, hvad 
der hedder grafik og 1yd paAmiga'en - 
og det er ikke sa lidt! 

Du kan opfatte chippene som en 
slags simple processorer, der arbejder 
side om side med den store processor. 
De er langt fra sa alsidige som den sto- 
re, men til gengaeld er de lynhurtige ti! 
at udfore he It bestemte opgaver - f.eks. 
flytning af en grafikfigur. Den store 
processor kan sa overlade disse ting til 
chippene og selv bruge t iden pa andre, 
mere komplicerede ting, f.eks. udreg- 
ningaf, hvordan grafikfiguren skal be- 
v«ege sig i dit spil. 

De tre chips styres ved hjzelp af no- 
get, der hedder hardwareregistre. Dis- 
se registre - som du ikke ma forveksle 
med processorens registre - bruges pa 
samme made som adresser i hukom- 
melsen, dvs. at du kan flytte data til og 
fra registrene ved hjtelp af en MOVE- 
instruktion. Forskellener.at dataene i 
virkeligheden ikke bliver lagret eller 
hentet fra den normale hukommelse, 
men derimod flyttes til og fra nogle hu- 
kommelser inden i selve hardware- 
chippene, som sa bruger dem i deres ar- 
bejde. Du harfaktiskallerede stiftet be- 
kendtskab med et sadant register, 
nemlig det, der hedder COLOROO pa 
adresse $dfifl80. 

Dette register brugte vi i den tredie 
artikel t serien til at lave et simpelt flim- 
mer pa skaermens baggrund. Et word, 
der lagres i denne adresse, bliver nem- 



lig brugt af chi ppene som et udtryk for, 
hvilken farve skcermens baggrund skal 
have. F.eks. vil instruktionen: 

MOVE.W#$fOO,Sdffl80 

Sastte baggrundsfarven til rod. (Hvis 
du prover at udfore instruktionen ale- 
ne, vil baggrundsfarven dog normalt 
lynhurtigt skifte tilbage til den almin- 
delige, men mere om det en anden 
gang). Laig mzerke til, at vi kan bruge 
adresseringsmiden n som destination, 
fordi COLOROO er en fast adresse i ste- 
det for en adresse i dit program (som er 
en relativ adresse). 

En anden ting, der adskiller hard wa- 
reregistrene fra adresser i hukommel- 
sen, er, at du aldrig kan flytte data bade 
ti! og fra et bestemt register. En ten kan 
du kun flytte data til registret, eller og- 
sa kan ud kun hente indholdetaf regi- 
stret. F.eks. kan du IKKE lzese bag- 
grundsfarvens vaerdi med instruktio- 
nen: 

MOVE.W$dffl80,DO 

Fordi COLOROOeretafderegistre.du 
kun kan flytte data til. 1 de tilfaelde, 
hvor det er nodvendigt bade at kunne 
lsese og skrive indholdet i et register, 
findes det paga?ldende register i to for- 
skellige versioner pa to forskellige 
adresser, en til at skrive til og en til at 
laese fra. Hardwarechtppene kan ogsa 
hente og lagre data pa en anden made 
end via hardwareregistrene, nemlig 
ved selv at ga direkte ind i den normale 
hukommelse. Dette kaldes "Direct Me- 
mory Acces", dvs. direkte adgang til 
hukommelsen, og forkortes DMA. 

Dette gadder f.eks. den chip, der kan 
flytte grafikfigurer rundt pa skajrmen. 
Den henterdedata.derfortaeller, hvor- 
dan figureme ser ud t i et omrade af hu- 
kommelsen og lagrer dem i et andet 
omrade. Det er denne direkte adgang 
til hukommelsen, derg0r.at hardware- 
chippene kan arbejde helt af sig seiy 
uden indblanden fra processoren - sa 
f.eks. fire lyde kan afspilles samtidig, 
uden at processoren rprer en finger. 

Nu er der bare det med hukommel- 
sen. at der kun kan la?ses eller skrives 
pa een adresse ad gangen. Altsa kan 
processoren f.eks. ikke hente en in- 
slruktion i dit program n&jagtig samti- 
dig ed. at en hardwarechap laeser ind- 
holdet af en anden adresse i hukom- 
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melsen. Processoren og de tre hardwa- 
rechips er derfor nodt til at skiftes til at 
bruge hukommelsen ■ hver isaer pa de 
pasnt vente pa deres tur, far de kan fa 
adgang. I nogle tilfelde - hvis du har 
meget grafik og bev<egelse pa skasr- 
men - kan dette fa processoren till at ar- 
bejde langsommere end normalt, men 



det komrner vi tilbage til. 

Orden i hukommelen 

Nardulaveretspil.fardubrugforatla- 
gre en masse ting i hukommelsen - 
f.eks. udseendet af de grafikfigurer, 
hardwarechippene skal rumstere 



rundt med. Problemet er bare, at du ik- 
ke uden videre kan piacere dine data et 
hvilket som heist sted i hukommelsen. 

Nogle hukommelsesomrader bliver 
nemlig allerede brugt a/ Amiga'ens 
indbyggede styreprogram - operativ- 
systemet, ogsa kaldet AmigaDOS. Og 
da du som regel vil fa brug for dette 
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operativsystem i dine egne program- 
mer, kan du ikke uden videre placere 
dine egne data oven i operativsyste- 
mets data. Det hjaelper heller ikke no- 
get at fin de et om rade, derser ledigt ud, 
og sa lagre dine data her. Operativsys- 
temel kan nemiig sagtens finde pa at 
baige dette omrade pa et senere tids- 
punkt, nar det far behov for mere hu- 
kommeise. 

Men hvad i alverden gor du sa? Tja, 
du beder simpelthen operativsystemet 
om at give dig et stykke hukommelse 
og holde fingrene fra det f'remover. Det- 
te kaldes at reservere et hukommelses- 
omrade, og for at kunne gore det ska! 
du have fat i et bibliotek. 

Et bibliotek eren samlingafmaskin- 
koderutiner. som du kan lasse ind fra 
disketten og udfore pa naesten sarnme 
made som rutiner i dit eget program. 
Vedat bruge bibliotekeme slipper du 
altsa for at skrive en masse rutiner selv. 

Der findes biblioteker ti! mange for- 
skellige formal - lige fra grafik til avan- 
cerede rnatematiske udregninger - 
men desvaerre er de ofte langsomme og 
besvcerlige at bruge. Sa hvis du vil lave 
spil, der presser Amiga'en til det yder- 
ste, kan du godt glem me alt om biblio- 
teker - lige bortset fra et par enkelte af 
dem. 

Det bibliotek. du ska! bruge forat re- 
servere hukommelse. hedder Exec. 
Dette bibliotek ligger - modsat alle de 
andre - allid last i hukommelsen, Sti det 
er ikke nodvendigt at laase det ind 
forst. Inden du bruger biblioteket, skal 
du flytte dets adresse i hukommelsen 
over i A6-registret. Denne adresse eral- 
tid lagret i long wordet pa adresse 4 
(dvs. INDHOLDET af adresse 4), altsa 
kan du klare det med instruktionen: 

MOVE.L 4.A6 

Nu er du klar til at bruge biblioteket. 
Rutinen der reserverer hukommelse, 
hedder AllocMem. Den skal bruge to 
oplysninger, som du placerer i datare- 
gistrene DU og Dl, inden du kalder 
den. I DO gemmerdu storrelsen af det 
h ukommelsesomrade. du vil reservere, 
dvs.antalletafbyt-es.ID] skal dervsre 
en kode for den type af hukommelse, 
du vil have. Hvis Dl indeholder 2, far 
duet omrade idenederste 512 Kafhu- 
kommelsen (fra adresse $00000 til 
^7ffff). Alle data, der ska! kunne bruges 
af hardwarechippene. SKAL ligge i dis- 
se 512 K af hukommelsen - chippene 
kan nemiig ikke klare adresser over 
ttffft. Det er denne hukommelse, du 
normalt ska! vaslge, Kun hvis du har 
hukommelsesudvidelse, og dine data 
IKKE skal bruges af hardwarechippe- 
ne, kan du szette Dl til at tndeholde 4. 
Sa far du et omrade i hukommelsen 
overde nederste 512 K (dvs, fra adresse 



$80000 og opefter) - men sa kan dit pro- 
gram ikke langere bruges pa en Amiga 
uden ekstra hukommelse. 

Nar de rigtige vaerdierer lagret i DO 
og Dl, er du klar til at kalde reserve- 
ringsrutinen AllocMem. Det gor du 
med en ganske bestemt instruction: 

JSR-198(A6) 

Som du kan se, beregnes adresse pa ru- 
tinen ved at trekke 198 fra bibliotekets 
adresse. Hver rutine i et bibliotek har 
sin egen bestemte vxrdi, som du skal 
traekke fra biblioteksadressen for at 
kalde den pagaldende rutine. 

Efter kaldet ti 1 ru tinen vil DO vsre 0. 
hvis der i kke va r hukom melse nok til at 
give dig et omrade af den storreise, du 
bad om. Ellers indeholder DO adresse 
pa det omrade, du har faet stillet til ra- 
dighed. Dette omrade kan dunu bruge 
helt som du vil - operativsystemet skal 
nok lade vaere med at rore ved det. 

Som eksempel kan vi prove at reser- 
vere 40000 bytes i de nederste 51 2 K af 
hukommelsen: 

MOVE.L 4.A6 
MOVE.L #4O0O0,D0 
MOVEQ #2,D1 
JSR -198(A6) 

Herefter vil DO altsa indeholde 0 eller 
adressen pa det reserverede omrade. 
Laeg rnzerke til, at hele long wordet i re- 
gistrene bruges af rutinen, dvs. at du 
f.eks. IKKE ma nojes med at lagre 
40000 som word i DO med: 

Move.W #40000,DO 

(Det overste word i DO kan jo indehol- 
de hvad som heist fra tidligere i dit pro- 
gram}. En anden tang, du skal lzegge 
masrke til ved et kald af en bibltoteks- 
rutine er, at registrene DO, Dl og Al 
bageftersjaeldent indeholder det sarn- 
me, som de gjorde inden kaldet. Kun 
registrene D2 ti 1 D7 og A2 til A7 bevarer 
altid deres vterdier ved kaldet. 

Maskeskal vi lige nzevne, at ret man- 
ge program morer faktisk aldrig besvae- 
rersig med at reservere hukommelse. 
inden de lagrer deres data. Det kan 
nemiig godt lade sig gore at finde ud af, 
omtrent hvilke hukommelsesomrader 
operativsystemet bruger, og sa blot 
holde sig vaek fra disseomrader. Deter 
dog en ret usikker made at gore tinge- 
ne pa, idet det sagtens kan vise sig, at 
fremtidige udgaver af operativsyste- 
met bruger heltandreomrader. Du risi- 
kererderfor. at dit program pludselig 
ikke virker pa nye versioner af Ami- 
ga'en! Og desuden kan du med sikker- 
hed ikke udfore dit program korrekt i 
Workbench (dvs. med multitasking og 
vinduer). hvis du bruger hukommelse 
pa denne made. 



Filer og data 

Men du skal selvfolgelig ogsa have 
nogle data at lagre i den hukommelse. 
du reserverer. Normalt vil du have dem 
liggende pa en diskette, og de skal sa 
lasses ind herfra. Dette kan du gore 
med del bibliotek, der hedder Dos. 

Dos ligger ikke fast i hukommelsen, 
og det skal derfbr "abnes", inden det 
kan bruges. Til det anvender du ruti- 
nen OpenLibrary (library betyder bi- 
bliotek pa engelsk) i Exec. Hvis A6 ikke 
allerede indeholder adressen pa Exec, 
skal du altsa starte med at udfore in- 
struktionen: 

MOVE.L4,A6 

Derefter nulstiller du DO-registret for 
at signalere, at du er ligeglad med, hvii- 
ken version af biblioteket du abner. 
Desuden skal Al sa?ttes til at indehol- 
de adressen pa hi bliotekets navn. Dette 
navn lagrer du som en serie bytes et 
passende sted i dit program - f.eks. efter 
sidste instruktion i programmet - ved 
at skrive: 

DOSNAVN: DC.B Mos.library",0 

Den label, der hedder DOSNAVN, vil da 
reprsesentere adressen pa navnet. 
(DC.B far assembleren til at placere en 
eller flere bytes det pag<eldende sted i 
programmet - her er bytene angivet, 
som bogstaver, og assembleren lagrer 
sa de tilsvarende koder for bogstaver- 
ne). Bemterk, at derskal tilfojes H .libra- 
ry" efter bibliotekets navn, og at nav- 
net skal afsluttes med en byte med vser- 
dien 0. 

Navnets adresse lagres sa i Al-regi- 
stretpa denne made: 

LEA DOSNAVN(PC),Al 

Herefter er d u klar til at kalde OpenLi- 
brary-rutinen med instruktionen: 

JSR -408(A6) 

Bibl ioteket vil nu blive indlaest fia di- 
sketten - medmindre det allerede er 
indlastfra tidligere. Efter kaldet vil DO 
va^re 0, hvis biblioteket af en eller an- 
den grund ikke kunne abnes. Ellers 
rummer registret den adresse pa bi- 
blioteket. som du skal flytte over i A6 
for at kunne kalde dets rutiner. 

Som du slkkert ved, ligger data la- 
gret padisketten i form af filer. En filer 
en serie af bytes, oghverfil har sit eget 
navn. F0r en sadan fil kan indledes i 
hukommelsen, skal den abnes med ru- 
tinen Open i Dos-biblioteket. Inden ru- 
tinen kaldes, placerer du filens navn et 
sted i dit program ogszetterDl til at pe- 



ge pa det - pa samme made som med bi- 
bliotekets navn ovenfbr. 

Filnavnethar samme form, som hvis 
du brugte det i en kommando i CLI, 
dvs. at du kan angive diskettedrev og 
eventuelle directorier, f.eks. 

"DFO^ekst/minfiP 

- Husk at afslutte navnet med en nul- 
byte. Endvidere skal D2 saettes ttl at 
indeholde vsrdien 1005 for at forttell- 
le, at filen skal indlceses. Derpa kaldes 
Open-rutinen med: 

JSR -30<A6) 

Ligger filens navn pa adresse F1L- 
NAVN. ser he!e abningen altsa sadan 
ud: 

LEAFILNAVN(PCWO 
MOVE.LAO,D1 
MOVE.L#1005,D2 
JSR -30(A6) 

Leeg mcerke til . at du er nod t til at ga via 
et adresseregister(herAO) forat fa nav- 
nets adresse over i Dl. 

Efter kaldet vil DO v<ere 0, hvis filen 
ikke kunne abnes, ellers indeholder 
det en speciel vaerdi, som reprasente- 
rer den abnede fil. Denne va?rdi far du 
brug for senere, og det er derfor en god 
ide at gem me den i et register, der ikke 
pavirkes af kaldene til bibliotekerne, 
f.eks. D7. Filens indhold kan nu lapses 
ved hjaslp af Read-rutinen i Dos. Den 
kaldes med tre oplysninger i dataregi- 
strene Dl, D2 og D3. Dl skal indeholde 
den specielle vaerdi, du fik f ra Open-ru- 
tinen (i DO). D2 skal rumme adressen 
pa det hukommelsesomrade, filen skal 
indleeses i - dette omrade skai du have 
reserveret i forvejen. Og endelig skal 
D3 indeholde antallet af bytes, der skal 
Iceses ind fra filen. Hvis du angiverfer- 
re bytes, end der er i filen, bliver kun 
det pageeldende an tal bytes indlaesL Er 
antallet stem? end eller lig filens Ixng- 
de, bliver hele filen indlcest. Read-ruti- 
nen kaldes nu pa denne made: 

JSR -42<A6) 

Bagefterfinderdu antallet af indlteste 
bytes i DO, eller -1 hvis der opstod fejl 
under indlssningen. 

Til slut lukkerdu filen igen med Clo- 
se-rutinen i Dos. Saet Dl til at indehol- 
de vierdien fra Open-rutinen og kald sa 
Close med : 

JSR -36(A6) 

Dette kald far operativsystemet til at 
glemme alt om filen. Vil du senere Icese 
noget ind fra den. er du derfor nedt til 



at starte forfra og abne den igen med 
Open. 

Som et lilleeksempel pa, hvordan du 
reserverer hukommelse ogindla; ser en 
fil, har vi lavet programmet i fsgur 1. 
Det indliese simpelt hen en fil med nav- 
net "testfil" og Ixngden 1000 bytes i et: 
omrade. det forinden har reserveret. 

Hvis du vil k0re programmet, skal du 
altsa lave en sadan fil pa din diskette - 
med mindre du tendre programmet, sa 
det indlaeser en fil, du allerede bar lig- 
gende. 

Lag mairke til, at vi bruger assem- 
blerordren EQU for at gore program- 
met mere overskueligt. Med EQU kan 
du knytteen bestemt vaerdi til etord,sa 
du i resten af programmet kan skrive 
det pagaeldende ord i stedet for vser- 
dien. F.eks. fortazllervi assembleren, at 
ordet AllocMem skal repnesentere 
vsrdien -198, hvorefter vi i resten af 
programmet kan kalde Alloc Mem-ruti- 
nen ved at skrive: 

JSR ALLOCMEM(A6) 

Pa denne made slipper du forat skulle 
huske pa de forskellige rutiners kald- 
vsrdier. 

Styring med 
joysticket 

Tilbage er kun at vise dig, hvordan du 
aflceser et joystick. Dette er imidlertid 
noget mere kompliceret, end det lyder- 
sa derfor har vi vaigt at fonere dig en 
fxrdig rutine, som du kan bruge direk- 
te i dine egne programmer. Rutinen 
finder du i figur2,ogdu kan kalde den 
pa to forskellige adresser. Med: 

BSR READJOYO 

Afkeser du joysticket i port 0 (musens 
port), mens: 

BSR READJOY1 

Aflaeser joysticket i port 1. 1 begge til- 
ftelde fortailler DO efter kaldet joy- 
stickets stilling pa denne made: 

bit 0: sat, hvis retning ned, ellers resat 
bit 1 : sat t hvis retning op, ellers resat 
bit 2: sat, hvis retning hejre, ellers re- 
sat 

bit 3: sat, hvis retning venstre, ellers 
resat 

bit 4; sat, hvis fire er nedtrykket, ellers 
resat 

Alle andre registre bevarerderes vserdi 
under kaldet. 

Vi ses i nsste maned med mere ma- 
skinkode-guf. 

Esben Krag Hansen 




SPOT ON NEWS 



NYTFRA 
PSYGNOSIS 

Nu har det Engelske Software- 
hus Psygnosis barslet med et nyt 
spil. Det er dem med Terrorpods, 
Oblitterator og Barbarian o.s.v, 

Deres nyeste kreation hedder 
Chrono Quest, og er en sogen i 
Lid og rum efter den forsvundne 
lid. Chrono Quest er et adventu- 
re med grafisk bruger-interface 



ogmeriu-styring. Det handler om 
at du skal finde ud af hvem derer 
morderen 4og der var ikke butle- 
ren). Du skal opklare en forbry- 
delse, og finde den rigtige ger- 
ningsmand. Du kan rejse i tiden 
med en tidsmaskine men for at 
finde rundt i tiden skal du forst 
finde nogle forskellige dele af et 
magnet-kort. Sa der er nok at ta- 
ge fat pa i Psygnosis- nyeste Ad- 
venture - Chrono Quest, en jagt 
pa den forsvundne tid. 



AMIGAFREMST0D 
I UK 

Herhjemme har vi saigsfremstod 
pa Commodore 64 i sat og hvis 
du kober en Amiga 500 far du 
nogle spil og et joystick med oven 
i prisen. I England har de tagel 
skridtet fuldt ud, og laver bund- 
le-tilbud pa Amiga 500. 



Sadan et pakke-tilbud bestar i 
en Amiga 500 med mus. en TV- 
Modulator, en bog der hedder 
"Very First Tutorial", Workbench 
1.3, Basic, Extras og manualer. 

Derudover fardu ogsa 10 tom- 
me disketter, disketteboks, 10 
sjovespil.en musematte, en mu- 
seholder og Deluxe Paint. Alt 
detlefor kun -399. 






B0GER TIL AMIGA 

Forlaget Mark! & Technik gar 
hardtind forAmiga-boger.oghar 
saledes en lang mekke af spa:n- 
dende boger i ders fold. Her er 
fern af de Soger du kan la: Amiga 
Intuition der giver dig en detalje- 
ret beskrivelse af Intuition sa det 
bliver nemmere al program mere 
Vinduer, Menuer og alt hvad In- 
tuition ellers star for. Bogen erpa 
330 sider og derfelgeren disket- 
te med kpbet. 
Amiga Assembler Buch beviser 



for dig at Assembler pa Amiga 
rent faktisk er nemt, og det ville 
jo ikke vaere darligt. S3 efter et 
minimum af teori gar vi direkte 
over til praktiske eksempler. Bo- 
gen er pa 329 sider og der foiger 
en diskette med program- 
eksempler med i kobet. 

Amiga 500 Buch giver dig en 
indgaende introduktion til Ami- 
ga 500. Den er fyldt med skaerm- 
billederogtabellersom kan hjsl- 
pe dig i din Amiga-hverdag- Ud- 
over dette far du ogsa en udferlig 
beskrivelse af Amiga'en og tilbe- 



her der er godl at have, sammen 
med en liste over den lekture du 
simpelthen skal have til din Ami- 
ga. Bogen er pa 489 sider. 

Amiga 3H>gratlk und Anima- 
tion skulle kunne lasre dig pro- 
grammering af 3D-Grafik. Du far 
forklaring pa samtlige teoretiske 
grundlag for denne avancerede 
form for programmering. Der er 
ogsa forklaringer pa hvordan 
man laver refiektioner. gennem- 
sigtighed, spejlinger eller 
Raytracing. Bogen er pa 376 si- 
der og der folger en diskette med 



programmerings-eksempler med 
i kwbet. 

Sidst men ikke mindst er der 
splinternye Fraktale Grafik auf 
Dem Amiga. Det er en hell ny bog 
om det varrne emne - Fraktaler. 
Bogen er lavet for dig og mig, og 
henvender sig saledes ikke til 
specialister og matematikere. 
Der er mere grundlsggende teo- 
rier og forklaringer med her. Bo- 
gen er pa 272 sider og du far en 
diskette med i kahet. 

Horad om disse boger hos din 
Amiga-bog-forhandler. 



GRATIS naesten... 



AMIGA FARVEMONITOR 

2 ars garanti 



MODEL 

Opiosninq 


PHILIPS CM8833 

60O*?85 


COMM. 1084 

600X?B* 


Lyd 


Stereo 


Mocio 


Giori Knap 


Ja 


Nei 


HovediBtetontinsninq 


M 


Ja 


Mudqhed lot dfeielod 






TILBUD 


1995.- 


2450.- 



Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + (od .... 2450.- 



3.5" drev til Amiga 

med affcryder, bus og super slimline. Fuldsteendigt 
lydlost. 



Tilbud 



980: 



5,25" DREV TIL AMIGA 

med afbryder og super slim-line. Fuldstaendig lyd- 
lost. Omskifter mellem 40 og 80 spor. 



Tilbud 



1390.- 



512 Kb-Ram 

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup 



ogur. 



1485.- 



Alcotini 

Stereo Soundsampler 

med dansk manual. 2 ars garanti 

TILBUD 



651.- 



Vi leverer over hele landet. 
Levering inden 48 timer. 
Priser er excL moms. 
Forbehold for prisaandringer! 



.IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1995.- 

STAR LC- 10 Colour 2395.- 

STAR LC24-1 0. 24 nale, utal af fonie (NY) 3495.- 

STAR NB24-10. 24 nale. 216 tegn pr. sek 3995.- 

Arkloder til alle LC printere Ira , 895.- 

Parallelt interlace til NL-i0 695.- 

Farveband til alle STAR modeller (God pris) RING 



DISKETTER 

Vi importerer selv vores disketter direkte fra anerkendte 

japanske og europaeiske fabrikker, 

Kvaliteten er garanteret hoj. derfor giver vi 100% garanti. 

Varenavn Pris v 100 

5.25" i box. uden garanti 2.29 

5.25"' DSDD i box 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 2.98 

5-25" DSDD Certified Neutral . 5 tarver i box 3.95 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO Ira Japan 48 tpi €.50 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi 7.50 

5.25" DSHD Hkjh Density 96 tpi ATHANA 1 1.95 

5.5" MF2DD 135 tpi uden garanti 6.99 

3.5" MF2DD 135 \pt tra Japan 7.87 

3.5" MF2DD 135 tpi box org. labels Japan KAO 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpr KAO tra Japan 10.95 

Diskboxm. las til lOOstk 90.00 

Originale Amiga-labels i 5 larver 0.50 



Amiga 500 + cm8833 

5880.- 



stereo farve-monitor 

K/EMPETILBUD 



PC-1+KVIKtekst, 3450 

PC-1 

med monitor, KVIK teksl, 20 MB harddisk, STAR 
LC10 og udvidelsesbox 



K/EMPETILBUD 



9500.- 



TLF. 01 64 55 11 BAKZH ^tamedier 



Fax: 01 64 55 01 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlonenlund 
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33 




/EKSTRA driv 



COMputer* 
disker mi op 
med anden del af 
voreskaempe testaf 
diskdrcv til den elskelige 
Amiga. Denne gang er det 
specielt Cumana-drevene 
der underseg es.,- 



Nar jeg nu i det folgende skriver.at 
drevet har afbryder, viderefort 
bus, stovklap, NEC1037:a, 
NEC1036 etc. Hvad i alverden betyder 
det si 

Ja du er vel ikke i tvivl om, hvad en af- 
bryder er, og hvad den bruges till 
Den videreforte bus muliggor, at du 
kan tilslutte et ekstradrev efter (bagi) 
det du nys har kobt. Det betyder, at du 
kan saette tre eller eventuelt fire drev til 
din Amiga { HVIS den kan trakke det). 
Har dit drev ikke viderefert bus, kan du 
ikke tilslutte flere drev i rakke efter 
hinanden! 

Stovkiappen, synes jeg, er et MUST for 
alle Amiga-ejere. Klappen beskytter 
selve drevet mod stov og andre usunde 
ting. Det medforer. at drevet faren Is n- 
gere levetid, og du tar farre fejl pa di- 
sketterne, OG en plastikdims til et par 
kroner, kan sagtens gore det ud for en 
stavklap! 

NEC1036 er betegnelsen for et drev 
(dvs. mekanikken), og det er et efter- 
handen gammelt og gennemprovet 
drev. der taler lidt af hvert. 
Ulempeme ved dette drev er, at det er 
stort, og bruger forholdsvis meget 
strom (hvorfor en Amiga500 kun kan 
tnekke eet ekstradrev). Betragter vi 
NEC1037:a i stedet, ser vi, at der fak- 
tisk er tale om en videreudvikling af 
NEC1036, og det nye drev er vjesent- 
ligt mindre, koreren smule hurtigere, 
er mere driftsikkert, og sidst men abso- 
lut ikke mindst: Det bruger sa lidt 
stram, at du kan tilslutte flere til din 
Amiga 500. 




fta venstreses event Citizen drevet, under det 5 1/4 "erea fra Cumana, everst tilhejre Padercomp og 
nederst Cumana drevet. 



Hvorfor et 
ekstra-drev? 



Jeg lovede sidst, at skrive lidt om, hvor- 
for jeg mener man burde have et ekstra 
drev, eller rettere, hvorfor i alverden 
man skulle investere i et sadant 
Det er jo ingen hemmelighed, at Ami- 
ga-DOS HELE tiden Isser pa disket- 
tes for at finde DOS-kommandoer og 
lignende. Det er irriterende, og meget 
besvserligt at arbejde med, fordi man 
hele tiden far et "Please insert volume 
.... in drive dfO:", og skal man bare lave 
en sikkerheds backup af et brev f.eks., 
skal man skifte diskette Here gange., 
upraktisk og irriterende! 

Well, laver du ikke sa meget i Work- 
bench eller CLI, er det maske ikke det 
store problem for dig, men si kan vi jo 
kigge pa serios software (hvorfor gip- 
perdet sadan i folk, nartalen kommer 
pa seriose ting?). 

Har du investeret i el tekstbehand- 
lings-system som f.eks. WordPerfect 
{til Amiga selvfolgelig), si loader det 
hele tiden fra disk. Og det betyder. at 
skal du gemme dine dokumenter, ska! 
det gores pa WP- disketten. Meget 
upraktisk, og usikkert. for hvad h vis di- 
sketten er fuld? Eller "dyret" gir ned. 
mens du gemmer (sa har du maske 



odelagt disketten!), alt i alt: Et ekstra 
drev ville vxre meget rart. Og helt aer- 
ligt,de fordeledu har ved et ekstra drev 
kan let kompensere for det Kilo (om- 
kring 1000 kroner, red) et drev koster 
idag. 

Endelig er der jo flere og flere spil. der 
benytter to drev (ogekstra hukommel- 
se), og er der noget mere suit end at 
spille f.eks. Defender of The Crown, og 

fa et "Please insert " i hovedet? Nej 

vel? MEN hvad i alverden betsenkerdu 
dig sa pa, lies tester; igennem, og fa et 
mere varieret syn pa diskdrev. 

Apropos 5.25" drev 

Der er ingen tvivl om. at 5.25" drev er 
tekre, specielt fordi de korer perfekt 
(laes: skulle geme kore perfekt) IBM. 
Star du og skal investere i et ekstra 
drev, vil jeg ikke anbefale dig, at du ko- 
ber et 5.25" drev MEDMINDRE du vil 
benytte IBM Transformeren i stort om- 
fang, ELLER du har brug for mange 
hundrede datadisketter. (5.25" disks 
koster omkring 3 kroner, hvorrimelige 
3.5" koster det tredobbelte). 
Det er dybt tabeligt at k©be et 5.25" 
drev som "forste- ekstradrev", for du 
kan IKKE fa profession el software, der 
Iiggerpi5.25 n diskettes Ligeledeskan 
du ikke udveksle datadisketter med di- 



IVES TIL DIN AMIGA 



ne kammerater, for de korer " bin* med 
3.5" disks! 

Drevene blev tcstet 

Vi har valgt at gennemga de fire te- 
steksemplarer et efter et, og saledes 
henvise til tidligere beskrevnedrevjeg 
vil ogsa, i meget begrasnset omfang, 
henvise til artiklen i COMputer 12/88. 

Cumana 3.5" 

Cumana drevet leveres i en aeske med 
farvemotiv af drevet. Virkelig noget der 
gor drevet til en saellert i butikkerne! 
Der medfolger en engelsk vejledning, 
der ganske godt fortaller. hvad drevet 
kan.og hvordan det tilsluttes etc. Fak- 
tisk er vejledningerne til begge de te- 
stede Cumana-drev de absolut bedste i 
testen. (MEN er en vejledning nodven- 
dig?). 

Cumana-drevet er forholdsvis stort, og 
da ogsi det storste af de "uoriginale" 
men det synes jeg bestemt ikke er no- 
gen ulempe, da drevet er ganske flot, 
"Det ser professionelt ud". 
Drevet har stovklap og afbryder, afbry* 
deren sidder pa fronten af drevet, og en 
"on/off -tekst angiver om drevet er 
taendt, eller slukket (hvilket ikke kan 
ses pa de andre drev). 
At drevet ikke har viderefort bus er ta- 
beligt, for skal du irtvestere i endnu et 
drev (sa du har to ekstra-drev), er det 
helt sikkert, at det ikke bliver Cumana, 
for du kan jo ikke tilslutte dem efter 
hinanden. Koberdu derimod Cumana 
som ekstra-drev nummer to, bliver du 
ikke snydt eller skuffet ( med mindre du 
altsa vi! tilslutte tre drev samtidig)! 
Af andre ulemper kan na?vnes, at led- 
ningen fra drev til Amiga, med sine 51 
cm, er for kort. 

Citizen-drevet 

Oprindelseslandet for Citizen-drevet 
er England, men det kan altsa ikke ses 
af designet (Laes: det er faktisk flot). 
,€sken drevet leveres i er ligeledes ge n- 
nernarbejdet, og ogsa ganske tjekket. 
Den korte og precise danske vejled- 
ning giver gode rid, og ikke mindst 
tekniske data (det erder IKKE pa nogle 
af de andre drev). 



Citizen-drevet adskiller sig fra alle de 
andre testede 3.5" drev, nemlig ved at 
det ikke er opbygget efter NEC-drev, 
men, som navnet antyder, af et Citizen 
drev. Den gammelkendte palidelighed 
afNEC har man altsa ikke, men Citizen 
er kendt for at lave kram ! 
Designet af drevet er som tidligere 
skrevet, ganske flot, og storrelsen gor 
det muligt at fa plads til drevet uanset 
hvor rodet skrivebord du arbejder pa! 
Ledningen fra drevet har ogsa en fort- 
rinlig tengde, nemlig hele 65 cm. Det 
er rart, at Amiga 'en ikke bliver handi- 
cappet af tilslutning af et ekstradrev! 
En mindre ulempe er, at lysdioden 
blinker ligesom pa Padercomp^ drevet, 
hvilket jeg (som skrevet tidligere), ikke 
synes er sasrlig smart. Men ellers kan 
jeg ikke finde nogle argumenter for IK- 
KE at investere i Citizen-drevet. 



Padercomp-drevet 

Drevet blev leveret uden emballage, 
men med en kort dansk vejledning. Ty- 
pisk et drev, dersslges pa tekniske da- 
ta, i stedet for pa flot emballage (som 
f.eks. Commodores eget). At der ikke er 
emballage er i og for sig ok, for de fleste 
"smider" den alligevel vaek. 
Drevet har (selvfolgelig) bade afbryder 
og viderefort bus, ligesom stovklap er 
standard. 

Drevet der er brugt (NEC1037:a), vid- 
ner ogsa om, at det ER kvaiitet, og at 
drevet ikke er stort slorre end en 3.5 B 
diskette ! PAS PA, det bliver let vaek pa 
skrivebordet (men sa har du jo en lang 
ledning i det. sa det kan findes igen) 
Det farveafstemte beige metalkabinet 
vidner ligeledes om, at der OGSA er 
ttenkt pa design. 

Padercomp korte perfekt med alt soft- 
ware vi udsatte det for, uden at brum- 
me mere end normalt. Med "normalt" 
menesen forholdsvis hoj summen (vae- 
sentligt hojere end de ovrige testede 
3.5" drev), og det er faktisk lidt irrite- 
rende at arbejde med. 
Afbryderen pa drevet er placeret pa 
bagsiden af drevet, og er blot en plas- 
tik-pind , der er en smule svazr at fa til at 
"sidde" rigtigt (dvs. on/off), og derer 
ingen anvisningerpa drevet, der hjael- 
per dig pa vej (det er der iovrigt pa de 
fcerreste). 



AT lysdioden bl inker mistainkeligt un- 
der leesning kan skyldes mange ting, 
f.eks. at drevet styrerdioden sahurtigt, 
at den kun iyser, nar der virkelig la?ses. 
MEN hvorom alter, det lederen garvet 
C64' brugers tanker hen pa 1541, og 
den blinken derfandtes her, ved en fejl 
pa disketten! Heldigvis betyderdet in- 
tet i vores tilfsetde, for drevet korer ba- 
re! 

Rosinen i pelseenden 

Det sidste drev vi testede var Cumana 
5.25", der korer bade Amiga- og IBM- 
kompatibelt! 

Drevet leveres. ligesom andre Cuma- 
na-drev. i en flot emballage, der givet 
appetit pa at kobe, ligesom vejednin- 
gen er BEDRE end samtlige andre vi 
har testet. Derudoverer storrelsen ikke 
overdimensioneret, ligesom metal-ka- 
binettet naturligvis er farveafstemt! 
Som andre Cumanadrev er der ingen 
viderefort bus, men "normale" menne- 
sker kan vel overleve denne mangel? 
Ledningen er ganske lang og blod, sa 
placeringaf drevet bliveri hvertfald ik- 
ke noget problem. 

Som noget bemasrkelsesvaerdigt kan 
ncevnes, at drevet faktisk er meget lyd- 
Iost (i forhold til andre 5.25" drev, og 
det indbyggede i Amiga'en). 
Den store fordel ved 5.25" drev er, at 
det korer IBM, og at diskette me er billi- 
gere end 3.5" disks. 
Vi testede dette drev intensivt i IBM- 
mode, i hab om, at det ville "do", men 
glaedeligvis var det HELT umuligt at & 
drevet til at opfore sig tabeligt ! - Det 
fungerede perfekt! (Hvilket ikke er 
normal standard for 5.25" drev). 
Jeg kan iovrigt naevne, at dette 5.25"- i 
drev fylder mindre end Commodores I 
eget 3.5" drev!! r 




Drevnavn 


Padercomp 


Cumana 


Citizen 


Cumana 5.25" 


MSI. hajde: 


30 mm 


50 mm 


32 mm 


53 mm 


bredde : 


104 mm 


106 mm 


104 mm 


153 mm 


dybde : 


154 mm 


182 mm 


204 mm 


250 mm 


Ledn . lasngd : 


67 cm. 


51 cm. 


65 cm. 


58 cm 


Afbryder : 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Videref 0rt : 


Ja 


Nej 


Ja 


Nej 


Stovklap 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Track-disp : 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


100* Amiga: 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


100% IBM 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


St 0j niveau: 


Middel 


Lavt 


Lavt 


Middel 


Kabinet ; 


Metal 


Metal 


Metal 


Metal 


Farve kab. : 


Be a ere 


Beige 


Beige 


Beige 


Farve fron: 


Beige 


Beige 


Gra 


Gra 


Laise andre: 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


AMI Format: 


1.49 


1 .49 


1.49 


1.4S 


IBM Format: 


3.53 


3.46 


3.48 


3.45 


Ca. Pris 


1495.- 


1695 .- 


1395.- 


1995.- 




Konklusion 

Som I kan la?se herover, er det meget 
sv£ert at vaeige eet drev fremfor et an- 
det. for forskellen eroftest en bagatel. 
Derfor vil jeg sige, at spiller penge in- 
gen rolle, er Cumana klart (pga. de- 
sign) min favorit. men skal jeg ta?nke 
pa den slukne pengekasse, tyerjeg jo 
noktil Citizen-drevet. 

Jacob Heiberg 



uro-Trade 



Voce pokkelOBnlnger rr kun vist sea 
eksempler. Har ogmi pi res ten af wort 
store udvalg. 




studlebrug - 
Amiga 2000 
2 MB raakort 
40 MB SCSI harddlak 
Vidaokaraera 
V 1 deobindop tag or 
Genlock 

RGB farve splitter 

Color resl-tlae fraaegrabber 

OlgWleu 3.0 

Software. 



An! gra 20O0 
2-8 MB ramkort 
20-4.0 KB ■ ■>■. : 11 si 
Flicker-riser kort 
Multisync monitor 
Scanner m. software 
Prof ess 1 one 1 pagesetter 
Postscript lasterprlnter 
Poto setter 



Styr et belt ork^te 



Stereo syntheSlKef ned rytaeboka 

24 forakelllge instruacnte 
Hldl-intarface 



MTOOO TILS END Efi CHAT IS 

ALLE PRISfip, Eft EXCL. MOMS 

FORBEKOLD FOR FEJL I ANNONCEH 

ABENT DaGLIGT FRA 9-17 

■ Vl-HI'>fcf.l «l 1 'T Vaaaaaaaaaaaaaaaaaa 1 

Alcotinl prof, stereo iydaainpler 
HJFI ■ikrofon 

stereo aliierpiilt - -i , 2 phono, 

2 aux-lndganga. Med VU netre 
PERFECT SOUHD software 

TilBlutalngakabler til atereoanlcg 
1995.- 



Aaiiga 1200 baud ekstern aodea 1200. 
AaUga 2400 baud ekstern aodea 1875. 
laveres eed kabel og- software. 



■ i-i'H h as 



AsilgoB Harddlsk til A500 



3,5" aaUgafarvet dlskdrew a. 
afbryder og genneafert bus 
5.25" aaigafarvet dlakdrev 
880 KB / 360 KB ■ genneafart 
bus og afbryder 
Last kabinet til 3,5" drev 
Lest kabinet til 5,25" drev 
Disk controller til Aatga 



145,- 
240,- 
240, - 



f*eer alt Indenfor professions It 
■u a 1 kud ■ tyr/ coatpu t*re 
Kar du apeclelle anaker si ring. 



Vl har naisten al t bade til Aalga 
og andre cosputaro, 
Rokv 1 tei katalog. 



Public Doaalne Incl . 3.5" dlak 16.- 
leveret pi 5.25" diskettes U-t- 
Ka talogdl sket te 25 . - 



FINLANDSGADE 25 
BOKS 1059 
DK 8200 ARHUS N 
TLF. 06 16 61 11 



Fra vOrt showrooa selges 1 deaosat . 
Aalga 2000 - 20 MB Anlga harddlsk 

XT kort - Genlock interface 
2 MB Raakart (kan udvides til B MB) 
20B0 f arvenonltor aed lang efterglad. 
Aegis 3D vldeoscape. 



Boot selector 

Opatart fra eksterne drev 



95.- 
1195 . - 



KICHSTART OMSKIFTEB 295.- 

Ved Isattelse af Kick atari: 1.3 

kan du autoboote fra harddlsk. 

VI kan brande din kicks tart i eprom. 

Multlplayer kabel - forbliwder 2 

Aalga computer* og giver aullghcd 

for at spllle aod hinanden. 114,- 



St*vh*t-te til A5O0 taatatu 



135.- 



Reparatlonsr ud fares tiurtlgt og bllllgt 
pa eget Bervleeveikated. VI er specla- 

llster 1 Commodore. 



■ J:lljVilJ:Taal 



Vi farer alle de kendte marker til 
favorable prlser. 



A2620 B^cellerator kort. Commodore* 
eget Aalga turbokort. Indeholder 6B02Q 
6BB81, MMU saat 2 MB 32 bit raa. med 
plads t£l yderlige 2 MB. 13990.- Kr. 
A2286 Endellg er AT kortet til Aalga 

konnnet. B0286 proceaeor plada til 
aateaatlsk coprocessor B0287. Bestykket 
ae 1 MB raa. 1 , 2 MB 5.25" dlakdrev. 
Vderligere har kortet en Basse saarte 

facllllteter. 10900.- Kr. 



# AMIGA 



C ltd. SCSI harddrske, -laser- 
pfinter m m. Nyheder pa. ve) t 

GOLEM: 

All GOLEM udstyr er monteret I el 
solicit, amlgabelge melalkabinel. 
Desudan er iilslutningsbussen vldere- 
fart, og dc-f er selvfelgeilg afbryder 

3P diskdrev: 

1) 33 mm. ha|l med display Med NEC 
1037Adrev. Fulosltend.glydlosl. 
Dlsplayet vtser neio tlden hvilket spor 
pa dishelten der laesea/skrives pa 



S 1495,- 



2) Som ovenstaenda, Wot uden display 

1345,- 

3) Til Amiga 2O0Q miamt. "J 325, ■ 

Kickstart 1.3/ur modul. 

Til Amiga 1 000. Med dette modul star- 
let Amigaen Brief ca. 5 sek med at 
bede om Workbench Desudan ur 
med batterlbackup. - 

2 Mbyte RAM: 

Til Amiga IOOOhqoleuj 6400,- 
Til Am iga 200Q:(© J 490 0 , ■ 



Lattice C 5.0 '<3£>. 

* Compiler, optimizer, assembler, source- 
debugger samt ediior i On pakke. 

* Grop. make, extract samt andre UNIX util 

* Understatier ogsa 68020. 68O30 og 688ft i 
Ring og her naarmere. 2545,- 

•HURRICANE' turboboard 

En 14 MHz 68020 og en 16 MHz 68881 
forager Am»gaens hastighed, special! ved 
(loatingpam operauoner Med specie* 32- 
bit RAM vil do tleste programmer kore op 
lit 4-5 gange hurtigere end normail. 
Rekvirer hastighadstost 
Til Amiga 2O00: 9800,- 
Tfl Amiga 1000: 7900,- 
RAMboard 32 btt 0/K; 5850,- 

Software: 

Sculpl/anlmate/6888t 1 950,- 
AztecC 3.6 prof. 1595.- 
Aztec C 3.6 dev. 2395, - 

Aztec source debugger 445,- 
Power windows 745,- 

Quarterback. Vlrkellg godt harddisk- 
backupprooram. Hurtigl og nefflt al 
bruge. 475,- 

DOS-2-DOS. Overfarer flier mellom 
Amiga- og MS-DOS 475,- 



AflKO data 

2960 Rungsted kyst 

Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdsg-Fredag mellem ie»ogl9» 
Lardag mellem 1 0» og 1 3^ 

Priserne er Incl 22 % moms. 
Alie varer vil som regel vaare pa 
lager, og kan sondes otter aftale. 



^44 444444+ 

■ LAN PROGRAMMER ~. 
™ I PROGRAMBIBLIOTEKET* 
+ Tor 12 - 50 kr. i 10 darje.^ 

- til 

▼ AMIGA • CBM64/128 W 
^AMSTRAD CPC SPECTRUM 4k 

QL • ATARKst.130) 
* PC. ere + 

»»M*iti rtiai imtimnii . 

1000+ programmer ■ 

▼ Ingen kabe eller lAnepliql^ 

Catalog mod programbeakr.^^ 

^ Spil.otrategi og adventure^. 
Kontorprog rammer 

▼ Graftk og lyd T 
A. KUN ORIGIN ALE PRO- A 

GRAMMER MED MANUAL. 
Publ. dam. Ira kr. 9 ♦ 

m ••I««tll»l lIKtltll-Ttlt l«i - 

Lanerkorl ror 2 ar 

▼ ag t program kun 90 kr.^ 
m Vedlgq belebet el. mdsarl oa a 

"giro.Vi sender strakn katalog-^" 
^ program.Fuld fori rydelsesrel. ^ 
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L 5DFTWARF LIBRARY 

PEDER LYKKESVEJ 53 
r 2*00 KOBENHAVN S. 

^NAVN ADRE55E COMPUTER: 



♦ 

♦ 
♦ 
♦ 
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LAFAYETTE 



AMTG0S DiAdroe 3,5" 

NEC I037A. Slimline, gennemfert bus, afbrydebryder 
AMIG0S Disidrive 5JI5" 

TEAC FD 55FR. geanemfflrt bus, afbryder, 40/80 spor omskifier 
AMIG0S2II MB Harddisk 
til A5O0/AI000 
32 MB Haxddisk 
A2000 intern 

Alle varer levcns med 1 2 MD garanii og uiiliiiesdisk. 



1245.- 
1495.- 
4695.- 
5195.- 



PUBLIC DOMAIN SOFTWARE til AMIGA med ca. 1000 disketter 

iod. 3,5" disk ind 5.25" disk udeo disk 
ved Istk. 21 18 15 
ved 10 sik. 19 16 13 
ved 30 sik. 17 14 II 
wdSOsk, is 12 10 



Kaialogdisketter 20.- 
AIlc disketter kopieres med verify 



IV KA0 Dublin Farm 
Muanatie. 

Diiifiicbokstil 10(1 sik. 3-5' 



i:, 

70.. 
70.- 



Trxffesbedst 12.00-19.00 
Alle priser er incl. moms. 



01 57 99 10 



J 



VIGTIGT! 



deadline for 
annoncer til 
COMputer 
nr. 3 er den 
25. januar! 



med venlig hilsen 

Dansk Selektiv 
Presse 
Lars Merland 
01 11 32 83 



VIRUS 
ALARM 

Saettes let bagpa Armga'en 

Kr. __9_8,_- 

5 TEREO 
SAMPLER 

Med dansk program 

Kr. 498,- 

SCARTKABEL 

Kr. 198,- 

ALLE PRISER INCL MOMS 
FORHANDLERE S0GES 

06 41 16 23 

Power production 
Thyvej 8 Randers 



6* 



ft 



Trylle Tom er klar til of bekeempe dine sprite 
problemer for dig. 64 f er mogi vil i dette og i 
kommende numre kornme med mossevis of 
sma seje rufiner og programmer til at lose net- 
op denne opgove. 



Semicolour-sprite 

10 REM ••••••*•*••••••••*•*••«••••• 

20 REM • • 
30 REH « SEMICDLOUR-SPRITE-MIRROR « 

40 REM * • 

50 REM * » 
60 REM * START-SY5 51600 * 

70 REM • POKE 2,<SPRITE-#> * 
B0 REM «»••••••*••»•••#•*«*•»«•»»•» 

90 : 
100 T-0 

110 FOR N-51200 TD 51325 
120 READ A 
130 POKE N.fl 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

1E0 IF TO1770B THEN PRINT "CHECKSUM 

ERRDR! " 
170 END 

993 :••*• PROGRAM DATA 

1000 DATA 164,2,140,130,200,32,96,200 

1001 DATA 160,0,162,21,142,123,200 

1002 DATA 162,8, 177,247, 10, 110,126 

1003 DATA 200,145,247.200,177,247,10 

1004 DATA 110,127,200,145,247,200,177 

1005 DATA 247,10,110,128,200,145,247 

1006 DATA 160,0,202,206,225,173,1^8 

1007 DATA 200,145,247,200,173,127,200 
100B DATA 145,247,200,173,126,200,145 

1009 DATA 247,160,0,32,114,200,206 

1010 DATA 129,200,208,196,32,56,139 

1011 DATA 173,0,220,41,16,240,243,96 

1012 DATA 173,130,200,133,247,163,0 

1013 DATA 6,247,42,6,247,42,6,247,42 

1014 DATA 6,247,42,6,247,42,6,247,45 

1015 DATA 133,246,96,165,247,24,105 

1016 DATA 3,144,2,230,249,133,247,96 



At check 




Sprite invert 

10 REM ••*•«•***»«••»•»••«•»••«*•«•• 

20 REM • * 
30 REM « SPRITElNUERT * 

40 REM » 

50 REM -MOST USEFUL WITH SEMICOLDUR" 
60 REM * • 
70 REM * 5TART-SYS 51400 * . 

B0 REM - POKE 2,<SPRITE-tt> * 

30 REM -*»•*•»•••»••«•»•*•«—*•*•••• 

99 : 

100 T-0 

110 FOR N-51400 TD 51460 
120 READ A 
130 POKE N,A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

160 IF T07B59 THEN PRINT "CHECKSUM 

ERROR! " 
X70 END 

999 PROGRAM DATA •»** 

1300 DATA 164,2,140,5,201,32,233,200 

1001 DATA 160,0,162,63,177,247,73,255 

1002 DATA 145,547,200,202,209,246,32 

1003 DATA 56,199,173,0,220,41,16,240 

1004 DATA 249,96,173,5,201,133,247 

1005 DATA 159,0,6,247,42,6,247,42,6 

1006 DATA 247,42,6,247,42,6,247,42 

1007 DATA 6,247,42,133,248,96 
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pa dine SPRITES 




I dette nummer er der swedes 5 
sma, men nyrtige rutiner. som du 
kan bruge til at manipulere sprites 
med. I denne omgang er der en 
'MIRROR'-rutine. som spejlvender 
sprites og en 'INVERT-rutinesom 
gar en sprite negativ. (Altsa skifter 
farverne. og ikke tiumcret.,) Se- 
nere kommer animering, edite- 
ring. save/load, men af frygt for 
chefredaktorens ahtid skarpe flkse. 
vtl jeg ikke bruge for meget plads 
og vise programmet pa een gang! 
Og sS ellers til forklaringen pa de 
enkelte programmer: 

Show Sprite 

Programmet tier viser et billede af 
en sprite i stor format pa ska?r- 
men. Hvilken sprite du onsker 
forstflrret. bestemmer du i adres- 
se 2: POKE 2. «sprite-nummer 
programmet startes med SYS 
51000 

Sprite-Invert 

Dette program g&r spriten mod- 
sat af hvad den var fcr. Felter der 



var hvide. er nu sorte og omvendt. 
Ligesom far, skal sprite-numme- 
ret POKE'S ned i adresse 2. 
Pas i ovrigt pa" hvilket sprite-num- 
mer du angiver, da numre under 
16 som regel vil bevirke at pro- 
grammet gar ned fordi d ersa* aend - 
res i nogle vigtige registre i 
64'eren. 

For at undga dette. brug f.eks. kun 
numre starre end 128. Derved 
undgar du ogsa at smadre et even- 
tuelt BASIC-program. 
Sprite-invert er bedst nar du bru- 
ger sprites med kun 1 farve. men 
vlrker ogsa med multicolour-spri- 
tes. 

Programmet startes med SYS 
51400. 

Multicolour-Mirror 

En spejlvendings eller 2 ska) der 
ogsa va?re plads til. DenforsteDru- 
ges til multicoloursprites og star- 
tes med: 
SYS 51 500 

Og igen bruges adresse 2 til at for- 
tcelie hviiken sprite der skal speji- 
vencfes. 



Multicolour-Mirror 

PRDERftfl : P/HIRflSPR 

10 REH »**•*••»•*•*»»#••»••#-•»»••»# 

20 REn • » 
30 REM • MULTICOLOUR-SPRITE-NIRROR « 

40 REH • ~ * 

50 REn • « 
G0 REn * START-SY5 51500 » 

70 REn * POKE 2,<SPRIT£-tt> * 

80 REH •••••«•••••«—*.•••••«*•-*»•. 

90 - 
100 T-0 

110 FDR N-51500 TQ 51B55 
120 READ A 
130 POKE N,A 
140 T=T+A 
150 NEXT N 

160 IF T<>22910 THEN PRINT "CHECKSUn 

ERROR ! " 
170 ENO 

ggg .•**• PROGRAn DATA **•* 

1000 DATA 164,2,140,205,201,38,160 

1001 DATA 201,160,0,162,21,143,204 

1002 DATA £01,152,4,177,247,10,110 

1003 DATA 203,201,10,110,200.201,14 

1004 DATA 203,201,110,200,201,145,247 

1005 DATA 200,177,247,10,110,203,201 

1006 DATA 10,110,201,201,14,203,201 

1007 DATA 110,201,201,145,247,200,177 

1008 DATA 247,10,110,203,201,10,110 

1009 DATA 202,201,14,203,201,110,202 

1010 DATA 201,145,247,160,0,202,208 

1011 DATA 135,173,202,201,145,247,200 

1012 DATA 173,201,201,145,247,200,173 

1013 DATA 200,201,145,247,160,0,32 

1014 DATA 188,201,206,204,201,209,156 

1015 DATA 32,56,183,173,0,220.41,16 

1016 DATA 240,249,36,173,205,201,133 

1017 DATA 247,163,0,6,247,42,6,247 

1018 DATA 42,6,247,42,6,247,42,6,247 

1019 DATA 42,6,247,42,133,248,96,165 

1020 DATA P47, 24, 105, 3, 144 ,2, 230, 24B 

1021 DATA 133,247,96 
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Show semicolour sprite 



SHOW SErUCQLQUR-SPRITE 



START-5YS 
POKE 2,<SPRITE-#> 



"CHECKSUn 



10 REfl 
20 RED 
30 REfl 
40 REM 
50 REfl 
60 REM 
70 REn 
B0 REM 
90 : 
100 T-0 

110 FDR N-51000 TO 51109 
120 READ ft 
130 POKE N,A 
140 T-T+-A 
150 NEXT N 

160 IF T<> 14825 THEN PRINT 

ERRDR ! " 
170 END 

993 :•••* PROGRAM DATA — — 

1000 DATA 154.5,140,157,199,32,155 

1001 DATA 199,169,0,133,249,169,4,133 

1002 DATA 250,162,3,160,0,177,247,141 

1003 DATA 165,199,140.166,139.160,0 

1004 DATA 169,244, 14, 165, 193, 106, 145 

1005 DATA 249,200,192,8,205,243,32 

1006 DATA 153,199,172,166,199,200,192 

1007 DATA 63,240, 14, 202 , 20B , 219,32 

1008 DATA 153,199,32,153,193,162,3 

1009 DATA 76,76,199,96,173,167,199 

1010 DATA 133,247.169,0,5,247.42,6 

1011 DATA 247,42,6,247,42,6,247,42 

1012 DATA 6,247,42, 6,247,42, 133, 24B 

1013 DATA 96,165,249,24,105,9,144,2 

1014 DATA 230,250,133,243,96 



64'er Magi 



Semicolour-Mirror 

Den anden spejlvendingsrutlne er i 
brug magen til MULTICOLOUR- 
MIRROR, men bruges til sprites 
med kun 1 farve. Programmet 
startes med: 
SYS S1 200 

Programmeme SPRITE-INVERT. 
MULTICOLOUR-MIRROR og SE- 
MICOLOUR-MIRROR bruger alle 
SHOW SPRITE-rutinen . Dvs . at nar 
du f.eks. skal spejlvende en sprite, 
sa firdu det fa?rdige resultat op pa 
skasrmen. 

Det er maske lidt irrtterende. men 
er gjort for at gore programmerin- 
gen lettere og programmet korte- 
re. Wen dem der kender lidt til ma- 
skinkode og som er beva?bnet 
med en maskinkode-monitor. kan 
evt, fjeme kommandoen JSR 
$C738. som hopper til show Spri- 



te, rutinen. I flvrigt skal program- 
met SHOW SPRITE tastes ind far 
de temzevnte rutlner vil fungere. 

Print Colours 

Dette program skriver hvilke far- 
ver der i dette ojeblik bruges til 
sprite 0, Den 'underlige' position 
pa stoermen som farverne udskri- 
ves pa. er tilpasset til den endelige 
sprite-definer. sk det behaverikke 
veere indtastningsfejl eller et dar- 
ligt TV. der er skyld i tekstens sae- 
re position. 

Programmet startes med SYS 
51700. 

I nseste nummer kommer selve 
skelettet til sprite-defineren og 
andresma 1 mtinertil bearbejdntng 
af sprites. Men indtilda.godtaste- 
lyst. 

Trylle Tom 




Print colours 



10 REM 

20 REM - • 
30 REM -PRINT COLOURS* 

40 REM * * 

50 REM * * 
60 FErl * START-SYS 51700 • 

70 REH • • 
80 REH ••••*•«•»»»•«•••••«»«»»••»»•* 
100 T-0 

110 FOR N-51700 TO 51954 
120 READ A 
130 POKE N,A 
140 T-T+A 
150 NEXT N 

160 IF T<>21212 THEN PRINT "CHECKSUM 

ERROR! " 
170 END 

939 PROGRAM DATA *»•• 

1000 DATA 160,0,165,204,202,240,6,32 

1001 DATA 210,255,200,208,245,173,32 

1002 DATA 200,32,26, 202,173,37,20s 

1003 DATA 32,25,202,173,38,208,32,25 

1004 DATA 202, 173, 39, 20B, 32,26,202 

1005 DATA 36,41,15,10,10,10,158,152 

1006 DATA B, 142,203,202, 185,75,202 

1007 DATA 32,210,255,200,205,203,202 
100B DATA 208,244,162,8,142,203,202 

1009 DATA 169,157,32,210,255,206,203 

1010 DATA 202,208,246,160,17,152,32 

1011 DATA 210,255,152,32,210,255,96 

1012 DATA 6B,65,B2,75,32,32,32,32,B7 

1013 DATA 72,73,84,63,32,32,32,62,69 

1014 DATA 69,32,32,32,32,32,67,69,65 

1015 DATA 78,32,32,32, 32, B0.85, 62, 80 

1016 DATA 76,69,32,32,71,82,69,69,78 

1017 DATA 35,32,32,66,76,65,63,32,32 
1016 DATA 32,32,89,69,76,76,79,87,32 

1019 DATA 32,79, B2, 65,78, 71, 69, 32, 32 

1020 DATA 66,82,79,87,78,32,32,32,76 

1021 DATA 84,32,82,69,68,32,32,68,62 

1022 DATA 75,32,71,62,63,63,77,69,68 

1023 DATA 32,71,82,69,89,76,64,32,71 

1024 .DATA 82 , 69 , 69 , 7B , 76 , 64 , 32 , 56 , 76 

1025 DATA 85,59,32,76,84,32,71,82,69 

1026 DATA 89,32,0,19,17,17,17,17,17 

1027 DATA 17,17,23,29,23,23,23,29,29 

1028 DATA 29,29,29,29,29,29,29,29,29 

1029 DATA 29,29,29,29,29,29,29,29,29 

1030 DATA 29,29,29,29,29,0 
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NYT FRA KONIX 

Nu kommer producenten der lave- 
de joysticket Speed King med et 
nyt Joystick - Konix Navigator. If- 
cilge Konix selv. er Navigator det 
bedstejoystick de nogensinde har 
Javet. Selve ideen til Navigator 
blev undfangetforovertoSrsiden, 
Her har det sa ligget gemt vask 
indtil nu alene af d9n grund at Ko- 
nix vi lie vaere sikre pa at de fik pro- 
duceret det bedste joystick over- 
fiovedet muligt. 

Navigators indhold er lidt lige- 
som Speed Kings, deter fyldt med 



micro -switches, og kan holde til 
lidt af hvert. Men brugbarheden 
skulle va?re langt bed re end Speed 
King. Den er ergonomisk designet 
med et pistolhandtag sa det kan 
bruges af bade hajre og venstre 
handede personer. 

Netop spergsmalet om at det 
skal vaere behageligt at holde pa 
har ligget Konix meget pa sinde, 
og har va?ret en stor post p3 udvik- 
llngs-budgettet. men nu foier Ko- 
nix selv at de haretjoystick de kan 
vaere stolte af. og sarntidig en vcer- 
dig efterfclger til Speed King. 

Pnsen pa Navigator kommer til 
at kligge pa - 1 4.99 og kan bruges 
b3de pa C64. Amiga og Vic 20. 



KOPIER Af 
C= DISKETTE* 

Allerede Kort efterat detengelske 
firma RPS fik lejlig hed til at I anece- 
re d isketter med Commodore na v- 
net pa kom der "pirat" disketter 
med fuldstasndig samme indpak- 
ning som den RPS kunne praste- 
re. 

Dette er naturligvis Irriterende 
da RPS ser det som en han mod 
denes firma og dets kvalitets-di- 
sketter. 

Ivor Norkett. forretningsfarer 
fra RPS udtalte i samme forbindel- 
se: Disketterne er tfalge vore fore- 
iabige test fuldsteendigt uduelige 
hvad angar kvalitet og performan- 
ce. Dettevil betydeatselvbrugere 
af no-name eller ukendte maerker 
af disketter vil fa problemer. Vi vil 
naturiigvis ffllge denne alvorlige 
sag op. for at unga at bade Com- 
modores og vort navn Oliver 
smudset til af denne slags tiitag. 

Dem der kiSber disketter i Eng- 
land kan dog hurtigt se om de er 
solgt af RPS eller andre, idet der 
skal sta "Manufactured by RPS" pa 
aesken. 

J a. sadan kan det ga i denne ver- 
den hvor alt skal kopieres. 



FLY SIMULA- 
TION PA H0JT 
PLAN 

I sidste nummer af "COMputer' 
under Commodore Hot Stuff kun - 
nedula?seom Digital Integrations 
F-1 6 Combat Pilot Simulator. Den 
er lige ved at vasre pa trapperne. 
og bliver I idt forsinket fordi Digital 
Integration vil have det hele med. 



Og hvis man virkelig ansker at 
Konstruere rigtig simulation i et 
computerspil ma man have de 
dygtigeste programmerer, og 
nogle folk der virkelig har privet 
det der skal sirnuleres. Denne coc- 
tail har Digital Integration i Eng- 
land formaet at sammensa?tte. og 
blandt andet pd grund af denne 
perfektionisme bliver F-1 6 Com- 
bat Pilot lidt forsinket. 

Speciett de sidste scener i spillet 
blev bema?rkelsesvcerdigt bedre 
efter at programmarer fra Digital 
Integration havde haft en lang og 
indgaende snak med chef-test pi- 
loten for General Dynamics der 
producerer F-1 6jageren. 

Derudoverharde haft god bruq 



af Bill Cunston d er er en kendt for- 
fatter pa flyve-omrlidet. 

Det lader til at denne simulator 
virkelig bliver noget vi kan glaede 

05 til. 

Prisen pa F-1 6 Combat Pilot bli- 
ver - 1 4 .95 pa band og - 1 9.95 pa 
disk. Amiga versionen menes at 
blive klar indenfor de naeste par 
maneder. 

Hvis du ikke kan vente pa at spil- 
let kommer i forretningerne kan 
du kontakte: 
Digital Integration 
Watchmoor Trade centre 
Watchmoor Road, Camberley 
Surrey GUI 5. 3AJ 
England 

Telefon 009 44 276 684044 



NY PRINTER 

Citizen har netop spzedet til med 
endnu et printerprodukt i denne 
sa i forvejen rodede del af bran- 
chen. Printeren er bievet designet 
og producereti England med facili- 
teter der understotter samtlige 
europa=iske og skandinaviske 
tegnsast. Citizen selv ha?vder at 
Citizen 1 80E er en a?gte europae- 
isk printer. 

Ud over de mange tegnsaet har 
printeren to residente skrifttyper 
der kan benyttes i bade Draft og 
NLQ. savel som de almindelige va- 
rianter af kursiv. fed. sammen- 
trukket og bred skrift. 

Printeren understfltter firdob- 
belt-taethed. og denne feature er 
bievet forbedret saledes at dob- 




belt og firdobbelt riBjde og bredde 
kan kombineres pa forskellige ma- 
der sa man kan lave diverse store 
udskrifter. 

Citizen 180E har almindelig 
traktorfoder der kan flyttes sfl 
man kan bruge den til almindeligt 
A4 papir. Ekstraudstyreren arkfo- 
der sa" man kan skrive adsklllige A4 
ark ud ad gangen. 



Den nye Citizen 180E lanceres i 

England for 229- 

H(flr mere hos: 

Citizen Europe 

Hellington House. 

4-10 Croley Road. Uxbridge 

Middlesex Ub8 2XN 

England 

Telefon 009 44 895 72621 
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Commodore 



SNART KAN VI BADE 
LA\SE OG SHRIVE 



Teknikken bruser frern, og far vi 
ved af det har vi de farste sa Igbare 
sletbare lagermedierbaseretpala- 
serteknologien. 

DISCUS er sa:dan et magneto-op- 
tisk disk system der er kornpati- 
beit med alle MS-DS og OS/Z ba- 
serede systemer. 

Det er en 5.25" system der kan 
rumme intet mindre end 650Mb 
data. Naturligvis er det ogsA kom- 
patibelt med producentens andre 
WORK og CD-ROM drev. DISCUS 
styres pi samme made som en 
harddisk. rent brugermaessigt. 
Den eneste forskel pa DISCUS og 
en harddisk som vi kender dem er 



at DISCUS har udsklftelige 
'650Mb- disketter". 
DISCUS laser og skriver til de 2M 
designede flytbare cartridges der 
bnjger 800-nanometer. 20-mili- 
watt semiconductor laser diode. 
Systemet er lige til atslutte til en 
fuld-la=ngde AT eller PS/2 (rnicro- 
kanal) sokkel. 

Prisen pd DISCUS er $4,995.- og 
produceres hos: 

Advanced Graphic Applications 
Inc. 

90 Fifth Avenue. 
New Yourk 
NY 10011 
U.S.A. 

Telefon:009 1 212 337 4200 




LAV DIN EGEN 
VIDEO 

Nu varer det ikke laenge for du kan 
lave dine egne flotte effekter pa" 
din video selv om du kun har en 
C64 eller PC.«R Det sprger Epyx 
nemligfor med lanceringen af det 
de kalder Home Producer Video 
der er en pakke der indeholder ef- 
fekter der lader dig lave specielle 
titler og grafiske sekvenser som 
kan bruges i video-sammenhaBn- 
ge. 

Pakken inkluderer 10 forskellige 
skrifttyper i forskellige swrrelser 
og farver samt over 75 forskellige 
grafik-stykker. 



Derudover er der fa?rdigproduce- 
rede sekvenser hvor du bare skal 
fylde de tomme huller. Som f.eks. 
bryluppet der allerede indeholder 
et billede af bruden og gommen. 
billede af kagen o.s.v. Det eneste 
brugeren skal udfyldeer navnetpa 
bruden og gommen. dato o.s.v. 

Home Producer Video indeholder 
ni forskelEige wipes, fire scrolls og 
variable hastigheder. Alting er s3- 
vtdt muligt grafik- baseret med 
peg-og klik og yder alt i alt en fan- 
tastisk mulighed for brugeren af 
camcorders for at live lidt op pa" si- 
ne videoer med en ra?kke effekter. 
Home Video Producer vil blive la- 
vet til C64 og PC. 



NYE PRINTFOX 
PRODUKTER 

Det forlyder fra Tyskland at 
Scanntronik er a fa?rd med at udvi- 
de produktsortimentet. og udgive 
rvok en ra?kke speendende grafik/ 
scann produkter. 
Det forste bliver tegn-program- 
met Eddison der bliver fuldt me- 
nustyret, Det bliver udstyret rned 
en ra?kke Printfoxtegnsaet og spe- 
cielt forarbejdet s3 det karer pa 
24-nals printere I h0j- kvalitet 
Derudover kommer storebroder 
Eddifox der indeholder en lang 
rsekke spsendende effekter som vi 
kender fra starre systemer. Eddi- 
fox retter sig specielt til Pagefox 



KRIMINELT AT 
HACKE? 

Det engelske lov-system har Sbnet 
en debat om hvorvidt computer- 
hacking skal behandles som krimi- 
nalitet, De har ganske enkelt ned- 
saten arbejds-kommision der skal 
diskutere diverse mulige a?ndrin- 
gertil loven. 

For nuvcerende kan hackere kun 
retsforfplges med haYdtslSende 
virkning hvis de adelsegger en 
computer eller svindler med de da- 
ta der er opnaet tilgang til. Der er 
indtil videre fremkommet forslag 
som standardiserlnej af lovene in- 
denfor USA, Canada, og Frankrig. 



brugere derbruger96Kudvidelsen 
der saledes vil kunne holde en hel 
DIN-A4 side i RAM pa en gang. 
Udover denne software kommer 
der ogsa" en Superscanner III. samt 
en upgrade mulighed til Supers- 
canner II brugere, 
Eddison koster 58DM. Eddifox 
88DM. Superscanner koster 
398DM og en upgrade til denne - 
98DM. 

H&r mere hos. : 
Scanntronik 
Parkstrasse 38 
801 1 lomeding 
Tyskland 

Telf:009 49 81 06 2 25 70 



Argumenter mod kriminalisering 
af hacki ng erblandt andet at det er 
utroligtsvaertat hAndheevesMan 
en lov. og at straffe for svindel og 
tyveri v ia computer allerede eksis- 
terer. 

Det skotske lov-system anbefale- 
de i juni 1 987 at specielle tiifaelde 
af eomputer-kriminalitet skulle 
straffes med helt op til 5 ars 
fa?ngsel. Men til dato er der endnu 
ikke nogen der har ivserksat denne 
anbefaling. 

I England har man opfordret of- 
fentligheden til at indsende for- 
slag og ytringer for at fa" et bre- 
dere meningsgrundlag at udforme 
det nye lov-system efter. 



24O0 BAUD 
NAR DU REJSER 

Der dukker til stadighed flere og 
flere nye modems op for at til- 
fredsstille det rejsende computer- 
folk. 

Saledes Andes nu ogsd modemet 
Worldport 2400 der ikker stone 
end at du kan have det i lommen. 
Det understatter naturligvis bade 
CCITTog Bell standarden. tiSlader 
direkte og akkustisk tilslutning 
(akkustisk dog kun 300 og 1200 
baud), er batteridrevet og for- 
holdsvis prisbilligt Derudover ftr 
du gratis Carbon Copy Pius kom- 
munikations-software sa 5 du ogsa 
rent faktlsk kan bruge modemet. 




H0r mere om Woridport 2400 til 
din computer hos: 
Toucribase Systems Inc. 
160 Laurel Avenue 
North port 

NY 11768 

Teiefon.:009 1 516 261 0423 
Fax: 009 1 516 754 3491 



60 ■ COMputer 



NAR NATTEN SINKER SIC... 

- sig paent godnat til din Amiga elier 64' er 

efter en pixelrig arbejdsdag! 




COMputer kan nu tilbyde alle vore aktive laesere et laekkert stovlag til 

Amiga eller C64 med COMputer-Iogo. 
Hvis Du vil undg& stov og snavs i DIN computer kan du gore folgende: 



JA TAK, jeg vll gerne have et steviag til AmigaD eller C64D Send kuponen inden den 1 5. januar! 



For IKKE-abonnenter: 

□ Jeg Brisker at kebe et steviag til kr. 99,50. 

□ Jeg Brisker at tegne et abonnement kr. 348,50 pa "COM- 
puter" og fa stsvteget tor kr. 20,-. laft kr. 368.50 . 

Indsat pSt gironummer 971 1600. Kr. 

Vedlagt i check Kr. 

Jeg vil gerne betale med mit Dankort: 

Reg. nr.: 

Kort nr, : 

UdstedK 

BelDb: 

Oato: 

Underskrift; 



For abonnenter: 

IZl Jeg har fciet en kammerat til at abonnere og onsker mit 

stevlag tilsentit gratis ! 
D Jeg er medlem af "Guldklubben" og vil gerne bestille et 

stBvlag til kr.Z&SQ. 

Jeg har skaffet tBlgende sorn abonnent: 

Navn: 



Adresse:. 
Postnr.:_ 



.By;_ 



Klip kuponert af og send den ffl; Forlaget Audio A/S, 
St. Kongensgade 72, 1264 Kobenhavn K., Mrk. "Stavlag" 



Mit navn og adresse er: 

Navn- 

Adresse: 

Postnr.: 



Evt. Abonnementsnummer:, 



.By:_ 




Vil du vinde 500 kroner skottefrif? Har du 
check pa programmering ?S6fot din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men befin- 
gelsen er, at den ikke ma vaere over20linier 
lang. 



Superinput 
REM #•»» demo af 

superinput 1,5, "Navn: 
superinput 1,7, "Tal : 




Programnavn: Superinput 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 500 Kr. 

Manedens vinder blev dette fan- 
tastiske hjaslpeprogram. der er 
yderst praktisk. nar du skal lave di- 
ne egen programmer. For helt ser- 
ligt. hvor ofte har du ikke ernsket 
at kunne lave "sikker' indtastning. 
som selvden dumrneste bruger ik- 
ke hr kunne odelsegge? 

Nu fardu muligheden I Samtidig 
med. at du far en del "KROM* oven 
i hatten. forvirret? Lass videre.... 

Denne fantastiske rutine giver 
dig mulighed for at designe dine 
indtastninger fra tastaturet. sale- 
des at det bliver behageligt at ar- 
bejde med. selv i laengere tid. 

Superinput giver dig nemlig he- 
le 7 muligheder for indstiliing. sa- 
ledes at du faktisk kan custom-de- 
signe inputs. 

Kort forfait g0r Superinput det 
umulige. nemlig at lase" de taster 
du ikke skal kunne bruge, samtidig 
med, at du far mulighed for at ret- 
te i indtastninger. Let og elegant. 

0delagte skcermbilleder er ogsa 
tabelig fortid, for nu besternmer 
du. hvor mange bogstaver en bru- 
ger ma taste ind. ERGO . den mest 
sikre input vi nogensinde har set (i 
hvert fald her pa disse sider). 

Hvordan virker programmet 
sa? 



Jo, du far som tidligere skrevet 7 
nye instruktionerti! din radighed. 
herunder er opskrevet syntax for 
brug af 'Superinput': Superinput 
1 .2.3.4.5.6.7.8 
Hvor 

1 . X-position 

2. Y-position 

3. Ledeteksten (i anfprselstegn) 

4. Maksimal lasngde af indtastning 

5. mode: tekst/tal 

6. tekst farve 

7. Baggrundsfarve 

8. Cursorfarve 

Mode (5) kan varieres rnellem 0 
og 1 . hvor 0 staY for tekst, 1 star 
saledesfortal (uden decirnalpunk- 
tum). 

Nogle eksempler: 
Superinput t .5."Navn: 

'.30.0.1.2.3 

Eksemplet giver dig mulighed for 
at indtaste en tekst pa max 30 
tegn. Teksten skrives med hvidt 
p3 en sort baggrund, og cursoren 
vil vaare orange (farveme er kun 
rigtige. i tilfslde af. at du bruger 
den "normale" farveopsastning). 
Superinput I.S.Tal : M 0.1 .1.0.3 
Her skal du indtaste et tal pa mak- 
simait 10 cifre, kun de numeriske 
tasterkan benyttes. Talletvil blive 
skrevet (indtastet) i hvidt pa" bIS 
baggmnd. og cursoren vil igen v<e- 
re orange. 
Skal du bruge denne rutine til 



30,0, 1,2,3:REM* hent "navn" max 30 tegn 
% 10, 1, 1,0,3:REM* hent et tal pa max 10 cifr« 



REM •»«» selve rutinen 

SUB superinput ( x*. y%, t • , t 1 % , tin* , cl%, c2% , c3% ) STATIC 

SHARED u*:LOCATE y%,x%:PRlNT t*;:x=0:xs=x%+ LEN ( t * J : u*= " M : COLOR cl %, c2% : PR 1 NT 
SPACE*(tl%) 

loop: xp = Ks*x: 1 = LEN(u») : L 1 NE ( (xp-1 ? #8, (/X-l )#8)- ( (xp-1 ) »8, yX*B-l) , c3% 
getUey : a*= 1 NKEY* : 1 F a$=" n THEN getkey ELSE s=ASCia$) 

IF tm*=0 AND a>31 AND a<127 OR tm% = 0 AND a>159 AND a<256 OR tmXOO AND a>47 
AND a<58 THEN 

IF x + l>l THEN u*=u*+SPACE* ( x- I > : l=LEN<u»> 

IF Ktl% THEN u» = LEFT$<u$, x ) *a*+R I GHT* ( u« . 1-x) ELSE M I D* < u* , x + 1 , 1 ) =a» 
LOCATE y%,xs:PRINT u*:IF x>Ktl% THEN x = x + l 
ELSE I F a = 30 AND x*l<tl% OR a = 31 AND x>0 THEN 

g=x:x=x+6l-(a*2>: LOCATE y%,xp:IF g<l THEN PRINT MID*Cu*,g+l) ELSE PRINT 

ELSE I F a = 6 AND x>0 THEN 
LOCATE y%, xp: PRINT" " 

IF x>I THEN x=*x-l ELSE u*=LEFT* ( u* , x - 1) *R 1 GHT* ( u* , 1 - x ) : LOCATE y%,xs:PRINT 
u*;" ":x=x-l 

ELSE I F a = 127 AND x<l THEN 

u*=LEFT* ( u* , x ) +R I GHT* ( u* , I -x- 1 ) : LOCATE y%,xs:PRlNT u» ; n " 
ELSE I F a = 13 THEN 

LOCATE y*,xs:PRINT u*;:IF x<tlX THEN PRINT " " 

FOR i=l TO i STEP -1:IF H t D« ( u* . i , 1 ) = B " THEN NEXT ELSE ut = LEFT* C ut , 1 ) : CO 
LOR 1,0:EXIT SUB 

END IF.-GOTQ loop 
END SUB 



62 - COMpulei 



Screen pusher 

10 REM »«#** SCREEN PUSCHER **»■* 

11 REM *«*»« AF JAKOB BERN 1 LD ***** 
100 FOR T = 0 TO 60: READ A : 6 = B + A 

:POKE 49 1 52 +T , A : NEXT 
110 IF B06941 THEN PR 1 NT "DATAFEJ L ! H 
: END 

120 REM ***** PROGRAM EKS . ***** 

130 SYS 49152:P0KE 16383,0 

140 PRINT" (CLR.HVID, SPACED J COMPUTER 

FOR DIG OG DIN COMMODORE" 
150 FOR T=0 TO 125 STEP 2 

:POKE 49185. 100 + S 1 N < T/ 20 ) *85:NEXT 
160 GOTO 150 

200 DATA 120,162.1.142,26,208,202. 
142, 14,220. 162.32. 142* 20, 3, 162, 
192. 142, 21,3, 162 

201 DATA 27,142,17,208,162,45,142,18, 
208,66,96, 162, 2, 173, 18,208.205,16, 
208, 240 

202 DATA 251,41,7.9,16.141,17,208. 
202, 208, 238. 1 69 . 1 , 1 4 1 , 25 , 208. 76. 
49.234,35 




indlsesning er det vigtlgt at vide. 

at selve det indtastede ligger i va- 

riablen u$. I eksempel 1 ville du 

f.eks. kunne skrive: 

Superlnput 1,S."Navn : 

-.30.0,1 ^,3:Navn$=uS 

Og programmet vil nu lade varia- 

blen Navn$ indeholde det indtas- 

tede. 

Indsendt af: 
Tam Rasmussen 
Sp. Kirkevej I39A 
6700 Esbjerg 

Programnavn: Screen Pusher 
Maskintype: C64 
Gevinst: 300 Kr. 

Navnet har intet rned harde stof- 
fer eller lignende at gcre, selvom 
programmet isigselver "sejt'.Trt- 
len skyldes kun, at programmet 
skubber (eng. PU5H) skcermen op 
og ned. og detserfaktisksk... godt 
ud. derom ingen tvivel (stavet sa- 
ledes med vi[je). 

MEN, men. hvorom alt er, pro- 
grammet fungerer saledes: 

Du indtasterprograrnmet.genn- 
mer det, og RUN'er det. Derefter 
ser du nok det mest utrolige du 
nogensinde har set. ska?rmen rul- 
ler virkeligl 

Der stir 'kun" een llnle pa ska?r- 
men, men pr«v selv at fylde fiere 
pa. Den er god nok Der er tale om 
HELE skcermen. 

Jamen er det ikke bare tjekketl 

For at Druge rutmen 5kal du lige 
vide, at: 



Den startes med SYS49152 

POKE 49185.x Angiver. hvor 
langt skaermen skal skubbes ned 
POKE 16383.x Angiver det RAS- 
TER monster du ensker 

I programmet er der en kort de- 
mo, der vil fa dig til at tabe bade 
ncese om mund. s2 kom bare an. 
hvis du tflrl 
Indsendt af: 
Jakob Be mild 
Korvetvej 22 
4040 Jyllinge 



Programnavn*. Laser Beam 
Maskintype: Commodore 64 
Gevinst: 100 Kr. 

Hermed oringes et lille spil. der fik 
testredaktionen til at lege i e n rum 

tl'd. 

Spillet gar ud pa, at der falder 
nogle bomber modjorden, som du 
skal forsvare med laserstraler. Du 
hartrelaserkanoner.og hverharti 
skud. 

Rammer du ikke med de tredive 
iait, vil jorden ga under.(og du har 
taut), however, hvis du er rigtig 
god. kan du faktisk fa 'bonus " lase- 
re. sa du kan modsta fiere af de 
dsdsens-farlige bomber, der truer 
den dejligejord. 

Foratkontrolleredinetrelasere 
bruger du tasteme Fl . F3 og F5. 
F1 styrerskyrferiet med laser nr. 1 . 
F3 rned laser to. og endelig F5 med 
laser nummertre. 

God fomejelse. eller rettere: 
Held og lykke 
Indsendt af: 
John Mikkelsen 
Stenstrupvej 98. 1 . tv. Lumsas 
4500 Nykebing Sja?lland 



Programnavn: Vlruskiller 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 100 Kr. 

Programmet "Viruskiller" tackier 
det ikke ukendte problem med Vi- 
rus. Programmet undersuger alle 
disketter der bootes fra. Hvis det 
finder en ukendt bootblok (pga, 
pladsmangel er der tale om alle 
forskellige fra den normale) gene- 
rerer det en alarm. Brugeren (dig) 
kan sa Veeige. am kontrollen skal 
overladestil programmet der boo- 
tes (med risiko for at fa en virus), 
eller om du vil boote fra hukom- 
melsen (der er virusfri). 



LaserBeam 

1 S=54272:P0KE S*24,1S:P0KE S+4, 128 

: POKE S+6.8:P0KE S,20:P0KE S+1,10 
: D=10:PRINT" ( HV 1 D, CLR, BRUN J " 

2 FOR Y = l TO 2G:PRINT"iRVS ON J M I I T 

:NEXT:C=0: I = 53281 ; M=9 : E=D: F=D : G=D 
: H = D : POKE I . 0 : J - 102* 

3 F*="(GUL.CRSR H0JRE6) 

(CRSR VENSTRE31. 

HV1D) 

4 FOR T=0 TO 33:F*=F*»" ":NEXT 

:&*="( HOME , CRSR NED5j"*F* 
: E* = " l HOME , CRSft NED11)"+F* 
: 2*=" (BRUN. CRSR VENSTRE, 
RVS 0NJ"|<l-.BLAA>":U = 50 

5 FS="(HQME.CRSR NED17)"+F* 

:PRINT"(RVS ON , L. BLA A ) h^^^^^b 

6 N*="iCRSR OP, CRSR HOJ RE5 , L. ROD ) (•" 

:PRtNT»(Rvs an , l . grou ) 'mmmffi&mm 

OFF >"D*N*E$N$F$N» 

7 PRINT"(HOME,CRSR NED23, CRSR H0JRE3, 

GRON J SCORE" ; C ; " (HOME ) " 

: X=RNDl 1 > »23*6: FOR Y = l TO 20 

8 FOR L^O TO U: NEXT: IF OM THEN D = D+3 

: E=E*3 :F=F+3:M=M+10: W=W-1Q 
:X=INTlRND(l )*26> + 5 

9 GET A«:1F A*= " ( Fl ) "AND D THEN D=D-i 

:PR1NT D»:GOSUB 18:IF Y =6 THEN 15 

10 IF A*="lF3>"AND E THEN E = E-1 

: PR I NT E*:GOSUB 16:1F Y = 12 THEN 15 

11 IF A*= n <F5)"AND F THEN F=F-1 
:PR1NT F*:GOSUB 18:IF Y=16 THEN 15 

12 X = X+ I NT ( RND ( 1 ) *3 > - 1 + ( 1 AND X<7>-( 
1 AND X/38);P0KE J+Y*40+X,42 
:POKE J*G»40+H,32:H=X 

13 G = Y : NEXT : 1 F PEEK (J +Y#40+X) =32 THE 
N 16 

14 POKE J +Y»40+X, 32: GOTO 7 

15 POKE S+4,129:P0KE St4, 1 28 ; C=C* 1 
:G0TO 7 

16 POKE S+6,13:P0KE S+4, 129 
: POKE S+4 , 128:X=X-S 

:FOR T=60 TO O STEP-1:P0KE t ,T 
: NEXT 

17 PR I NT" (CYAN , HOME , CRSR NED4.RVS ON, 
CRSR HOJRE ) BUM . DU TASTE. TRYK <S 
PC> FOR NYT SPIL":UAIT 197.32:RUN 

18 PRINT" (HOME. L. BLA A, CRSR NED5 , 
CRSR HOJRE)"D;Z*:PRINT"(CRSR NED4 , 
CRSR H0JRE>"E;2$:PRINT ,, (CRSR NED4, 
CRSR HOJ RE ) "F : Z* : RETURN 
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Booter du fra hukomrnelsen er 
du sikker! 

Program met tilladerdig ogsS at 
boote fra u-'lnstall'erede disket- 
tes dvs, f.eKs. normale datadi- 
sketter. Det eneste der kraves er, 
atde erformatterede! 

Hvorfor i alverden kan man ikke 
bare altid boote fra hukomrnel- 
sen? 

Fordi mange spil, f.eks. Barbari- 
an 50m anvender bootblokken IK- 
KE ACCEPTERER en boot fra hu- 
komrnelsen (fordi der ligger vigti- 
ge data i bootblokken pi disket- 
ten). 

Nat du har bootet vii virus kille- 
ren 'sove' indtil naeste gang du re- 
setter din Amiga. 

BASIC-Ioaderen laegger "virus- 
killeren' fra $7fO00 och stiller pa 
coolcapture. 

AltsS: 1. Indians AmigaBASICog 
Kar programmet 



2. Reset din Amiga (efter at ha- 
ve gemt programmet pa" disk) 
Alle virus er herefter chancelese! 
Insendt af: 
Enk Bergersjp 
Fornminnesv. 20 
Svenge 

S-446 00 Flvaangen 



Programnavn: BASIC vs. MCKO- 
DE 

Maskintype: C64 (og PLUS 4) 
Gevinst: 100Kr. 

Er der virkelig stadig 'tvivlere". 
Folk som tror. at rnaskinkode kun 
ernoget pjank, man haropfundet. 
for at g0re livet mere besvaerligt? 

I sa fald er dette program lige 
nog et for DIG, der vil vise an dre, at 
rnaskinkode faktisk ER ternmelig 
meget mere end blot "besvaerligt ". 
Det dette program viser er. at rna- 
skinkode er MEGET MEGET hurti- 



BASIC vs. MCKODE 

10 REM «*« BASIC VERSION 
20 PRINT CHR*( 147J ; 
30 A=I024 
40 B=10 

50 IF PEEK C A+B ) <>32 THEN 70 

60 POKE A+B.48 

70 POKE A + B , 1 + PEEK < A + B ) 

80 IF PEEK(A + B)<>58 THEN 30 

90 POKE A+B , 48 

100 B=B-1 

110 GOTO 50 

1000 REM tt«« MASK I NKODE VERSION 
1010 B=0:FOR N=49152 TO 49184:READ A 

: POKE N , A : CH=CH+A : NEXT 
1020 IF CH0 3352 THEN PR I NT"DATAFEJL" 

; END 

1060 PRINT" (CLRJ- 

1070 SYS 49i52:GOT0 1070 

1060 DATA 162.10,188,10,4,192.32,206. 

5, 169, 48, 157, 10, 4, 254, 10,4 
1090 DATA 189,10,4.201,58,208,232. 

169, 48, 157, 10, 4, 202. 24 ,144, 225 




Viruskiller 

FOR b=S20192& TO 520516S* STEP 2: READ 
FOR a»a TO a*1024:PDKE a,0:NEXT a 
IF chO1799032fc THEN PRINT "Datafejl! 
a«520l92&c CALL a 



: POKEU ft, VI 
: END 



fih=ch+v: NEXT a 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



4.H2C79, 
4.H0Q22, 
&H41FA, 
&HFE3A, 
4.H66O0, 
&H2D79, 
&H00OC, 
&HF0DO, 
&.H0046, 
&H516S, 
A.H4E75, 
&H6272, 
I.H5442, 
4.H2G4D, 
4H203F, 
&HF13C, 
4.H6C69, 



iHOOOO, 
&H4240, 
t HOG 1 6 . 
&H4E7S, 
4.H0078, 
4.H00O7, 
&H6602, 
4.H4EAE, 
&H4EAE, 
fcHFFFC, 
&H4EF9, 
4.H6172, 
8.H4C4F, 
4H4S4D, 
&H00O0, 
StHftEAE, 
iH6272, 



&H0004, 
4.H7217, 
&.HB1EE, 

4. HOCA9, 
&H4294, 
&HFOCC , 
8.H4E75. 

5. HFE68, 
&-HFFA6. 
8. 54224 E. 
4.H00OO, 
&H7900, 
&H43AB, 

6. H4F52, 
&.H444F, 
&HFFAO. 
4.H6172, 



6.H42AE, 
&HDOSa, 
J.HFE3A, 
&H00O0, 
8.H4EB9, 
8.HFE3A, 
8.HA8E7, 
&H2C40, 
E.H4A40, 
&H2C79, 
fcHOOOO, 

4. H0032, 
6.H2120, 
&H592D, 

5. H5300. 
A.H2040, 
8.H79O0 



5. H002A. 
4H51C9, 

6. H670C, 
&H0400, 
&H0007, 
&.HA2B9, 
fcHFFFE, 
8.H42SO, 
6.H67QE. 

4. H00O0, 
&HS96E, 
&HL455, 

5. H2020, 

6. H284C, 
S.HF1A7 , 
StH206a, 



8*H2D7C, 
&HFFFC, 
8-H23EE. 
fi*H0024, 
&.HFOCA, 
&-H0007, 
8.H2C79, 
J.H41F9, 
S.H303C, 
4iH00O4, 
S.H7475. 
&H4E4B. 
A.H2042, 
&HA54e, 
4.H9D6B, 
4.HO0 16, 



fcHOO 
&H46 
4.HFE 
&.H66 
ItHQC 
fi-HFO 
&*H00 
&.H00 
&.H01 
&.H4E 
&<H69 
&*H4E 
&.H4F 
&.H54 
&.HQ0 
&.H42 



07. &HF026, 
40, &H3080, 
3A, 8.H0007, 

oo.&Hooao, 

94, A.H444F, 
CC.&HOCAC, 
00, &.HD004. 
07.S.HF0E2, 
00,a.H41FA. 
AE I &HFE62 I 
76,4,H696F, 
4F.&H574E, 
IF, &H5420, 
20.&H3D20, 
00, 8.H0370, 
80.&H4E75. 



&H002E, 
&H4E75, 
&HFOCC, 
&HB9E9, 
&H5300, 
&H43FA, 
S.H63F9. 
&H223C, 

8.H006C. 
A.H4CDF, 
&H6E2E, 
&H2042, 
8.H4&S2, 
&H5945, 
&H43F9, 
&H646F, 



1H41EE 
&H6LDB 

4. H2D48 
&H0026 
a.H66lB 
&H0018 

5. H0007 
&H0Q00 
&H28D8 
AH7FFF 
4.H6C69 
4H4F4F 
&HAF4D 
&H5329 
AH0007 
4.H732E 



gere end BA5IC. som du kender 
det. 

Alle og enhver kan jo komme og 
pasti at rnaskinkode er hurtigere 
end BASIC, men hvor meget og er 
det kun til visse ting? Her er pro- 
grammet der viser dig. hvortedes 
du kan fin-de dine egne (og skepti- 
kernes) Iflsninger. Simpelthen ved 
at lave en test) 

'BASIC vs. MCKODE" er et pro- 
gram der taeller - taeller Jangt. Pro- 
grammet ger det "forst" i BASIC 
{med RUN), og derefter med rna- 
skinkode (med RUN 1 000). Se om 
dererforskel (deterderselvfoige- 
lig). og i givetfald hvormeget. 

For at bruge programmet pa en 
PLUS4 SKAL man aendre i datali- 
nierne. Det skal g^res sSledes: 
Alle steder der star 10.4 skal der 
sta 10.14 (ogCH sKal asndres fra 

3352 til 3402). 

Indsendt af: 
Brian Koch Sorensen 
Rantzausgade 70 C 
2200 KBDenhavn N 




Saclan deltager du! 

For at vinde vores skattefrie pra=rnier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 hnier. ellermindre. og sende den tnd til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa. men blot en Iss- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i hdnden eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa" hver mfined alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. prsemien udbetales 300 
kroner, og 100 kroner g3r til dem.der ikke faYnogen placering. 



Vi sender ikke udpnntningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den biot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste tfjeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme Iseseme til gode. 

Altsa send md og vind pa" adressen: 

XOMputer' 

St. Kongensgade 72 

1264K0benhavnK 

Mark kuverten "SUPER 20/MASKI NTYPE" 
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GRATIS ONLINE 
SYSTEM 

I England -nsermerebetegnet Cle- 
veland har Cleveland Information 
Tehnoiogy Centre for nylig abnet 
en gratis on-line informations-da- 
tabase der forkortet kaldes IDE- 
AS. 

Den fulde beskrivelse er ITEC 
Data Base Electronic Access Sen/i- 
ce. Databasen er designet af Cle- 
veland ITEC chef. Graham Robin- 
son og den er lavet saledes at bru- 
gere Kan lave deres eget Bulletin 
Board og andre elektroniske infor- 
mations-udveksiinger sSledes at 
man kan opna en samling af tnfor- 
mationer pa en rakke omrader. 

Systemet addresseres til speci- 
fikke brugergrupper i samfundet, 
sasom la=rere. ingeniorer og for- 



TJtND ELLER 
SLUK EFTER 
BEHQV 

Hvad siger du til denne lllle boks. 
Den kan samie tand og sluk-knap- 
peme pa" et sted. Boksen hedder 
Power manager, og giver dig mu- 
lighed forattaendeellerslukkeen- 
keite dele af drt computersystern, 
eller det nele pS en gang. Den har 
individuelle knappertil Computer. 
Monitor. Printersamt en aux! ud- 
gang. Hvisdu vil slukke det hele pa 
een gang, kan du benytte dig af 
Master knappen der har den totaie 
kontrol. 



retningsfo3k. mens andre omrader 
er 5bent for publikum. Bruger 
gruppervil bliverbedtom atbeta- 
le en farstegangs-afgift. for regi- 
strering, nvorefter adgang Oliver 
gratis. 

Databases indhold bestemmes 
af brugerne selv. og stort set en- 
hver sammenseetning af Modem 
kan benyttes sa la?nge de under- 
stetterTTY -300/300 baud. 7E1 . 

Databasen kan kontaktes pa" et- 
hvert tidspunkt pa 00944 642 
2 1 9704 el ler du kan blive registre- 
ret hos: 

Cleveland information Technolo- 
gy Centre 

Att.:Graham Robinson 

Sun Alliance House 

1 6-22 Albert Road 

Middlesbrogh. 

Cleveland TS1 1PR 

Telefon 009 44 642 232550 (lo- 

kal 20) 



Ud over at kunne kontrollere de 
enkelte tsend og sluk faciliteter er 
den ogsa forsynet rned sikringer. 
der s\k fra ved for store spandin- 
ger. sSledes at dit computer-sy- 
stem tkke tager skade hvis der 
skulle ske fejl pa" nettet. 

Dyret er produceret af firmaet 
Bowthorpe. der har40ars erfaring 
indenfor omradet. og koster 
-90.00. 

Hflr mere hos; 

Action Computer Supplies 

Abercom Commercial Centre 

Manor Farm Road 

Wembley 

Middx HAO 1 WL 

England- 



KOB DISKETTER 
OG FA EN 
RADIO 

Det lyder mSske underligt. men 
rentfaktisK erderstadig gang i di- 
skette kngen i England. Vi na=vnte 
foretparnumresidenatman kun- 
ne fa et desk-organiser sat hvis 
man k0bte 5 pakker af diskette- 
maerket Dysan. Nu er Verbatim 



COMMODORE 
USA KORER 
HARDT FREM 

I disse tider hvor RAM eller DRAM 
naasten er et skasldsord. og ryg- 
teme vil at vi skal vente godt 12 
mdr. mere pS stabile tilstande. 
Commodore USA frem rned store 
ord. De pastar at de har kontrak* 
ter mi ndst et 5r frem p£ g odt 40% 
af al den RAM der produceret i ver- 
den. 

Mange af de store computer- 
produ center eller Ieverand0rer har 
problemer. Ingen DRAM— ingen 
computere eller i det mindste som 
tilfteldet er for Atari og Amstrad - 
hajere priser. Men hos Commodo- 
re er der ingen problemer. 

Commodore har en sund og re- 



ogsa" kommet rned pa den galej. 

Nu kan du nemlig fa" en smart lii- 
lefm-radioderer salilleatden kan 
ligge i lommen. Med til Radioen 
f0lger batterier. hovedtelefoner 
og et lille hylster at have den I. Men 
du skal k0be mindst 5 pakker Da- 
talife. Optima eller Datalife Plus di- 
sketter for at fa den. Men det kan 
man vel ogsa sagtens bruge, hvis 
man far sSdan en lille bonus oven i 
hatten. 



gulaar teverance af computere og 
bygger i en stadig strem PC'ere og 
Amiga'er i en tid hvor andre produ- 
center ksem per for at ft fabrikken 
til at l»be rundt. 

Steve Franklin - administreren- 
de direkt0r for Commodore Bus- 
iness Machines udtaler "Jeg er be- 
kymrer mig at sa" mange af de sa- 
kaldte kaptajner indenfor compu- 
ter-industrien fortsat lancerer nye 
produkter og giver Mfter uden at 
have muligheden for at ievere. 
Dette skader ikke kun dem selv. 
men industrien som helhed. Pro- 
blemer sasom leverance-proble- 
mer fremhasver et firmas sande 
jeg. I dette tilfaelde fortedrer det 
styrken og mulighedeme for de 
store multinational organisatio- 
ner sasom Commodore. 

Sa der biiver ikke sparet pa de 
store ord hos Commodore, lad os 
h3 be at de kan leve op til dem. 
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Masser af Games-nyt 

I nseste nummer starter "COMpu- 
ter" en ny sektion kaldet Game- 
Insider - her er de friskeste nyhe- 
der. historter. gags og previews 
b3de til C64/ 1 28 og Amiga freaks. 



Text-TV p£ Amiga 

En adapter kaldet Microtext er nu 
kommet til Amiga 'en. Adapteren 
kan tage alle Text-TV stationer, li- 
ge ind i din Amiga med la?kkert 
menustyret software. Se hvordan 
og hvorledes - i naeste nummer. 



Byg-Selv MIDI 

Er du MIDI -freak s3 kig i na?ste 
nummer - her viser vi for srna kro- 
ner et Byg-Selv Midi-interface for 
en 100-lap til Amiga. Derudover 
far du et indblik i hvordan Midi er 
bygget op og virker. 



Derudover har vi 
selvfolgelig: 

' Super 20 

* 64'er Magi 

* 128 Alive 

* COM /POST 

* Amiga Magic 

* Masser af nyheder 

* og meget meget mere 



Med forbehold 
for a?ndringer 



3/89 i 
.1989. 



"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 



Tilbyder: 



ProCompular 

Sirai4man>9v«i 2 1 
2*50 Mvflovs 
Tie 0' ««43 


Spi so coo/ammet 
iiibetw 

Commnooia PC tO ill 


DAM FOTO 

BubKtorvtl 
9560 MBOSu" 


So (tear* 
ComeuieDiMtw 


Vesljyak FOTC-CENTEfi 

L.amvlg. 


PC-tad wore 

Hje*W!»a«l TOUlSf • 

HaJdwa'o 
Software 


Dam Folo 

Stl MamioBgaoe 62 
BBO0 ViDorg 


JoyiUcKi 

SoflWIfB 


DAM-FOTO 
VtitafgaOc t 

7900 NyWMing M 

rn oi n 39 72 


Softwara 


Pr ofeaslonal Studio 
Equip. 

M C AftMirMniflMfl 21 

TO- OS 13 90 0' 


An**ja2GOC 
Amqa nata- 
og Softea** 


Leg & Date 

HoragaOa 1? 
m 05 3608 32 


J0y«KI>] 
Software 


DAM FOTO 
PrMefrttgafla H 

77Q0 Trnd 
Tit 07 92 39 9? 


Software 
Jo/lMka 


Balaton 

liiaxigada 79 
1850 KaOannavn 

TO 01 31 02 73 


Software 
Prof software 


Dam Foto 

.n:- 49 

9903 fafomMvin 

0842 tB'O 


Software 

JoyancM 




M Of com Date A/S 


84/1 n aOlwaiB 


je'riDanegada 7 


Anvga software 


■i "" N.mi.,..: 


Tito37Z6eee/73M34 




Oiatykke 


Software 


Folo A Computer/center 


OWliBif 


F'ada'iUbwgvei 7 


Paon/bon 


3650 0IWyHfce 




1(1:02 170*94 




Skandlnaviak 


Am-ga SoTaiaia 


Computercentar ApS 


AnWga Ma'Owafa 


FalXOW .mil- 7*1 


Craattva Sauna 


2000 Kaoer>i»»n s 




TO 0' 34 €8 77 




HAGNER 




AhlgadaK 




OOO hoo«k> 




TO 03 4305 36 




HARD-SOFT CBM. AFD 


BAS4C 9 EwWon 


Donnsv>tke*ai 71 


BIG BLUE READER 


4200 Slogelie 


ITS 


Tlf 03 53 31 01 




"Gaorg Chriatanaan" 


Joystick 


AlBHO'V 10 


Software 


*70C Hmm*a 




AH. Niait C Janaan 




Trt 03 72 20 24 




BMP-DATA 


Joyalmi 


Poatboi 4t 


Diakanaf 


JS30 Gaiais 




TO 02 27 81 00 




Pappaa' Pizza 


20% raw p.* 


GDin«'»oaao 101 


aria nore 


1 123 HMannavn K 




T*6i 1322 18 




Pappaa' Pizza 


20% >a&ai o4) 


Raortuapfaoean 17 


lia Slots 


1550 KaOannavti V 


pmaV 


TO 01 32 59 59 




Alcotinl Hard A Software 


- ' -i j (laid 


Soltt«rgvei 14 


og software 


8200 V)by J 




TO 06 1 1 90 22 





Sljorna Date 

5lrai-w»wi) 7U PfBWSv 
9W0 AaOorg 
OB 34 33 44 


Oiuointf 

OltUOlB 

Joy*DC*B 

Pmiflft 


PC 9/ 

MorVIOf*' 

Moa«ma 

DiMOtov 


HN DATA 

U» Bfiiflc* 83 

570O Svanflocg 




Dak * boia 

Futdcnit- 

pogta/nm» r 


Dam Foto 

Ajgaoe 70 
970O Bianocanv 
06630770 




5ofN.a»a 
Joyatcl<i 


CPU 9000 

Naingaoa ZJ 
9000. -\n »rrj 

Tlf 06 13 22 77 




JOysncKiog 
torrwara HI 
647 Amiga 


CPU 2300 

Amape'D'og-ada '2« 
230C KBbMfiavn S 
mm M25 00 




Jovimeai og 

•ofiwa-a ■ 
84Mmioa 


CPU 2610 

RtMvre G«nirjm 2Q8 
2010 

'If 01 41 10 42 




Joyanoi og 
■ofrwifa til 
64/ Amiga 


CPU 5000 

AoouiavafOan 4& 

6000 AmirtC 

TO M 18 39 33 




Joviteka og 
lafte-a'* i 

fl4'Am^a 


CPU 2000 

Falionai AIW- 14 -1B 
2000 MaOactfiavnF 
Til: 0124 21 21 




joyiliui og 
aofteva til 
«4/Amlg B 


CPU 2100 

OiiBrD(Dgaoa no 

2100 KMttnhavn 0 
TO 01 43 04 OO 




Joyibckaog 
I0nur«f« hi 
64/ Amiga 



Disse forhandlere tager nuogsS "COMputers" V^RDIKUPON. 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr setter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vind uer og pul I -down menuer far 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funkt ioner. Bla. forskel- 
lige printer-Interfaces, BASlC-tool- 
kit. notesbog og 2 DISKLOADERS. 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som veelges direkte fra en menu- 
biaelke foroven pa sksermen. Der 
kan abnes el ubegraenset antal vin- 
duer - pa en gang. Vinduerne kanfrit 
flyttes rundt pa skasnmen, og som 
standard tindes: 
Preference-vind ue 
til valg af port for mus og Joystick, 
mus- og Joystickhastighed, storm- 
(arver m.m. 
»LCD«-C8lculator 
Indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 



Notesbog 

Nern lekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE -PRINTER 
til hurttg,. direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortssette naesten alle C64-pro- 
grammer, sa -der kan tages back-up 
pd disk eller tape - automatisk. 
Centronlca/Seriol/RS 232 screen- 
dumps 

forkompletA4 udskrivning* udskriv- 
ning af tnterupted screens " farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 

udskrivning 

Pull-down menuer 

Naasten alle kommandoer og funk* 
tioner, som ikke vaaiges via et vin- 
due, kaldes direkte fra menu-bj<el- 
Ken Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber * Auto 4 Delete * Old " 
Help 'Kill' Find * R eplace * Fast for- 
mat * Scrolling op/ned 1 Low Res 
screendumps " Sprite editering og 
stop/start af lisinlng. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLEFt - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer oakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk)-. 
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DROMME ER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DR0MME. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DlSKETTESTATION) 

DAMSK TASFATUR *GTE MUITT-TASWHG FLEKStBHTTET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBUSWWG 

DANSK 0PSTARTPROCRAM FAWTASTISK GRAFtR MUS1K I STEREO VIDEOREMGERINC BRLEDDICfTAUSERING 

BRUGERVENUGHED ANIMATION SVNTWEDSER CAD MIDI 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT 

"MS HOJOPLOSNMG TEKSTBOWIDUHG UDWDELSE 

KOM IND OG PR0V DttflMMfCOMPUTEWN H05 OTJ LOCALE COMMCOORE FOfHANtXfcR 



Commodore 



